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Jede Disk auf dieser Seite kostet nur 5,90 DM,
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800 Ttensches Glick

Bei diesem Spenal Memnr\; muft DU me
Spielkarte mit dem richtigem Tier
anhand der Tierstimme finden. Super
Foto-Grafik. Prima Lemspiel tir Kinder

801 Astro Kid

=
das We aus
Cockpitsicht durchquert hast. kampfst Du
gegen ein riesiges Alien-Monster.
Diesem Monster muBSt du die ekligen
Klauen und die Schnauze wegballern

802 Ch:ppy s Ouesr

- — T
Nachdem Du

Du sitzt auf einer Rakete und kampfst im
Universum gegen unzahlige Hundekopfe
mil Flugohren, verrickt gewordene
Knochen usw. an. Hinreissende Effekle

803 Gravity Fight
R A

Jeder der 1-2 Spieler befehligt 3
Raumschiffe. Dabei gilt es. die
Anziehungskrafte der Planeten zu
uberwinden und mit dem Geschof3 den
Gegner voll zu treffen

804 Rotator Ball

Eine Raumschiffkugel wird zum rolieren
gebracht und springt wie ein Flummi
durch die grafisch lupenreine Landschaft.
Finde die passenden Objekte. um die
Tdren zu offnen und sammle die
Diamanten ein. bevor die alzende, rote
Flussigkeit die Landschaft iberflutet,
10 saustarke Levels, Nur AT200:A4000!

805 Outfall

Ordne die herunterfallenden Farbkleckse
so. dafi sich immer 4 gleichfarbige
Kleckse berihren. Nur so platzen die
Kleckse weg und es wird neuer Platz
geschaffen. Doch Du hast nur 5 Minuten
Zeil. Multiplayer-Game fur 1-8 Spieler

806 Casmo Games 97

5 verschiedene Glicksspiel-Vananten

bietet dieser gemitliche Abend-
Simulator. Gewinne Deine Dollars beim
Rouleti-Tisch, Warfelspiel, Poker, Black
Jack, oder der Fruit Machine

807 Fracas

2 brutale Walker verstecken und
bekriegen sich in ener faszinierenden
3D-Vektorlandschaft. Haben sie sich
gefunden, so geht die heiBe Ballerei los

808 Lazarme Tower lI

Baldnc kampft sich mit Zaubersprichen
und irrsinnigen Zaubertranken gegen die
bosartigen Monster an

809 Dragon Il

2 Drachen verfolgen und bekampfen sich
im Flug in der 3D-Landschaft und
versuchen sich gegenseitig zu rosten.
810 Amiga Super Ball
Bekannt vom Sat 1 - Fernsehen.

811 Monaco Manager
Sagenhattes Strategiespiel. Manage das
groBe Rennen durch Kauf der Autos,
Fahrer und Mechaniker.

Top Sparangebot
20 Disks zur freien Auswahl
komplett nur 99,- DM

(= 4,95 DM pro Disk)
(Giiltig fiir Best.-Nr. 800-899)

812 Skid Racer

et
Ein schnelles Aulorennen aus der Vogel-
perspektive. 2 Tracks, 3 Schwierig-
keitsgrade, 5-30 Runden sind zu fahren,

813 Kinder- Schnecken}agd

Mct dem Fadenkreuz muBt Du schnell

St\mmungsuoi\esrTems mit besonders

s
m

12 Spleler Toll, genial & lustig
814 Justice

e

Fiugslmu\amr in real aufgebauter 3D-
Vektorwell, Sie sehen Ihren Kampt-Jel
und samtliche Instrumente auf einem
Screen. Mit zahlreichen Kampf-Gegnern,

815 Super Skiddy 3 on Ice

Einmalig lustiges Rennen auf Eis mit
lustigen Figuren und zum Umfallen
schrage Soundeffekte. 5 Geschwindig-
keiten, 4 Tracks, 2 Spieler, 3-15 Runden
Dieses Spiel eignet sich ausgesprochen
qut fur Kinder.

816 Super Prix

Das Autorennen um den grofen Preis. 2
verschiedene Tracks missen geschafft
werden, Du kommst nur weiter, wenn Du
die Reparaturen an deinem Rennauto
auch bezahlen kannst. Ein Renn /
Strategie-Mix!

817 Lemmings-Ende

Deine Aufgabe ist es, die armen Lem-
minge mit dem Auto zu jagen und dann
nicht zu bremsen,

818 Der Waldfager

reagieren und schieBen. Da erscheinen
plotzlich im Wald Weihnachtsmanner,
Hunde, Vogel, Wild, herunterfallende
Aptel. Eicheln und vieles mehr

819 X-Mas World of Tetris

gemeinen und neuen Klotziormen
EiniZweispielermodus. ACHTUNG:
Lieferbar ab 15,11.1996!

820 Lord & Empires

-E

-

-

-

EXIT

Strategiespiel um Krieg und Macht in
einer Fantasiewell. 2-4 Spieler, 15 Land-
karten. Vernichte die Gegner. Unterteilt
im Sommer und Winter. 2 Disks.

821 Warship

Oktober 1944, auf deinem USS
Kriegsschiff beobachtest Du den Radar,
und plotzlich kommen die teindlichen
Flugzeuge und U-Boote, die Du
abwehren mult

822 Jimmy s Fantastic Journey

in einer

Sagenhaftes Abenteuer
kunterbunten Welt, Als Waffe gegen
zahireiche Gegner kannst Du Luftballons
aufsteigen lassen. 2 tolle Welten,

823 Blitz Fighter
# (ol

=

Morderisches Kampfgetimmel dber einer
wilden Urwaldlandschaft. Ein reaktions-
schnelles Action-Spiel.

824 Aerial Racers

Endlich fertig: Digitalisierte Matorge-
rausche, Kreuzungen, Huckel, Berge,
Sand, Eis. Im 2-Spieler-Modus st der
Bildschirm in 2 Haliten unterteilt

825 Aerial Racers Editor

Erstellen Sie eigene Traum-Tracks.
Brandneuer Editor ab jetzt lieferbar.

SRS TR i W e
Im Jahre 2066 kampfst Du gegen High-

827 Piles o Tiles

826 Dark Angel

Tech-Robotor an. Du kannst dich
ducken, schiefBen. rollen. springen usw.
Vollspielbare 1-Level-Version

Dlese Version bietet zwer verschiedene
Computergegner. Highscore abspeicher-
bar und digitale Sprachausgabe.

829 Conqguest

Soldaten, Rémer und Galliere kommen
sich zu nahe und die muntere Knlppelei
ist pertekt. Grafisches Strategiespiel der
gehobenen Qualitat. Erste Sahne.

830 Time Keepers

Als Truppenieiter deiner Soldaten, die
aus dem fernen Universum kommen,
hast Du die Aufgabe. die gesiohlenen
Babys aus der Hand der Feinde zu
befreien. Erlebe diese brandneue erste
Testversion

831 Guy Spy

bl

Deine Freundin wird in einer agyplischen
Pyramide gefangen gehalten. Nimm Dein
Schwert und besiege die Krieger
Superflissige  Animationen und
Bewegungen der Figuren,

832 Spherical Worlds

Diese Preview-Version hal es in sich. DU
hasl die Aufgabe, auf einer Raumstation
als Kampf-Kapsel alle bosartigen
Mutation-Wesen zu vernichten. Dazu

kannst Du Codekarten, Raketen und
Munition, die Du bald brauchen wirst,
aufsammeln. Dieses Spiel bietet
ausgesprochen gute Grafik, die jeden
durch die Farbvielfalt und superflussige
Animation faszinieren wird.

Ahnlich dem bekannten Shanghai-Spiel
mit Spielsteinen mit fotorealistischen
Motiven. 16 verschiedene Formationen
mit bis zu 200 Spielsteinen stehen zur
Verfugung

828 Arcade Darts

833 Monsters of Terror

Als putziger kleiner Kerl laufst Du mit
einer weniger putzigen Knarre durch die
Levels und knallst hochst unputzige
Geslalten ab. Ab 083.0/ AGA-Spiel!
834 Aids Eliminator
Ein Aufklarungs-Spiel, wie man die
Krankheil am besten verhindern kann.
Ein Jump 'n’Run-Spiel mit Gansehaut.

835 Gold Mines 1997

Suche Diamanten in der dunklen Mine

Achte auf die Gefahren und Fallen, die
im Untergrund lauemn

836 Final Splait

i e w mian,
Jump n'Run im Untergrund ahnlich dem
Spiel Lemmings: Fallrohre. Feuerwerfer,

BlutschieBen, Wassergraben...
837 Statix

Bringe die Waagen»Harllrt’e Deines

Gegnern durch herablallende
Steinblocke, die unterschiedliche
Gewichte haben, aus dem Gleichgewicht

838 Kargon

= e
Kampl & Tralrung sin

moglich.
Holzauberer Japarg wird Dir alle Tips
und Trick fur zukinftige Kampfe lehren.

1. Lehrstunde: Sich In
unbekannten Verlies zurechtfinden

839 Ein mal EINS

Ein saustarkes Mathe-Lernprogramm fiir
alle 4-10 jahrigen. Verschiedene
Schwierigkeitsgrade, Musikuntermalung.

840 Cosmic Dealers

In dieser deutschsprachigen Weltraum-
Wirtschafts-Simulation bist Du als
Kaufmann in der Galaxis unterwegs. 1-5
Spieler konnen mitreisen

841 Solotrek

Kapt. Kirk ereilt Dir ein Raumschiff und
eine Spezial-Mission, die Du dann zu
erfullen hast. Der Rest ist noch Geheim.

einem

842 Knock Out I

Ein filmreifes Auto-Crash-Action-Spiel:
Bis zu B Mitspieler steuern Ihre Autos aul
einer riesen kreisrunden Plattform, die
hundert Meter hoch ist und steile
Abgriinde hat. Dein Ziel ist es, in die
gegnerischen Autos mit Vollgas
hineinzuknallen, um die anderen Autos in
den tiefen Abgrund zu starzen. Mit
ohrenbetaubenden Todesschreien. Mit
Musikeditor und Vehicel-Editor

848 Der Alien-Schreck

843 Fire of Rock

Das ultimative super Baller-Game mit
saustarken Effekten. Feuere, was das
Zeug her gibt auf die Gegner, die daflr
dann Extrawaflen wie den Plasma-
Werfer hergeben. Am Ende der Levels
warten dann riesen Endgegner. die es zu
besiegen gilt. Mindest. 1 MB Chip-Ram!

844 Hydrocis

Das Wasser flieBt die Felsen herunter
DU mufBt durch geschicktes Setzen von
Sperren, Schwimmern, Ventile, Pumpen
und Netze das Wasser ins Ziel leiten

845 Tiefgefrorene Menschen

Du hast die Aufgabe, eine schreckliche
Mordserie aufzuklaren, Immer wurden
junge Frauen ermoro.t. Die Morde
stehen im Zusammenhang mit einer
Wunderdroge, die tielgefrorene
Menschen wieder zum Leben erwecken
soll. Doch die Nebenwirkungen sind
schrecklich. Festplatte erforgerfich. 2 Disks

846 Jumpman Junior

Jahrelang ein Renner auf dem C&4
Endlich ist dieses Spiel in seiner original
Fassung in einer Deluxe-Version auch
auf dem Amiga spielbar. 5 Levels
Highscors abspeicherbar

847 Risiko

s

r Strategie-Fans ein absolutes MUR
Bis zu 4 Spieler haben die Aufgabe, so
viele Lander wie maglich mit Ihren
Armeen zu beselzen. Kompletl in
Deutsch, Die beste Computerumsetzung
die es gibt. Einzigartige Grafiken.

z S = -
Ein Action-Spiel fir 2 Spieler. Die Erde
wird von bosartigen Aliens besucht
Dabei kannst Du wahlweise die Aliens
oder den knallharten Aufrdum-Polizisten
unterstitzen. Uberall in den Straflen
liegen Waffen, Munition oder Erste Hilfe-
Kisten herum, die aufgesammell werden
konnen. Sicht aus der Vogelperspektive

849 Kino Manager

Eine deutsche Wirtschafts-Simulation
rund um den Betrieb eines Kinos. Mit
1.500.- DM Starikapital bis Du dabei. Du
mufit Filme ausleihen, einkaufen, die
Eintrittspreise richtig kalkulieren, die
Werbetrommel richtig rihren und dann
hoffen, daf alle Platze im Kino belegt
werden. Alles sehr leicht verstandlich
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Der Spatz in der Hand ist bekanntlich besser
als die Taube auf dem Dach — und so gesehen
wird auch die traurige Nachricht des Tages
ertrdglich: Der Amiga Joker erscheint bis
auf weiteres nur noch zweimonatlich.

Auch und gerade an uns sind ndmlich die
Entwicklungen der letzten Jahre nicht spur-
los voriibergegangen. Will sagen, daf} einer-
seits der potentielle Leserkreis zunehmend
kleiner wird (die Fahnenflucht hin zum PC
wird in Spielerkreisen heutzutage noch nicht
einmal mehr als Kavaliersdelikt gewertet),
wdhrend andererseits kaum noch geniigend
Software erscheint, um alle vier Wochen ein
neues Heft zu fiillen. Die Alternative zur
generellen Umstellung auf den aus den
Sommermonaten_gewohnten Erscheinungs-
rhythmus wdre die géinzliche Einstellung des
Magazins, und das kann ja wohl kaum in
Eurem Sinne sein... '

Ehe mich nun ugend jemaud des Hochverrats
aus wirtschafilichen Erwédgungen bezichtigl,
sei einmal gesagt, .daf} gerade mein Herz
natiirlich besonders heftig fiir den Amiga
Joker schligt — auf diesem Titel griindet
schlieflich der gesamte Verlag! Und
auflerdem ist ja noch nicht aller Tage Abend.
Sollte also etwa den neuen Herren iiber
Amiga Technologies bei VIScorp die
Initialziindung gliicken, wdre kaum
Jjemand auf der Welt gliicklicher als
ich. Und auf den (Herz-) Schlag
wiirden wir wieder zu den
gewohnten Monatsrunden zuriick-
kehren! Bis es soweit ist, konnten
uns jedoch allenfalls plotzlich
hochschnellende Verkdufe davon
iiberzeugen, den falschen Weg
eingeschlagen U haben:
Vielleicht solltet Ihr also ab sofort
immer zwei Ausgaben am Kiosk
erwerben?

Mit dem Hinwelis,

daf3 die treuen

Abonnenten unter Euch natiirlich noch
gesondert und personlich benachrichtigt
werden, mochte ich dieses unerquickliche
Thema jetzt fiir heute beschlieffen — es wird
in den Leserbriefen noch oft genug aufge-
griffen werden, da bin ich sicher.
Andererseits ist der Spatz, den Ihr hier in
der Hand haltet, ohenhin eher ein stattli-
cher Adler: Viel Spafs mit den aktuellen
Tests, den brandheifsen Previews, den inter-
essanten  Specials, den  hilfreichen
Losungstips und sonstigen Inhalten der
neuen Ausgabe wiinscht Euch,

Euer MIE%B?[




MESSEN & PREVIEWS: Wir berich-
ten von der ECTS LONDON ‘96 und
der CEBIT HOME HANNVOVER
ebenso live wie aus der Spielekiiche
von OTM: ENIGMA und GNOMES
serviert man Euch noch dieses Jahr
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@oﬂware im Test

Action

Mega Typhoon (ECS)

Nemac IV -
Director’s Cut (ECS-CD)

Rocketz (AGA)

Abenteuer

Legends (AGA-CD)

Kargon (ECS)

Demos

Atome (AGA)

Worlds (AGA)

TINT (AGA)

Geschicklichkeit

Hugo (ECS)

Tin Toy Adventure (AGA)

Sport

Capital Punishment (AGA)

Fightin’ Spirit (ECS/AGA)

Hattrick! (ECS/AGA)

Touring Car Challenge (ECS)

Strategie

Oh Yes...More Worms! (ECS-CD)

Verschiedenes

Arcade-Spiele

Brettspiele

VOB PCMCIA-Combo

PD-Games

\S

CAPITAL PUNISHMENT

DER KOPF VON CLICKBOOM
IM GESPRACH

JUMP & RUN: Auf den Platt-
formen ist derzeit die Holle los:
Sowaohl das knuddelige TIN TOY
ADVENTURE als auch der TV-
Gnom HUGO wollen geschickte
Amigos zu Freudenspriingen
animieren. Wo das gelingt, er-
fahrt Ihr auf den

Seiten 30/31 bzw. 32

PENG & TOT: Bei dem
brandneuen Action-
Knaller MEGA TY-
PHOON sind mal wie-

der vertikal scrollende
Alienjager der alten
Schule gefragt. Feuer frei
zum groBen BallerspaB auf
den

Seiten 34/35

SCHWEISS & TRANEN: Der Ko-
nig ist tot, lang lebe der Kdnig:
Mit CAPITAL PUNISHMENT liegt
die beste Amiga-Klopperei aller
Zeiten vor — endlich wieder ein
Megahit! Klar, daB wir auch
gleich ein INTERVIEW MIT DEN
PROGRAMMIERERN fiir Euch
gefiihrt haben. ..

Seiten 16/17/18 bzw. 62/63

'. TIN TOY
) ADVENTURE
et >

MEGA TYPHOON




Hier und heute wollen wir Euch ein wenig in die Geheimnisse des redak-
tionellen Online-Betriebs einweihen — unsere Homepage im Internet ist ntim-

Ii(h u“emul ei"en Besud‘ wer'! Willkommen auf unserem Website! l
Hier finden Sie ) UJ
Informationen spur aktuellen Ausgabe
Der Site unter der Adresse http://www. Abselle Lioks
cinetic.de /ok / wird von unserem Schwestermagazin ONLINE :: = ,..\"
KOMPAKT (der monatliche Guide durch Internet und Online-Dienste; e caa s

fiir nur 5,— DM am Kisok — schon gelesen?) betreut und spiegelt daher natiirlich in

erster Linie dessen Inhalte wieder, ist aber auch fir Amigos interessant. Er wird stdndig ak-

tualisiert und wartet u.a. mit News, Links, Downloads, Specials und den jeweiligen Lieblingsadressen

der Redakteure auf. Guckt Euch einfach mal die Fotos an. Allerdings hiingt die tatstchliche Bild-
schirmdarstellung am Amiga stark von der verwendeten Surf-Konfiguration ab.

Auch ohne Modem span-
= _ iowelobnsr DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK
Die Favoriten der Redaktion re akiuelle Teststatistik.

o i G e T Ul Absolute Katastrophe (00%-10%) o
Zus u den im Heft en, nach rem objektven Kntenen ausgewahlten Tips | Kataslropha (11%-20%) 1
Bt ot b S ke - St e Total zum Vergessen Gre3o%) o
Geschmack treffen, 1agt aber jedoch euges tber uns aus Zum Vergessen (31%-40%) (1]
MuB nicht sein (41%-50%) 0o

! Nix Besonderes (51%-60%) 0o
In Ordnung (61%-70%) 2

i Schwer in Ordnung (71%-80%) 5
| ‘-' Erste Sahne (81%-90%) 3
Megastark (91%-200%) 1

Manfred Duy. Mein derzsitger Favont ist die Wekaustelung Expo 2000 - wel dort genay wie im Hit-Ausbeute 3
Internet selbst che ganze Wek 2 Gast st Megahits 1
Ohne Bewertung o

DAS SO DJER’A
FUR SAN

Aougung K
h LT RINE B i

—_—————— —————

AB SOFORT AUCH MIT JAHRGANG 95!

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Anwender CD’s

Aminet® 8,9,10,11,12,13 ie 20,-
Aminet® Set 1; Set 2; Set 3 |e 49,-
Amiga Tool 4 9,-
Amiga® CD 3; 5+6; 7/96
E.M. Com uq..rophlc 4
Magic Publisher
Workbench Add On
Workbench Designer

Xi Paint V 3.2

AGA Experience 2
Personal Suite

Octamed 6.0 CD
Nordpool CD

Zoom CD Release 2

[ ]
s Amiga Games
A7 Airbus A 320 Il 55,-
AMIGA 1869 AGA dt. 29,-
Alien Breed 3 D AGA 59,-
Battle Toads Behind the Iron Gate 20,-

. Biing! 75,-
pulsbaim Stix " | Black Viper ECS/AGA 69.-

s Breathless AGA 59,-
Overkill / Lunar C Dungeon Master 2 AGA 59,-
Chuck Rock 1 + 2 Erben der Erde dt. AGA 45,-
Gamers Delight |

L Exile 39:'
Sensible Soccer Intern. Flight of the Amazon Queen 65,-
Football Glory ECS 25,-
Fu3ball Total ECS/AGA 19,-
Gloom Deluxe ECS/AGA 49,-
Hillsea Lido 39,-
Kindoms of Germany dt. 39,-
Legends 49,-

Quick the thunder rabbit pl. Lésung 20,- | Lost Vikings 29':
Alien Breed Spec. / Qwak ot m:lﬁhlesrer United ECS 72‘;‘;-
Video Creator 20,- || Megarts Ice Hockey 25,-
Banshee 20,- 19.-
Y| Grandslam Gamer Gold Coll. -3 Games- 20,/ 19,-
(Jet Strike/Bump n Burn/Nick Faldo Golf) 35,-
Lemmings 25,- 30,-
Premiere 20,- 39,-
Global Effekt 25,- 35,-
Super methane brothers 25,-
Surf Ninja 25,-
Wild Cup Soccer 25,-
Soccer Superstars 20,-
Defender of the crown 2 25,-
Elite 1l 29,-
Emerald Mines 29,-
Trolls 29,-
Whales Voyage 1 29,-
Rise of the Robots 35,- |
Skeleton Crew 25«
Gloom 39,-
Thomas the Tank Engine Pinball
Zool 2
Superfrog
Legends
Pinball lllusions

Bump n Burn ;
Fire & Ice
Morph

10,-
10,- ’
- ie 7!'
69,-

D-Generation
Humans
James Pond I
Last Ninja Il
Liberation

26,-

Hardware

Amiga® 1200 Magic inc. sofware 699,-
Amiga® 1200 Magic in. 175 ms 10855,-
Amiga® 1200 Surfer

incl. 260 MB HD und externes Modem und Software 1055 ,-
195,-
505,-
645,-
349,-
1199,-

Myt

Nick Faldo’s Golf
Obsession

Reunion AGA

Rings of Medus GOLD dt.
Rise of the Robots AGA
Samba Partie

Surfware - intermet software -
Amiga® Monitor 14385 avtoscan

Sensible World of Soccer 95/96 FNGo” Mok o
nsipie Ori cer o
Sim City 2000 AGA d. 32 || Blizzard 1230 IV soms, ssoso

Soccer Stars ‘96 536 Blizzard 1260 somus, ssoso
5,-

69,-
49 -

ifa Int. Soccer/AnstoB/Premier 3/Kick Blizzard 2060 soms, csososcsi 1295,

peris Legacy AGA 65,
512 KB Speichererweit. ind.unr  49,-

ghll; Crgsudéer AGA 4
L emanes 1971 cD ROM Controller inc. 4 fach LW
A 1200 + 2 CD’s 266,-

Super Streetfighter Il TURBO AGA 59,
[ ]
Disketten

Timekeepers 39,-
3,5 ‘"2 DD BASF 10 er 8,-

Timekeepers DATA 25',-
Top Gear Il AGA 29,-
3,5 2 DD MAXELL 10 er 8,-

Total Foothall 65,-
Tracksuit Manager ECS/AGA 45,-
Triple Fun Pack ,-
Die Siedler/Chaos Engine/Terminator 2)

irtual Karting AGA 39,-
Watchtower AGA

Whales Voyage 2 dt. Conny Figge

Amiga ist ein eingefragenes Warenzeichen der ESCOM AG. Aminet ist ein eingefragenes

Star Crusader

Pirates Gold

Speris Legac

Alien Breed 3 D

Erben der Erde

Super Streetfighter Il TURBO
Worms

Spherical Worlds

More Worms Oh yes ...

25,‘

CD 32 Zubehor

€D 32 + SX 32 SET

Console incl. Joypad + 2 CD’s
Joypad Honeybee

Maus beige

Maus schwarz

~Amiga” Maus + “Amiga” Pad
Mauspad DINO

555,-
255,-

Whizz ECS

Winter Olympics

Worms

Xtreme Racing AGA
Xtreme Racing DATA
Zeewolf |

Zeewolf Il

Zeppelin Gold Edition dt.

[ 3
Joysticks
Competition Pro
Competition Pro Mini
Cruiser schwarz
Cruiser TURBO
Konix Navigator
Konix S king Autofire
Mindscape Powerplayers
Zipstick

Bitte Preisliste anfordern! Handleranfragen erwiinscht!

Schnellversand
Sponheuer Strafle 25

45326 Essen
Telefon 0201 - 33 34 22
Telefax 0201 - 33 34 11

Bestellungen bis 14 Uhr
werden am gleichen Tag
versandt!

Alle Preise verstehen
sich zzgl. Versandkosten!

Polnische Zeitungen und
Software auf Anfrage.
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Screenauflosungen, flexiblen Formatier-Funktionen und einer schnel-
len Druckerausgabe beherrscht das Tool auch Macrorecording und
Drag’n’Drop, besitzt eine Toolbar, fertigt automatisch Sicherheitsda-
teien und kann zum Preis von 89,— DM iiberhaupt alles, was man SO
im tiglichen Einsatz bendtigt. egfried Soft,
Tel.: 0561/982 39 06 I
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KILLING BUGS

Als Nachtrag zum Test von Killing Grounds in der letzten
Ausgabe kommen hier eine gute und eine schlechte Nach-
richt fiir dreidimensionale Alienrdster der zweiten Art: Auf
unsere Kritik hin hat sich Team 17 entschlossen, dem
schmucken 3D-Labyrinth eine Stick-Steuerung zu verpassen
und den urspriinglich versprochenen, dann aber vergessenen
Leveleditor der Packung beizulegen. Sehr I16blich, allerdings
bekommt man mit dem ,verwanzten” Tool kaum einen
schmalen Kellerschacht auf die Reihe! Uberhaupt ist das
Game generell recht wihlerisch, denn da klappt mal die HD-
Installation nicht, dann werden einige Turbokarten boykot-
tiert. Der Hersteller hat uns aber zumindest versichert, da
man baldméglichst Bugfixes nachreichen wolle — wir halten
Euch weiterhin auf dem laufenden!

&
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VISCORP

NEUES VOM VISCORP-
DEAL

Der Amiga kommt nicht zur Ruhe: Just als der Ge-
schiiftsfithrer von Amiga Technologies uns den unter-
zeichneten Vorvertrag mit VIScorp zeigte, da wullte es
die Geriichtekiiche schon wieder besser!

Fakt ist: VIScorp hat sich Bedenkzeit bis Ende September
erbeten, zugleich hat die Hardware-Manufaktur Eagle
Computer gemeinsam mit einigen Schweizer Investoren
Kaufinteresse an Amiga Technologies angemeldet. Mit ei-
nem Ergebnis ist friihestens bei Erscheinen dieser Ausgabe
am Kiosk zu rechnen. Hoffentlich sind die Unsicherheiten
bald beseitigt, damit das wichtige Weihnachtsgeschiift nicht
erneut verpennt wird!

AESSERUMMEL UND
M TERMINVOR-
STELLUNGEN

Der Herbst ist da und mit ihm die aktuellen Messetermine.
Hier die wichtigsten fiir Euren Kalender

ffen sich geplante 5. T gy
%eurmersheim bei Rastatt zur Rheintal Elecu'on:vc; Hzg-
Anschliefend findet vom 15. bis 17. rjﬁmpeﬁem Czo i
i ) die alljahrlic
len des Kolner Messegelindes i s
’s Wi i h fiir jeden Amigan
<9 statt — ob’s wieder ein MuB-Besuc et
i . war, konnen Stubenhocker dann_se n
Egrmkgﬁnenden Ausgabe nachlesen. Und eine Woche spé-

ter, also vom 22. bis 24. November, hﬁltndla:sdﬁ?c&n:;
VLO.C. die zweite Bits & Fun ab. Erfreulich dabe: Man
w{ﬂ ;:lie junge Messe nun interessanter und verkaufs

ver gestalten als beim letzten Mal.




ROPEAN CONPUTERTRADE SHOMN - LONDON %

Alljahrlich im Herbst lidt die britische Haupt-
stadt zur groBten Messe fiir Computerspiele in
Europa — und auch dieses Jahr ist wieder die ge-
samte Branche dem Ruf gefolgt, um zwischen dem

7. und 9. September erste Blicke auf die Weih-

nachts-Highlights zu werfen.

Nur eine der vielen
imposanten Messebauten

WENIG MASSE,
KAUM KLASSE

Allzuviel gab es diesmal in Lon-
don allerdings nicht zu sehen,
praktisch jede Hardwareplattform
leidet derzeit an einem eklatanten
Mangel an neuen Ideen. Was
namlich in der Kensington Olym-
pia Hall auf der neuerdings ver-
groflerten Ausstellungsfliche ge-
zeigt wurde, das waren meist
schon bekannte (nahezu das ge-
samte Amiga-Angebot hatten wir
bereits im Prewiew) und hiufig
eher toll prisentierte als genial
spielbare Titel. Mehr Kreativitit
und Engagement zeigten die Aus-
steller darin, sich gegenseitig mit
immer groBeren und immer auf-
wendigeren  Messebauten  zu
iiberbieten. So klotzte etwa VIR-
GIN mit einer mehrgeschossigen
Ritterburg, und ACCLAIM ver-
sperrte die Sicht auf die Konkur-
renz mit einer riesigen Disco-
Halle, wihrend EMPIRE den
Dreidecker des Roten Barons an
die Decke hidngte und so gele-
gentlich zu lautem Absturzgeheul
einen (fir den Amiga allerdings
nicht geplanten) 3D-Flugi préasen-
tierte.
e e ]

ECnSioo

DIE ZUKUNFT
DES AMIGA

Vermifit wurden die neuen Ami-
ga-Eigner von VISCORP, zumal
sie es womdglich gar nicht sind:
Es hieB, der Konkursverwalter
der Escom-Gruppe (wovon AMI-
GA TECHNOLOGIES ja ein Be-
standteil war bzw. noch ist) halte
seine Hand iiber 20.000 auf Lager
gelegte ,Freundinnen” und wolle
so die Kaufsumme ungeachtet ei-
nes bereits unterschriebenen Vor-
vertrages in die Hohe treiben —
die potentiellen Kiufer hatten
sich daher noch Bedenkzeit aus-
gebeten. Falls man dort tatsich-
lich in letzter Minute noch ab-
springen sollte, hat aber der deut-
sche Hardware-Spezialist EAGLE
COMPUTER bereits eine groBe
Gemeinde von Amiga-Profis und
geheimnisvollen ,Schweizer In-
vestoren” um sich geschart. Man
sei bereit, sofort in die Bresche zu
springen und sich die Rechte an
der Hardware und dem gesamten
Drumherum zu sichern! Tja, wem
sollen wir nun eigentlich die Dau-
men driicken?

SCHON GEHORT?

Doch kommen wir nun endlich
zur mehr oder weniger neuen
Software. So schraubt ASCARON
(vormals ASCON) zumindest in
der Amiga-Box noch immer an
der Formel-1-Sim Pole Position
herum. Bei CLICKBOOM konnte



Wird demniichst angeworfen:
Chaos Engine 2

man sich von der Qualitit
des in dieser Ausgabe
getesteten Superfighters Capital
Punishment iiberzeugen, wihrend bei
Flair die schrillen Gags der Plattform-
Spione hinter Double Agent fiir
Begeisterung sorgten. Die Jungs von
NEW GENERATION hatten den
fixfertigen Dungeon-Rolli Trapped
eingepackt, und OTM zeigte, was wir
diesmal im Preview zeigen: den
AGA-Shooter Enigma und die feine
Plattform-Tiiftelei Gnomes. TEAM
17 legt gerade letzte Hand an das
Action-Strategical Worms Directors
Cut, doch richtig neu ist auch hier nur
der Name — wahre Wurmdompteure
kennen das Progi schon als
-Reinforcements”. UBI SOFT
versprach, die witzigen STREET
RACER bald ans Gas zu lassen, und
auch der Countdown fiir VORTEX"’
furiose CD-Ballerei Wendetta 2175
ist bereits in vollem Gange. Die
besten Nachrichten hatte uns jedoch
wohl Warner Interactive zu
vermelden: Noch dieser Tage soll
Chaos Engine 2 ein Chaos vor den
Amiga-Regalen anrichten!

e

NOCH NIE GESEHEN!

Bislang Unbekanntes kiindigte bei-
spielsweise VULCAN an: Noch dieses
Jahr soll die Action-Knobelei Bograts
fiir den Amiga erscheinen, zu Beginn
des nichsten dann der 3D-Flugi Jet
Pilot. AuBerdem hat man MINDSCAPE
das Action-Strategical Tiny Troops
abgeknopft, um das seit zwei Jahren
versprochene Game bald in einer

Kommt im November: Double Agent

griindlich {iiberarbeiteten Version auf
den Markt zu bringen. Daneben arbei-
ten die Vulkanier an Breed 2000, ei-
nem Labyrinth-Shooter, der die von
der abgeschlossenen , Alien Breed”-
Serie hinterlassene Liicke fiillen soll.
Weiterhin freuen darf man sich auf das
AGA-Hiipfical Clif Danger von NEW
GENERATION sowie die vorerst
Game Machine getauften AGA-Platt-
formen eines weiteren deutschen
Teams. Wer hingegen Flipper als sei-
nen besten Freund bezeichnen wiirde,
der sei auf Pinball Hazard und die
AGA-exklusive Kugelei Brain
Damage Pinball hingewiesen — alles
von Newcomern programmierte Spie-
le, die noch auf der Suche nach ihrem
Vertriebsweg sind. Aus dieser Ecke
kommt auch das Grafikadventure Ep-
silon, withrend fiir den knallharten 3D-
Shooter (im Stil von ,,Operation In-
dex”) Tommy Gun bereits alles klar
ist: MUTATION SOFTWARE will mit
ihm im kommenden Friihjahr auf Kiu-
ferjagd unter den Amigos gehen. (rl)

Die AGA-Kugelei:
Brain Damage Pinball

)
.
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NEUERSCHEINUNGEN

Amiga Spiele selber
programmieren (Band 1)

Spiele in Assembler pro-
grammieren zu kénnen.
Im Laufe eines Work-
shops entsteht ein Spiel,
das die Grundlage zur
Verwirklichung eigener
kreativer Spielideen bil-
det. Alle Workshops, inkl.
komplettem Spiel, Gra-
fiken und Sounds sind
auf der beiliegenden
Diskette enthalten.

Dig Grundl| m selbst 5 AM A T
ie Grundlage um selbs 3 1G
o

Ban:

SELBE
PROGRAMMIEREN

ks o et wor i i Hham e

> > ISBN 3-926858-63-X

D R ’9 inklusive 1 Disk
- DM 39,-
\.J \/ ’

Amiga Spiele selber
programmieren (Band 2)

Im zweiten Band werden
o folgende Themen be-
2 handelt: Blitterprogram-
S mierung, das AGA-Chip-
set und Darstellung von
256 Farben, Musik- und
Soundprogrammierung
uvm. Die beiliegende
Diskette enthélt die Pro-
grammbeispiele, die
Listings und ein Konver-
tierungsprogramm, das
IFF-Bilder in Raw-Daten
umwandelt

AMIGA
SPLELE

Niki Laber

ISBN 3-926858-64-8
inklusive 1 Disk

DM 39,-
Amiga 1200/4000 fur Einsteiger

Alles Wissenswerte Uber
den Amiga 1200 und
4000 ist hier leicht ver-
standlich beschrieben:
Von der Installation des
Betriebssystems, {ber
Hardwareeinbau  und
Monitorempfehlungen
bis hin zur neuen Work-
bench 3.1.

Zahlreiche Workshops
fuhren Sie in die, dem
Amiga beiliegenden Pro-

DM 49,-

gramme ein.
% ISBN 3-926858-62-1

Bestellen unter Tel: 089/ 8340591

Verlag Gabriele Lechner
BodenseestraBe 91

81243 Minchen

Tel: 089/8340591

Fax: 089/8204355

E-Mail: verlag @lechner.de
CIS: 100604.2414
http://www.lechner.de

Lechner



CeBIT

HANNOVER 28.8.-

1.9.1996

geplatz 0 sp ndier
te man der Profi-Mes-
se zu ihrem zehnten
Geburtstag einen End-
kunden-Ableger: Vom
28. August bis zum 1.
September hieB es in

Hannover ,,Welcome
Home”’!
[ E i S St S R iR b e

Amigos fanden freilich kaum in
diese Heimat; die rund 210.000
Besucher der fiinf Ausstellungs-
hallen (in weiteren zwei wurden
permanent Videoclips und Com-
puteranimationen auf einer 6 x 90
Meter groflen Mega-Leinwand
vorgefiihrt) rekrutierten sich eher
aus dem PC-Lager. An den Ein-
trittspreisen hat das nicht gelegen,
denn die waren mit 17— DM fiir
die Tageskarte bzw. weiteren 7,—
DM fiir das Event-Ticket relativ
moderat bemessen. Na, mal sehen,
was  die  daheimgebliebenen
Freunde der ,Freundin” verpalt
haben.

Zunichst einmal viel Rummel
auch abseits der Messe, denn
nichtens erbebten die Hallen unter
Dancefloor-, Techno- oder auch
Klassik-Klidngen, wobei sich Pro-
minenz wie DJ Bobo, Tic Tac
Toe, die Kelly Family oder Sven
Viith blicken liefl. Dann natiirlich
die 643 Aussteller, deren Erwar-
tungen auch so iibertroffen wur-
den: Man hatte ,,nur” mit 150.000
Interessenten  gerechnet.  Den
Stimmungsmachern von ARD und
ZDF machte hingegen immer wie-
der das Wetter einen Strich durch
die Rechnung, was die Schaulusti-
gen stets von der Open-Air-Biihne
zuriick zum eigentlichen Gesche-
hen trieb. Zumal auch indoor al-
lerhand abseits der Unterhaltungs-
elektronik geboten wurde; profes-
sionelles Inline-Skating oder
Beach-Ball etwa.

Naturgemdf blieb ein
groler Teil der Messe
selbst den Bereichen TV
und Hi-Fi vorbehalten, doch
war der Trend hin zum In-
ternet auch hier deutlich
spiirbar. Ein weiteres zentra-
les Thema war die bis zu 8,5
Gigabyte Daten fassende ,,Digital
Versatile Disc”, welche schon
bald die herkommliche Compact
Disc (auch als digitales Speicher-
medium) abldsen soll: Erste Play-
er werden bis Weih-
nachten fiir rund 1.500
Mark erhiltlich sein.
Das Digitale Fernsehen
ist dank diverser Set-
top-Boxen weiter auf
dem Vormarsch, nach
einem VISCORP-
Stand suchte man je-
doch ebenso vergeblich
wie nach einem von
AMIGA TECHNOLO-
GIES. Gleiches gilt fiir
entsprechende Soft-
ware, da nicht ein Aus-
steller Amiga-Games
eingepackt hatte. So
verleugnete etwa |
BLUE BYTEs Presse-
sprecherin Ester Manga
bedauernd, aber entschieden
die Moglichkeit einer Amiga-
version von ,,Siedler II". Et-
was Trost hatte allein die An-
fang dieses Jahres auf Initia-
tive einiger Amiga-Manager
hin gegriindete PIOS COM-
PUTER AG zu bieten. Dort |
will man 1997 ndmlich einen |
. Multimedia-Computer in. -
der Tradition des Amiga” fiir rund
1.500 DM auf den Markt bringen.
Kurzum, die Amiga-Fraktion
wullte schon, warum sie nicht
nach Hannover gekommen ist.
Doch iiber 60 Prozent der Ausstel-
ler wuBten auch, daB} sie ndchstes
Jahr wieder zur CeBIT HOME
kommen werden. Und wer weil3,
vielleicht kommen zwischen dem
26.8. und 30.8.1998 dann ja doch
ein paar Amiga-Amigos dazu?
(mz)
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Scene Meeting
Point ochne Scene

'_T?ff T
{ w

Blelbt hart Blue-
Byte-Sprecherin
Esther Manga

Fest in
Konsolenhand:
die Game City

Die holde
Weiblichkeit
ist weiter auf
dem

i Vormarsch



COMPUTTETR -

Lie1: 07123 /96 0810

Live 2: 07123 /96 08-20

S YSTEMS g0 o7723/%085

Amiga 1200 Magic

698,-
Amiga 1200 Magic mit 85S0MBHD  999,-
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD 1149,-
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 999,-
Amiga 1200 Magic 170MB HD 899,-
Amiga 4000T/040 6MB, 1GB 3.898,-

GRAFIKKARTEN

Cybervision64/3D 2MB 449.-
Cybervision64/3D 4MB 599,-
MPEG-Modul f. Cybervision 3D 349,-
Cybervision Upgrade auf 4MB 199,-

TURBOKARTEN / RAM

Cyberstorm MK 1l 060/50 1.329,-
Blizzard 1230 IV 50Mhz 299,-
Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
1230 IV/1260 SCSI Kit 179,
DKB Cobra 68030/33Mhz 279,-
68882 FPU 50Mhz PGA 189,-
PS/2 Simm 60ns 4MB 59,-
PS/2 Simm 60ns 8MB 99,-
PS/2 Simm 60ns 16MB 199.-

429,

PS/2 Simm 60ns 32MB
e CD-ROM
easy CD-ROM A1200, 4x,+CD+Netztteil
Pioneer-CD-ROM

279, |
209,-

Amiga M1438 15-38khz 14" 499,-

Amiga M1764 15-64khz 17" (43¢ 1499,- ©
Amiga M1538 15-38khz 15" 649,
1399;'

Quantum Scirocco 1,7 GB EIDE = 469,-'
Quantum Scirocco 2,5 GB EIDE 649.-
Quantum Atlas 1 GB SCS1 |l 439,-

IBM Nightfire 2,1 GB SCSI1 1l

769,-

Buster Rev. -11 49,-
Abdeckhaube A1200/4000 24 .-
GVP 1/O-Extender 189,-
Multiface Card Il 139,-
‘VGA-Adapter (Amiga an VGA-Monitor) 29.-
VGA-Adapter (Amiga Monitor an PC) 29,-

22,-

Aminet 13

Aminet Set 3 54,-
Do It 2! workshop 74,-
Amiga Developer CD 25,-
The Global Amiga Experience 14,90
Workbench Add-On Vol. 1 34,-
XiPaint 4.0 CD 89,-
Wir brennen lhre eigenen CDs  ab 49.-
CD-Rohlinge 74 min (lieferbar!) 19,90

- 'Amiga 1200 Magic mit -

“SOFT

o L SOR ANGEBOT DES MONATS
AsimCDFS3.6b (CD-Filesystem)

De Luxe Paint V 159,- AMIGA NETSURFER
Final Copy I 79, INCL. 14400BPS M ODEM,
Final Writer 5.0 229 - INTERNETSOFTW ARE
Liana+Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas) 89,- UND 25" FESTPLATTE MIT 260MB
MasterlSO (CD-Brenner-Software) 348,-

Scala MM400 498,- NUR 999,-
Scala EE100 398,-

Turbo Print 4.1 129,-

Wordworth 5.0 179,-

CompetitionPro Star (griin-transparent) 39,-

CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) 39,-

CompetitionPro Transparent 34,90

Gl hERGLA Tilsbo 29.- THE REAL FLOPPY FIX

HoneyBee Amiga/CD32 Joypad 39,- ' NUR 49 -

Joystickverlangerung 3m 19,95 !
Die einfachste, geschickteste, qualitativ hoch-

original INIHEIN zubensr: it e .

5 o euel
Amiga Maus 2 Tasten, schwarz ohne Probleme wieder zu starten. y
incl. Amiga Mauspad 29,90 :

y' THE REAL HD-DRIVE

Canon BJC-610 echte 720x720 dpi A357
in Farbe M : . 769,- BNTERN A1200TOWER
“A s fur TurboPrintPro 4.1~ 115, A2000/A4000 NUR 139,
EXTERN NUR 159,-
LESEN SIE DAZU DEN TEST IN DIESER
AUSGABE

. Monitor M1438S
nur 1148,- SO

Aufpreis tur 2,5" Festplatte 1770MB 139,-
. Aufpreis fir 3,5" Festplatte 850MB 299,- |
Aufpreis fiir 3,5" Festplatte 1,6GB 419,-
* ' Adfpreis fiir weitere 4MB Speichér 149,
_ Aufpreis fir CD1200 8fach CD-ROM 379.-

mit 15-38khz Zeilenfrequenz und 50-90 Hz
Bildwiederholfrequenz.
Stereolautsprechern
Superscharfes Bild !!

Mit
und

eingebauten
Flat-Screen.

AMTRADE
Computersystems
- WilhelmstraBe 25
- 72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gutsortiertes
Ladengeschaft, direkt an der Hauptstrafe in Metzingen
(Parkplatze direkt Gegeniiber).

Dies ist nur ein A g aus Sorti t. Bitte
fragen Sie auch nach den aktuellen Tagespreisen.

Fltiaiiugel...Sie verfugt dber kraftvolle 50Mhz,
einem echten 68030 Prozessor mit MMU, einem
Speichersteckplatz fiir Speichermodule, der
MAPROM-Funktion (weitere Geschwindigkeits-
steigerung) und ist mit einem SCSI-Controller
erweiterbar. Sie macht aus Ilhrem A1200 eine
echte Workstation.

frrtimer, Prei ungen und Zwi Kaufl vor Die

Versandpreise gelten nur eingeschrankt in unserem

Ladengeschaft. Die Preise verstehen sich zuziglich Versand-

kosten. Versand nur per Nachnahme. Es gelten unsere
i Geschaftsbedi

Besuchen Sie uns auf der
Hobby-Elektronik in Suttgart
vom 7. - 10.11.  in Halle 9, Stand 14

und auf der Kélner Messe

vom 15. - 17.71.
in Halle 10.2, Stand A59

Lassen Sie sich diesen Nervenkitzel nicht
entgehen. Actiongeladenes 3D-Dungeon,
welches auch auf Grafikkarten lauft (z.B.
Graffity, CybergraphX).
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ach ihrem miBlungenen Start mit ,,Virtual Karting”
und dem besser gegliickten, aber ultraharten Sold-

Eigentlich hitte dieser Tage ja die
Horizontalknallerei ,,Atrophy” abhe-
ben sollen, die wir an dieser Stelle be-
reits vor einem halben Jahr vorgestellt
haben — doch aufgrund juristischer
Schwierigkeiten muB} das Teil vorerst
am Boden bleiben. Daher beauftrag-
ten die OTM-Mannen eiligst das bis-
lang noch wenig bekannte Program-
mierteam Centillion mit der Anferti-
gung eines mindestens ebenso
explosiven Ersatzes. Und der soll nun
schon Ende Oktober in die Shops
stiirmen:

Fiir das Niederschreiben einer Vorge-
schichte war in all der Hektik noch
keine Zeit, aber wir gehen mal ganz
zwanglos davon aus, daB} es genrety-
pisch wieder auf den Kampf gegen
bése AuBerirdische hinauslaufen
wird, die Mutter Erde mit dem drei-
millionsten Uberfallkommando seit
der Erfindung des Computerspiels
heimsuchen. Fest steht jedenfalls, daf
sich der Spieler (bzw. im geplanten
Teammodus auch zwei Piloten) im
Cockpit eines schwerbewaffneten
Raumers wiederfindet. Damit diist er
dann durch insgesamt sechs von
rechts nach links scrollende Welten
und vereitelt simtliche Invasionspliine
mit der Laserkanone.

Zum Aufpeppen des relativ konven-
tionell gestrickten Geschehens wur-
den in das Extrawaffensystem einige
taktische Finessen eingebaut, mit de-
nen man den bei jedem Durchgang
geringfiigig variierenden Angriffsfor-
mationen besser begegnen kann. Fiir
zusiitzliche Unterhaltung sollen dann
esonders clevere Endgegner, uner-
wartete Uberraschungen und jede

nerspektakel ,,Watchtower” wollen
es die englischen Newcomer
jetzt wissen: Ein reinrassiger
AGA-Shooter und eine
sprungstarke Plattform-Tiifte-
lei sollen den endgiiltigen
Durchbruch bringen.

EMIGMA)
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Menge opti-
scher Gim-
micks sorgen.
Die Speziali-
sierung auf
A1200 und
A4000 erlaubt
es dabei, selbst
beim grofiten
Feindaufkom-
men noch Par- P
allax-Kulissen mit bis zu 300 Farben
tiber den Screen zu schieben — ohne
dall der geringste Ruckler den Blick
auf die knallbunten Zwischenmotive,
wradikalen Special-FX” (O-Ton Pro-
grammierer) und die teilweise geren-
derten Grafiken stort. Auf die Ohren
gibt’s unterdessen einen Achtkanal-
Mix aus FX und Studio-Musik. Ge-
plant sind zudem die komplette
Deutsch-Lokalisation sowie die Unter-
stiitzung von CD - pue—
Joypads bzw. Fest- iRt
platte und Fast-
RAM fiir verkiirzte
Nachladepausen
und zusitzliche
Grafikdetails.
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In eine ganz andere Kerbe haut dieses
knobelige Hiipfical, bei dessen Entwick-
lung sich das verantwortliche Funrise-
Team aus Braunschweig offensichtlich
von Klassikern wie ,.Lemmings” und
.Humans” inspirieren lieB: Ahnlich wie
dort werden die vom Computer kontrol-
lierten Gnome zunichst einfach wild iiber
die scrollenden Plattformen verteilt, be-
vor sie einen Atemzug spiter selbstindig
drauflosirren. Normalerweise wire das
der sichere Tod fiir die maximal fiinf
Companeros — gibe es da nicht den be-
schiitzenden Spieler, der ihnen liebevoll
den Weg bereitet und sie so nach und
nach (moglichst komplett) zum rettenden
Ausgang lotst.

Auf den zweiten Blick lidft der Spielme-
chanismus aber doch entscheidende Un-
terschiede zu den Vorbildern erkennen.
Das beginnt schon mit der direkten, also
nicht iiber Icons erfolgenden Steuerung,
durch die das Game wieder etwas an den
actionorientierten C64-Klassiker ,,Whist-
ler’s Brother” oder an Oceans ,,Sleepwal-
ker” erinnert. Denn unmittelbar kontrol-
liert der Spieler den hiipfenden Helden
Joe, iiber den er (mit Hilfe verschiedener
Sammelgiiter) wiederum Einflu auf das
Fortbewegungsverhalten der Gnome
nimmt. Auf diese Weise kann er den
Jungs z.B. Ballons vor die Fiile legen,
die die Winzlinge sogleich zum Flugvehi-
kel umfunktionieren und damit ansonsten
nicht erreichbare Stellen in der Plattform-
landschaft ansteuern. Vorgesehen ist auch
der Einbau von richtigen (Modell-) Flug-
zeugen und Mini-U-Booten, die vom
Spieler bzw. seinem verlidngerten Arm
Joe per Steuerpult ferngelenkt werden.
Was in den voraussichtlich iiber 50, je-
weils etwa acht Screens umfassenden Le-
vels sonst noch an Kostlichkeiten wartet,
wollten die Programmierer nicht vorab
verraten. Es darf aber als gesichert gelten,
daB dazu auch die genreiiblichen Widrig-
keiten und ihre Losungsmittel gehéren —
versperrte Tore und die passenden
Schliissel, den Weg blockierende Fels-
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brocken, Aufziige oder
bewegliche Plattfor-
men, die sich mit
Schaltern aktivieren
lassen, und dergleichen
mehr.

Prisentiert wird das tiif-
telige Spielprinzip von
liebevoll animierten
Sprites, soft scrollenden
Hintergriinden und fiinf
grafisch vollig unter-
schiedlich gestalteten
Szenarien (Wald, Hohle, Winter,
Burg, High-Tech-Welt); zur Be-
gleitung umschmeicheln insgesamt
elf Musikstiicke und zahllose
Soundeffekte das Ohr. Fiir all das
braucht man erfreulicherweise nur
einen (nicht mehr) handelsiiblichen
A500 mit 1 MB RAM, wihrend
zusiitzliches Chip-RAM, eine Fest-
platte oder andere Hardware-Ver-
besserungen zu reduzierten Nach-
ladezeiten und vielfiltigeren Grafi-
ken bzw. Sounds fithren. Das
Funrise-Team hat dazu sogar eine opti-
mierte AGA-Umsetzung mit 256 Far-
ben vorbereitet, die schon beim Ver-
kaufsstart im Oktober mit in der
Packung liegen konnte — falls OTM in
England das O.K. dafiir erteilt. Als Bo-
nus fiir Online-Amiganer will Funrise
zudem via E-Mail einen internationa-
len Highscore-Wettbewerb ausrichten,
fiir den die Teilnehmer
ihre persénlichen Re-
korde direkt aus dem
Programm ins Netz
schicken konnen: Das
wird bestimmt spaBig!
Ob aber auch Otto Nor-
malzocker an seinem
unvernetzten Solo-Ami-
ga gut unterhalten wird,
das erfahrt Thr anhand
eines ausfiihrlichen
Tests in der kommen-
den Ausgabe. (1)
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Die Faustkimpfer unter den Amigos haben derzeit wirklich keinen Grund zur
Klage: Erst weckte Lightshock Software mit ein paar kurzen (CD-) Haken
den ,,Fightin’ Spirit”, jetzt schickt sie der Newcomer clickBOOM mit

Vor zwolf Monaten kannte die Spiele-
abteilung der kanadischen ,Pxl com-
puters” (die Untergruppe einer Agen-
tur fiir Grafikdesign) noch kaum je-
mand, doch mit der ,,World of Amiga”
dnderte sich das Ende letzten Jahres in
der Tat schlagartig: Auf der in Toronto
beheimateten Messe stellte click-
BOOM erstmals Ausziige einer in aller
Heimlichkeit zusammengeschraubten
Digi-Priigelei vor, die den Fachjourna-
listen das Wasser im Mund zusammen-
laufen lieBen. Seit einiger Zeit ergeht
es nun auch hierzulande all jenen dhn-
lich, die im Internet auf Ankiindigun-
gen aller Art sowie Demos zu Capital
Punishment stieBen. Jetzt sind die ka-
pitalen Bestrafer endlich in der Joker-
Arena eingelaufen, und die Ringrichter
fragen sich natiirlich: Kann der Her-
ausforderer den derzeitigen Champion
,Fightin® Spirit” auf die Matte legen?
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einem gewaltigen Schwinger endgii

Die in klarer Sprachausgabe zu orche-
stralen Klidngen erzihlte Vorgeschich-
te ist schon mal ein waschechter Tief-
schlag fiir Freunde halbwegs an-
spruchsvoller Hintergundstories: Seit
Urzeiten versucht der iiberaus verab-
scheuungswiirdige Qwesul die Gotter
vom Thron zu stoBen und selbst die
Macht im Himmel zu iibernehmen.
Daran hinderten ihn bislang vier tapfe-
re Krieger, die quer durch die Zeit ver-
teilt das Bose bekdmpften. Nachdem
sie jedoch kiirzlich (plus/minus ein
paar hundert Jahre...) alle- o
samt dem Schurken erla-

gen, griffen nun die himm-

lischen Heerscharen hochst-

personlich ins Geschehen

Itig ins Reich der Triume!

ein und erweckten das Versager-Klee-
blatt wieder zum Leben. Was keine
sehr originelle und wohl auch keine so
tolle Idee war, denn drei aus dem
Quartett sind bereits wieder aus dem
Rennen — der vierte und letzte ersucht
hier den Spieler um Unterstiitzung bei
seinem gerechten Kampf.

Im Spielverlauf wird alsbald deutlich,
dal} es die Autoren der wenig einfalls-
reichen Geschichte bitter ernst gemeint
haben. Wer sich ndmlich zu Beginn

Der lange Weg zum Champion

Da werden Erinnerungen wach...

Besonders schmerzhaft: das Replay

An Special Effects
herrscht kein Mangel

1.
|
i




iiber die Tatsache wundert, daB kein
einziges der handelsiiblichen Continues
den Kreuzzug gegen die Michte der
Finsternis erleichtert, sollte sich daran
erinnern, dafl ja bereits drei Lichtge-
stalten in die Festung des Widerlings
entsandt und dort von dessen Schergen
tiberwiltigt wurden. Nun stehen selbi-
ge Wache auf unterschiedlichen Ebe-
nen des Schlosses, um ihren neuen
Herrn zu beschiitzen. Erst wenn der
spielergesteuerte Held seine Kollegen
durch einen Sieg wieder zur Vernunft
gebracht hat, sind sie bereit, sich ihm
anzuschliefen. Diese Streiter auf Wie-
dergutmachungsmission sind deshalb
besonders niitzlich, weil sich hier die
Lebensenergie eben nicht nach jeder
absolvierten Schligerei einfach wieder
auffiillt. Vielmehr erlangt man fiir alle
einem Gegner zugefiigten Treffer nur
ein winziges Stiickchen seiner Stidrke
wieder, was die Kdmpfe natiirlich zu-
nehmend erschwert. Und damit trigt
die droge Story eben doch zu einem
sehr ungewdhnlichen Gameplay bei.

KRUNDE 3

DIE OFPTIONEN

Die Fights selbst werden nach alter
Genreviiter Sitte in horizontal scrollen-
den Szenerien ausgetragen, wobei sich
im Optionsmenii bestimmen 1dBt, ob
die Kontrahenten an den sichtbaren
Bildschirmbereich gebunden sind oder
nach rechts und links ins ,,Off” fliich-
ten konnen. Hier diirfen auch die von

Level zu Level unterschiedlichen Fal-
len deaktiviert werden, welche unvor-
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Was uns nicht
umbringt, macht uns
nur hiirter!

Weiche,
widerlicher
Wiichter

Wie wiir’s mit einem Monsterkrieger?

sichtigen SchloBbesuchern oftmals ein
schnelles ,.Game Over” bescheren.
Auflerdem erklingen zu den abwechs-
lungsreichen Kampfgerduschen wie
-schreien wahlweise diistere Begleit-
melodien oder eine der jeweiligen
Stage angepalBte und sehr realistische
Soundkulisse. Mit bis zu drei mensch-
lichen Mitstreitern lassen sich auf die-
se Weise Turniere oder ganze Ligen
abhalten, wobei der Energiehaushalt
variabel gehandhabt wird. Neben der
oben erwihnten Methode stehen die
klassischen, voneinander vollkommen
unabhiingigen Energiebalken ebenso
zur Auswahl wie das mittlerweile
recht bekannte Death-Match, bei dem
die Gegner iiber eine gemeinsame Le-
bensleiste verfiigen. Die Rundenzeit
it sich von einer Minute auf drei er-
hohen oder komplett abschalten, vor
allem aber fallen die bis zu neun (!)
Gewinnsitze ins Auge.

RUNDE 4y

FREWVD 4 FENRVD

Fir ausgleichende Gerechtigkeit im
Kampf der Geschlechter sorgt neben
dem Kickboxer Corben Wedge, dem
flinken Tausendsassa Sarmon und
dem buchstiblich unaufhaltsamen Na-
vaho-Indianer Wakantanka auch die
grazile, doch nicht minder gefihrliche
Demona. Deren BloBen werden in der
Endversion {ibrigens durch kleine
schwarze Balken verdeckt — auf das
Dringen sexistischer Fans hin ist je-
doch ein Cheat angekiindigt, mit des-
sen Hilfe sie sich wieder entfernen

lassen. Geriichteweise sind so auch
die rund zehn Computergegner spiel-
bar, genau wie besonders starke Ver-
sionen der vier Original-Heroen. Da
der fortlaufende Handlungsstrang ei-
ner ganz bestimmten Route durch
Qwesuls diistere Burg folgt, bleibt die
Reihenfolge der Computerschergen
stets die gleiche: Auf Auseinanderset-
zungen mit diversen Mutationen in
den Abwisserkanidlen und nebligen
Siimpfen folgen Kimpfe in stim-
mungsvoll ausgeleuchteten Hallen bis
hin zum Gemach des Oberiibelwichts.
Einmal bewiltigte Abschnitte werden
dabei vom Programm automatisch ab-
gespeichert und stehen fiir kiinftige
Zwei-Spieler-Matches zur Wahl, was
dem Helden in spe Gelegenheit gibt,
sich mit den lauernden Gefahren ver-
traut zu machen. Das gleiche gilt auch
fiir einmal besiegte Wichter, die
fortan als Sparringpartner zur Verfii-
gung stehen.

RUNIDE Sq
DIE YTJ SENTATION

Das mag alles schon fiir einen knap-
pen Sieg nach Punkten ausreichen,
doch seine wahre Stirke offenbart der
Herausforderer erst im Ring selbst:
Das Scrolling mit 50 Hz kommt auch
im dicksten Kampfgetiimmel nie ins
Stocken und reagiert bereits auf
Schwerpunktverlagerungen wie sim-
ple Schlige und Tritte der Widersa-
cher. Da die Animationen zudem selbst
auf ungetunten 1200ern mit 25 Frames
pro Sekunde iiber den Bildschirm glei-




ten, reagieren die Kidmpfer blitzschnell
auf alle Joystickmandver — alternativ
lassen sich auch das CD*-Pad und sogar
die Tastatur ohne Probleme nutzen.
Dank der bislang niemals auch nur
annihernd erreichten 100 Animations-
phasen pro Fighter konnen die unter-
schiedlichsten Uppercuts, Roundhouse-
Kicks und Headbutts an den Mann bzw.
das Monster gebracht werden, zusitzlich
verfiigt jeder Kombattant iiber einen
Wurf sowie mehrere Mini-Combos.
Dank der zwingend vorgeschriebenen
HD-Installation unterbrechen auch prak-
tisch keine Nachladezeiten die diistere
Atmosphire, welche durch voll animier-
te Schatten oder geschickt plazierte Ef-
fekte noch unterstiitzt wird. So blitzt der
Screen bei jedem Treffer kaum merklich
rot auf, wobei sich der Grad der Fiirbung
nach der Hiirte des Schlages richtet. Und
bei schweren Stiirzen oder auch Wiirfen
wackelt buchstiblich die Wand!

[ = .
WDE &
DAS GAMEPLAY
Die fehlenden Feuerbille und sonstigen

genreiiblichen Special-Moves tun dem
Spielspall also keinen Abbruch, viel-

mehr mutet Capi-
tal Punishment ein
wenig wie die kriftig
moderisierte Variante des groBen Klas-
sikers ,,JK+" an. Dafiir spricht auch, daf}
die Kampfer einander nicht unbedingt
im Stil von ,Street Fighter” iiber den
Screen schieben, sondern auch durch-
einander durchlaufen kénnen. Dal} Tref-
fer dabei nicht zum Lotteriespiel wer-
den, garantiert die komplexe Kollisions-
abfrage, deren Genauigkeit sich eben-
falls variieren ldBt: AuBer dem iiblichen
Rechteckfeld, das um die Sprites bzw.
Bobs gezogen wird und nicht selten
auch unprizise Schlige als Hit wertet,
gibt es die Moglichkeit, mit vier Zonen
(Kopf, Rumpf, Arme, Beine) zu spie-
len. Das macht unterschiedliche Reak-
tionen fiir Kopf-, Bein- und Korpertref-
fer erst moglich, zudem wird stdndig
angezeigt, wie viele Schlige (auch
durch die Deckung) die einzelnen Par-
tien noch verkraften, ehe das Opfer be-
nommen und somit zur leichten Beute
wird.

%

G & WERTUNG
Capital Punishment siegt also durch
technischen K.o. in der sechsten Runde:

Was dieses Erstlings-
werk aus dem Amiga
herausholt, ist fast schon
unglaublich!  Dennoch

Sy

eine deutlich hohere Wertung als bei
LFightin® Spirit” zu vergeben, da die
beiden Spiele einfach zu verschieden
sind. Weil sich dieses Meisterstiick aber
kein Fan von Beat’em Ups im allgemei-
nen entgehen lassen darf, haben es Jo-
ker-Neuabonnenten und Online-Kém-
pen besonders gut: Auf erstere wartet
ein ebenso exklusives wie spielbares
Demo als Gratispramie, auf zweitere
unter der WWW-Adresse  http:
/Iwww.io.org/~clkboom/amiga Infos
tiber die Bestellmdglichkeit — inklusive
Versand und einem T-Shirt fiir gerade-
zu licherliche 65 Mark! (mz)

KAMPFSPORT

91%

~KAPITAL"”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 90%
DAUERSPASS 92%
VARIABEL: 2 STUFEN
PREIS DM 65,-

SPEICHERBEDARF Y N

Disks/zwerFLOPPY AN T

HD-INSTALLATION ERFORDERLICH
| SPIELSTAND |

SPEICHERBAR
B |DEUTSCH |__ANLEITUNG |

88%
95%
82%
90%

Die Idylle triigt...




Erotik

einmal

Lack
Leder
Plastik §
Gummi §
Folie

Schreiben Sie
uns, und
geben Sie uns
weitere Erotik-
Anregungen!

Top
Preis

m.‘,Spl

Erotik Dreams
Unsere altbewahrten Pakete
haben sich sich seit Jahren
&8 bewahrt. Top Qualitat!
Erotik Dreams r.
B Erotik Dreams AGA

(Nur A1200, A4000) Nr. 381

L SR e g s R

Zeichentrick-Erotik
Véllig neuartig und einmalig
Sehen Sie viele bizarre und -
fast unmaglich bunte Grafiken. *
Eine vdllig neue Erotik-ldee
M Sie werden begeistert sﬁm

Ablichtungen knallen bei lhnen
arantiert wie eine echte
rotik-Bombe ein. Es lohnt
sich fir Sie.

Nr. 382

Rtesen Erotik Packung

Ein riesen Riesenspal3 mif

riesen Paketen, die riesige

Frauen zeigen. Besonders

gemdtliche Grafik.

= Riesen-Packung 1 Nr. 384
Riesen-Packung 2 Nr. 385

appy uture ’W
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362 Bademoden
Ob schwarz, rot, weil3 oder pink. Hier nur 29,-

e e
Echter Preiswahnsinn:
Jedes Erotik Sonder-Paket
M

finden Sie alle méglichen Arten von exotischen Badeanziigen
als Umhillungen von schénen Weiblichkeiten.

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhllte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-Spaf3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls

© Was mdgen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen

oder Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und
GroBen.

366 GroBaufnahmen
Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
far gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fiir Schwule und Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natirlich auch Manner gewartet! Tolle muskulése
erotische Manner lassen lhre Hillen fallen.

368 Phantasie TOTAL

Hier kdnnen Sie die verrlcktesten und verhaschtesten Bilder
und Grafiken sehen. Diese Sammlung bringt auch Sie sicherlich
auf ganz neue ldeen.

369 Die schonsten Gesiédle

» Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,

eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert fiindig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden lhre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwdsche

Ob klassisch schwarz oder moderne Wéasche von véllig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhillung; Sie
kénnen in diesem Paket alles erleben.

372 Tolle Posen ;
Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem
Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmdgliche Lenkradpose in
einem Auto.
Erotika Schauminelustikus 39 00 ‘\ -ﬁ Orrgas;pe Wahnsinnpenatrulle
| Etwas ganz Besonderes: : & 4 Exakte Hautoberflachen-
' Sehen "Sie es in der 5 Aufnahmen, Nasshautbilder,
' Badewanne oder im e | Massenfrauen und weitere
| Meerwasser, in Deutschland : W8 Uberraschungen. Die Riesen-
*}w oder in Hawaii bzw. Chlna " » '® bilder sind uber viele Bild-
| i @A schirme scrollbar. Nr. 387
‘nﬁ-'ﬂi‘! #| Monopoly 96 9,90 StraBen Feuerkampf

Action-Garantie; Kampfhub-
schrauber, Metall-Kunstvd el
und Kugefroboter greifen

an. Super Action- Sounds

=! Ein ganz neues Monopol

e? daB eine volli ne'.}'e S SR
Grafikoberflache und einen
neuen Bildschirmaufbau hat.
* | Ein Spiel fiir zwischendurch.

Nr. 254 Reifen...

— Ferraris mit qUIetschenden ﬁ Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Software und Programme auf dieser Seite
Sl 305

Mallander Computer GmbH * Hochste Aktualitat
. * Alles Vollversionen
Barendorfstr. 24 * Lauffahig auf allen Amigas
4 ab 1 MB Ram, soweit nicht
6395 Bocholt B i Mo
* Unschlagbares
Tel: 02871/1851 15 Preasil.asnngs-vmm
Fax: 02871/1866260| |  ‘Yersandkosien:
| Kostenlosen Katalog anfordem | Bar / Scheck: 6,- DM
- Spiele-Abo Moglichk - Nachnahme: 10,- DM
Handleranfragen willkol ~ Ausland NUR Vorkasse:

Mindestbestellw Bar/ Scheck: 15,- DM

Sa5r

Interessante Spiele & Besonderheiten
345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr
erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und
ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr
ausfihrlich und umfangreich, daher 3 Disketten lang 19.00
255 Eros Puzzle Wen méchten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5.00
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich
passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 9,90
256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr
phantastischen Bildern. 5.00
327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fiir alle Spiele-
Fans. Ein echt original Tetrisspiel mit auBerst neckischen
Hintergrundbildern. 9.90
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fir den Amiga. Doch
hier geht es nicht um Menschen. Hier miissen Sie gegen
Schlangen und Monster ankampfen. Dieses Dumm ist einfach gut. &
Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
257 Teddy Bar-Simulator
Dieses eindrucksvolle Programm ist sehr lustig fir Kinder und
zugleich interessant flr Erwachsene. Sie kdnnen sich mit der Maus
virtuall frei in einer Spielzeuglandschaft bewegen. Ein groBer Teddy
kann von allen Seiten umgangen werden.

329 Kick-Boxen

Ein wahnsinns SpielspaB - wie man hier sehen kann -
Ein hervorragendes Spiel mit ferndstlichen Hintergrundbildern und
lauten Kampfschreien. Nur A1200, A4000! 9.90
330 Inseltraum Malediven

Wir haben fiir Sie die Malediven als Urlaubsziel getestet. Erleben Sie, wie die
Malediven wirklich sind und was den Urlauber dort fiir Abenteuer erwarten. In
dem 10 tagigen Aufenthalt auf den Malediven sind wir zwei mal einer
fernsehreifen Katastrophe nur knapp entkommen. (Beinahe-Kentern eines
Dhoni-Schiffs im Gewittersturm bei Nacht und Explosion des Triebwerks der
Boeing 767 beim Start des Riickfluges.) Nur 9,90 DM

Wenn nicht gesomen anqageben eignen sich samtliche Bilder fir alle Amiga-Modelle.
Fast alle Bilder liegen in 256 Farben vor. Auf den &lteren Amiga-Modellen ohne AGA-
Chips werden die %Hder in Graustufen dargestelit. Es sind keine Bilder in den Paketen
doppelt. Jedes Paket enthall andere Bilder. Samtliche Erotik-Software wird in neutralen

. entsprechen den Vorschriften des §184, Abs. 3 StGB sowie §131 SIGB und dem GjS |
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Top Szenen-Dem

400 G!uc‘kerfid '/

4071 Helicopter Mission
402 Evil Insects Ballergame
403 Nuclear Atoms Denkspiel
404 Artillerus Strategiespiel
405 Skat perfekt

406 Eillzrd Perfekte Billardsimulation.
407 Bogale Worratespiel fr 1-3 Spieler.
408 Energie Manager

409 Karate Fighiter Infiemden Welen,
470 Danger Mouse Kinderspiel
411 Diplomacy Stategieschlacht
472 Evil Tower Top Abenteuerspiel.
4713 Leopardy! Bekannt vom RTL-TV!
4714 Tricky Quicky Nesquik-Game

415 D;‘:c Geldsplelamomat mit Top Grafik.
416 Bi-Fi ll (Action in Hollywood}
Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
417 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyn'nmen und Abenteuem.
418 Donkey Ko

Der groBe Spielhallenhit. Hanen Sie Ihre Freundin,
die entfilhrt wurde.

479 Jim s Video Poker

Ein Pokerspiel mit allem drum und dran.

20 Smurf Hunt

Jagen und vernichten Sie alle Schlimpfe im
Schiumptdorf. Extremes Ballerspiel.

421 Ghost Mine Diamantensuche
222 Burger Fighter

Lustikus-Spiel fir Kinder. Matsch-Werl-Spiel...
423 Arera 2 Roboter bekdmpfen sich.
24 Silver Blade

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.

425 Tony im Kellogg s Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
426 Top Secret FirKinder ab 3 Jahre.
427 Der Weihnachtsmann
428 Kinderfiug Geschick fir Kinder.
429 Adventure of Norris
Jump'n’Run-Spiel im gruseligen Untergrund.
430 Task Force
|Strategisches Spiel: Sie kénnen Ihre Manner mit 10
Verteidigungsgegenstanden ... Minensucher usw, ausriisten.
431 Bounce n Blast
AuBerst schnelles Jump'n’Run-Game mit bunter
Grafik, wilder Ballerei und Saure-Angriffen.

432 Cookie

Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der SesamstraBe.
433 Supra Schach 97

Ein ausgereiftes und spielstarkes Schachspiel mit
sage und schreibe (ber 100 Einstellfunktionen.
434 High Octane

Autorennen fir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Video-Animationen der Superlative.

435 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landem der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

436 Game Maker

Hiermit kdnnen Sie ab sofort Ihre Traumsplele selber
und komfortabel erstellen.

437 Astrologic
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Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
438 AnalysisMathe-Kurvendiskussionen
439 Fahrschule
440 Uberweisung
447 Textverarbeitung Neul
442 Rechilschreibprifer
443 Wrterbuch + _
Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer II!
444 Profaki Faklurderung / Rechnungen
445 Profibu Finanzbuchhaltung
446 ProlData Datenverwaltung aller Art.
447 Streckenplaner (Ab OS 2.0}

*Amiga Route" ist

der  ultimative

!S hareware
Streckenplaner,

der so bekannt wie
professionell ist. “ =T masmmae
Gibt jede Strecke - - e

in Wort und Grafik "‘.....
aus. SuperZoom! o

448 Gehelmdisk
Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentliich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt, Nein? Diese Disk hilft!
449 Frustkilier (AbKick 2.0)
Auf Workbench zu installieren: Explosionsgerdusche
oder Maschinengewehrsalben belrn Anklicken usw...
450 Pointer Eyes
Augen in der Kopfzeile der Workbench schauen
immer in Richtung des Mauszeigers.

51 Boot-Intro-Maker-Disk
||ns1niliert div. Text / Grafik-Intros im Bootblock.

iNa

Hisder lande

452 Cover Master

Mit toller Menifihrung und sauberem Ausdruck.
453 Kalender Duckt beliebige Jahre.
454 Master Copy Il

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
255 3D Icorns Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fir alle Zwecke.
456 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor,
457 Kwik DOS

Hervorragender Schnell-Lader.

458 Fake Memory

Simuliert eine Speuchererwelterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele altere Programme auf
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.

459 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
460 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,
Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!
4671 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...
462 Datenbankverwaltung
Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken. .|

480 Der Gruselfriedhof
3D-Action-Grusel-Komddie auf dem Friedhof.

487 Manager Simulator
Komplexe, realitdtsnahe Shareware-Simulation fiir
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erldse, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menils.
482 Metall Hardball

Die Kugel rollt, doch wende das Ungliick mit deinem
Schidger ab. Futuristisches Ballspiel.

483 Helix

Ufos bedrohen die Erde. Setzen Sie Ihren Helicopter ein.
484 Circus

Einmalig fr Kinder. Wippenspringen... Ballontreffen...
485 Nummer 5 lebt

Der Ausbruch der Roboter! Mit Tantanus-Abenteuer.
486 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Incl. 3 weiterer Spiele auf der Disk,
487 China Challenge Il
Endlich ist die Version 3 da. Femnostliches Brettspiel.
488 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl,

489 England lebt Herschaftsspiel.
490 Black Dawn 97
Kamp15ponsp|el im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
49 It & Cume At! ck

2 Spiele: Bekdmpfen Sie die Kriminalitat.
492 Kreuzworitrdtsel
Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!
493 Poils and Run Spielautomat
494 Black Dawn 94
Durchsuchen Sie alle Decks eines gesunkenes Schiffs.
495 Fatal Mission 1l
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen und Meteoriten.
496 STNT_

FITE ITEX T EETVESTAT TETIT

Jo97 Knights
Mittelalterliches Kampfspiel filr 2 Spieler.
498 Galleons
Bombardieren Sie das gegnerische Schiff.
499 Moon Rocket
Geschickte Mondlandung. Mit original NASA-Sounds,
500 Ghost 'n Goblins
Ein véllig geisterhaftes Jump'n"Run-Spiel. Bekannt
vom guten alten C64. Mit GAnsehaut-Garantie.
507 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
502 Die spektakulédre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
503 Argus b
Ein Ballerspiel der harten Art: Uberraschungen,
Einlagen und Soundeffekte, Bonusdiamanten und
Extrafunktionen bestimmen das Geschehen.
504 Thesius XN
Vernichten Sie im Weltraum die politischen Attentater
der femen Zukunft. Spitzen Grafik und toll animierte
Objekte, Raumschiffe und Gegner.
505 Seed of Darkness
Grafikadventure mit allen Features. Mit komfortabler
Maussteuerung. Klick und fertig.
506 Pferderennen
Bieten Sie mit und erleben Sie ein aufregendes
Rennen. 1-7 Mitspieler haben Ihren SpaB.
507 Aliers Der Angriff aus dem Weltall.
508 Galaxy Fighter Ballempur.
509 Karate Wurmm I Kampfspiel.

511 Cappelia (AbKick2.0)

Das Originallied "U got 2 let the Music". Einfach Top!
5712 Lustikus-Trickfilm
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
573 Sphercs Unwerlende Musik-Dia-
Show mit traumhaften

Ray-Tracing-Bildern. -
5714 Milchflascheninferno
Crazy Rapp-Musik mit verriickten Animationen.
5715 Wunderbaum Demo

Mit grauseligen Aliens und Geheim-Erotik.

516 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBBvogelanimation...!
517 Full Moo (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige tber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
578 Fesar (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wiirtelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug Gber
Raumstation, Flug tiber Schiucht und Vieles mehr...!
519 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
520 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
heruntergespilit. Zusatzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo "Eyes of Death”
und "We Shave Ass®,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation
und viele Effekte bietet.
52171 Freitag s wm 8- {)G Lhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Incl. 2 weiteren
super Demos und 8 Liedemn auf der Diskette.

522 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Incl. 7 weiteren Demos auf der Diskette.

523 Mega Demos

Ein riesen Paket mit tatschlich (ber 20 starken Multi
Media Demos aus der Insider-Szene. ZUSCHLAGEN.
524 Vector-Kaleidoskop
Wunder

Die Welt der 3D-Spiegelungen und Echtzeit-Vektor-
Berechnungen. Mit 256-Phasen-Bild-zerfledderer.
525 in A Dream

Demo mit Vector-Frauen-8zenen zweier Personen.

Lustig, wenn auch alles falsch |Auft.

527 Verantworiung
Flugsimulation & das Eine & 34 weitere Effekte.
528 Newural Aussault

Trips, Kiiw?a und Fldge in ferner Zukuft im Weitall.
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Léuft wie ein Videofilm ab!
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540 Gibtes Ufos . .. 7

Erleben Sie exclusive Fotos und Iasnn Sie wahre
Ufo-Erlebnisse, die noch nie verdffentiicht wurden.
5471 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im
Takt der Musik:
Cubic, Future Shock,
Liverman Remix,
Slice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXlcio I
542 Familien Solitaire
Kartenspiel fir die ganze Familie. Fiir 1-4 Spieler.

I=) AV
Die besten Sammlungen von Clip Art
@, Bildern in hdchster Qualitat sauber nach
hemen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder)

546 Militar 547 Tiere 548 Autos
2 Pt
Farbige Bilder bis 4096 Farben fiir alle
Amigas und Malprogramme.

Wahnsinns-Motive filr jedermann:

549 Vielerauen

550 Gmsel Bilder
g |

552 Super-Stars

Ael>

553 8chriften 554100 Bilder gemischt
555 For President
Du bist 20 Jahre alt und willst Président werden.
Deutsches Strategiespiel mit spitzen Grafik.
556 Jahreshoroskop 1997
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fiir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1997 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
557 Shilton Football
Eine FuBball / Wirtschafts-Simulation mit kleinen
spaBigen Einlagen. Da miissen Sie Spieler kaufen,
verkaufen oder eben neue Spielpldne erstellen.
558 [ eague Soccer Cards
FuBball a * la Card! Wer schafft es, seinen Verein in
die erste Liga zu bringen? Egal ob StrafstoB, Halbzeit
oder Elfmeter ... bis zu 6 Mitspieler kdmpfen um die
Nr. 1 der Welt!
559 Goif spezial

: @i Professionelles Golfspiel

mit 16 Landschaften und

i Wasser, StrafBe und Sand!
560 Captaln Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erflllen. Ninja-Kampf-Spiel mit
Hohlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
561 Denver Duk
BBl ustiges Spiel fir Kinder:
Onkel Duk muB in einem
L abyrinth Diamanten
BB aufeinanderschieben. Incl.
dem Kartenspiel "Shoot
Pontoon”,
562 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
quietschenden und dampfenden Reifen, die beim
lAniahren ein Loch im Asphalt einbrennen.

570 Der Tod kam in der Nacht
Vollstindiger Shareware-Krimi iber 3 Disketten mit
fernsehreifen Fimsequenzen. Diana, die Frau eines
Filmproduzenten wurde Tod aufgefunden. Sichemn
Sie Spuren und vernehmen Sie die Hausbewohner.

571 International Championship
Wrestling

Mit 1-2 div.

Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
572 Kinder Olympiade

Spieler,

Die lustigsten Ol ymplschen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler konnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

573 Helsrnk.r Force

jDieses Ninja Action Kampf
£ Spiel fir 2 Mitspieler bistet
R zundchst einen atem-
g beraubenden Ninja-Kampf mit
= komplizierten Kampt-
“S=ltechniken. Danach geht’s in
eine Labyrinth, Es folgenden weitere Missionen.
574 Wally World
Deine Freundin wird von
einem bdsen Drachen ent-
fiihrt. Du schwirrst durch
herrlich bunte Landschaften,
in der Dir viele bekannte
Comic-Figuren das Leben
schwer machen werden. Ein
Game mit Marchengrafik &2
und der Game-TUCYT Auszeichung, [
575 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Kinder-Filme. Einfach SUPER!)
576 Druckeritreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck fiir nahezu alle Druckertypen. Fir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)
577 Super FuBball WM
Neuarnges FuBball-Kartenspiel — mit

allen

Weltmanschaften zur Auswahl. Gemtliche Grafik und
olle Nationalmusik lassen die richtige Stimmung
aufkommen. Ein MuB fiir jeden FuBball-Fan !I!

Eln echt heiBer TIP! Ein echt heiBer TIP! Ein echt hei

578 Dije 3fach Liste

3 extrem gute Spiele im Pack: Amiga Castles (Angriff
fir Angriff), Basil Bagoo (Kombi-Action Spiel: Ein
Kampf-Baller-Jump’n‘Run-Mix) und Battie at Sea (U-
Boot-Simulation) Ein muB fir alle Fans!

579 Luftabwehr

Tolles Ballerspiel. Von einem Flugzeugtréger aus
haben Sie die Aufgabe, mit viel Geschick und

hneller Reaktion Ihren Flugzeugtrager zu schiitzen.

L

“80 1000 !nsrrurnente

10 pralivolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriiche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fiir alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
5871 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit Giber M_M.I.Lsﬁmgten im
ProTracker-Format fiir alle géngigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind brandneu.
(Nr. 580+581 incl. Pro Tracker 8.15 I1l)

582 Die Profi-Malbox

Dieses Komplettpaket erdffnet |hnen die
phantastische Méglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-1FF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

584 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bis h|r| zum Erwachsenen
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouchl (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Balle in der Luft haiten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

585 Jump n Run Spieie

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
586 Denk/Brett Spiele

Top Sammiung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

587 Lernpaket

Universal-Sammlung der besten Lemprogramme
ab der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity,
Matrix, Plotter, R.O.M. (Zig Mathe-Themen zur
Auswahl 2.B. Kurvendiskussionen),
Notenmanager (Schulnoien-varwartung), Molekul
3D, Pythagoras, Chemie-Master, Abacus (2
Disks Elektro(nik)), Grammatik-Pauker, Vokabel-
Pauker und weitere Programme.

590 Die besien Spiele 1995
Diese einmalige Spiele Edition bietet die besten Top
Spiele aus dem Jahre 1995: Fatal Mission 3, Marbles,
Dogfight, Alien Frenzy, Jump, Schneebitz (Lustig fir
Kinder), Power Battle (Action Thriller im Science
Fiction-Land), Tanks in Acti n, Kinder Qua:sch (15
verschiedeneTiif (

Komplettpaket

zum Superpreis. |4

591 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten darfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘96 erleben. Wir haben
die besten AGA-Szenen-Demos speziell nur fir A1200-
/A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben und superschnellen
Grafikanimationen selektiert.

Echtzeit-Film einer ~ Weltraum-Enterprise
laufenden Person als Flug und Dino-
Ray-Tracing-Animation Feuerkanone live.

Es ist schon ein wirklicher Voll-Wahnsinn, was der|
Amiga so an Grafik und Soundeffekte ausspucken
kann. Wenn Sie diese 15 Disketten in Ihr Laufwerk|
einschieben, so konnen Sie stundenlangen
Erlebnissen aller Art folgen. Ein wahres Feuerwerk
von echten Multi Media Animation, Filmen und in{
Echtzeit berechneten Effekten.
592 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
: Ein riesen
st Kampiettpake! mit
Gsagenhaften
!Knpmrprogrammen
‘(auch fOr Kopier-
“schutz), neuesten
~ Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
skomplettes Sortiment,
S um defekte Disks oder|
Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und|
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
593 Buropaketl komplett
Die komplette Baro-Programmausstattung filr alle nur
denkbaren  Baroaufgaben. Z.B.  eine

semee

T

Textverarbeitung, Kontofiihrung und -verwaltung,
eine Adressenverwaltung, ein frei maskierbares und
programmierbares Datenbanksystem fir Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
(bersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen

kann. Alles komplett fur nur 49,- DM




Als ich neulich ein Weilchen vor
dem Fernseher verbrachte, freute
ich mich auf einen WDR-Bericht
iber Escom — als er dann kam,
handelte er leider davon, daf} Es-
com pleite ist. Als Hauptgriinde
fiir die Misere wurden die ,.,neuen
Marken Commodore und Ami-
ga” genannt, wobei besonders der
Amiga als Flop hingestellt wurde.
Nun frage ich Euch, wie Amiga
Technologies ein Grund fiir die
Escom-Pleite gewesen sein kann,
wenn die Rechte doch schlieSlich
fiir 40 Mio. Dollar an VIScorp
verkauft wurden? Wo liegt denn
da die Logik?!

wundert sich Tobias Scholle aus
Essen.

Wo die Logik liegt? Na, im Keller,
gleich neben der Kompetenz — be-
graben unter dem groffen Quoten-
haufen, den selbst dffentlich-recht-
liche Sender heutzutage nicht mehr
ignorieren kénnen. Denn zwar wa-
ren die Kosten fiir den Aufkauf der
Commo-Konkursmasse vermudlich
sehr wohl am Niedergang Escoms
mitbeteiligt, doch hatte man weit-
aus dickere Kriten im PC-Ge-
schiift zu schiucken. Zumal der
Amiga-Deal am Ende wohl zumin-
dest kein Verlustgeschdift gewesen
sein diirfte.

Mit Erstaunen lasen wir die Be-
schwerde von Herrn Koerner im
AlJ 9/96 iiber unser Produkt ,,The
Real Floppy Fix” und méchten
dazu Stellung nehmen. Herr
Koemer hat entweder (wie von

()

Ihnen richtig angemerkt) ein de-
fektes Exemplar erhalten, oder er
hat den Fix trotz ausfiihrlicher
Anleitung nicht richtig eingebaut.
Das war jedenfalls bisher bei 90
Prozent der Reklamationen der
Fall. Aber wenn sich jemand bei
auftretenden  Problemen  nicht
traut, unsere Hotline anzurufen
bzw. den Umtauschservice in An-
spruch zu nehmen, sind uns
natiirlich die Hiinde gebunden!
kommentiert Stevan Rankic von
Amtrade Computer Systems aus
Metzingen.

Soweit die Verteidigung. Die Jo-
ker-Jury ruft mit dem ndichsten
Brief nochmals den Kliger in den
Zeugenstand.

Es hat sich herausgestellt, daB
mein erstes ,,Floppy Fix" defekt
war. Na schin, aber wie soll der
Kiufer das nun vorher erkennen —
vor allem, wenn der Fehler nicht
bei allen Spielen auftrit? Das
neue Geriit funktioniert jedenfalls
ohne Probleme, aber ich bin doch
der Meinung, daf} es heutzutage
keine defekten Teile geben darf.
Wer garantiert mir denn zum Bei-
spiel, dafl ein kaputtes ,Floppy
Fix” nicht auch meinen Amiga
beschiddigen konnte? Und wer
wiirde dann wohl fiir so was haf-
ten?

gesteht und fragt Roland Koerner
aus Burgsalach.

Mit diesem Eingestiindnis ist die
Klage gegen das , Floppy Fix"”
(Hardware zwecks voller Soft-
ware-Kompatibilitiit einzelner
AI200-Laufwerke) also endgiiltig
abgewiesen. Und der Kldger muf3

sich vom Gericht dariiber belehren
lassen, daf} defekte Einzelstiicke in
dieser Welt nun mal weif8 Gott kei-
ne Seltenheit sind. Das mag drger-
lich sein, aber das ist eine vor-
schnelle Anklage in aller Offent-
lichkeit erst recht. Was die Haf-
tungsfrage angeht, bitten wir
nochmals den Anwalt zu konsultie-
ren — da sind wir mit unserem
Journalistenlatein naturgemdfl am
Ende.

1) Der Verkauf von AT an VIS-
corp bringt nix, denn Escom war
die Firma, welche tiber die Mog-
lichkeiten zum Verkauf und zum
Marketing des Modells Amiga
verfiligte — daf} sie nicht verniinf-
tig genutzt wurden, steht auf ei-
nem anderen Blatt. VIScorp hin-
gegen hat keinerlei Moglichkei-
ten fir irgendwas, weshalb die
Vertriebsschiene ja auch dritten
Firmen iiberlassen bleiben soll.
2) Wenn nicht bald Werbung im
Fernsehen geschaltet wird, gibt
es nicht geniigend Kids, die Papi
zum Kauf eines Amigas treiben.
Das wiederum bedeutet null Ab-
satz, also eine Gleichung ohne
Unbekannte: Amiga exitus!

3) Auch die Koln-Messe diirfte
dieses Jahr ein Flop werden.
Letztes Mal haben die Aussteller
ohnehin schon nur PC-Zeugs
eingepackt. und nachdem das
nicht wegging (weil die meisten
Besucher Amiganer waren),
sagten sie sich: Nie wieder Koln-
Messe, lieber CeBIT Home!

4) Last but not least existiert der
AJ hochstens noch bis Mitte
nichsten Jahres; spiitestens dann
wird es fiir Michael unprofita-
bel.

endet Falk Liike aus Waldbral.

1) Abwarten und Joker lesen: Wer
sagt denn, dafS die Vermarkiung
des Amigas umbedingt in einer
Hand liegen muf? Beim PC haben
schliefilich auch die verschieden-
sten Anbieter ihre Finger im
Spiel...

2) TV-Werbung ist viel, aber nicht
alles. Tatsdichlich zeigen jlingste
Untersuchungen sogar, daf3 Prini-
werbung inzwischen mehr bringt,
da bei Spots allzu gerne umge-
schaltet wird.

3) Abwarten und hinfahren — aller-
dings sind auch wir mittlerweile
ein bifichen skeptisch, was Kiln als
Messe-Standort fiir den Amiga be-
triffi. Dieses Jahr werden wir da-
her zwar aus der Domstadt berich-
ten, dort aber nicht als Aussteller
verireten sein.

4) Ehe Du Dir weiterhin Michaels
Kopf zerbrichst: Das hat er selbst
schon lingst getan und mit der
Umstellung auf den neuen Erschei-
rumgsrhythmus die zum Uberleben
des Amiga Jokers erforderiichern
Konsequenzen gezogen.

Zur Zeit des Amiga-Booms besaly
ich einen 500er, dann einen
1200er. Doch als es mit der
.Freundin™ bergab ging, wechsel-
te ich ins DOSen-Lager und habe
mich dort rund drei Jahre lang
herumgequélt. Nun ist aber
Schluf}, denn ich habe die endlose
Aufriistungsspirale satt: Alles in
allem habe ich etwa 8.000 DM in
den Rechner gesteckt! War ein
Hunderter-Pentium vor ‘nem hal-
ben Jahr noch die Créeme de la
créme, so steht momentan bereits
der Zweihunderter ins Haus. Mei-
ne Sehnsucht nach dem heimi-
schen Herd im Amiga-Lager
wurde also immer groBer, und



nachdem ich jetzt die Berichte
tiber grafisch anspruchsvolle Pro-
gramme wie ,,Breathless”, ,Ne-
mac IV” oder ,,Alien Bread 3D 1I:
Killing Grounds™ gelesen habe
(von denen es immer hief3, sie sei-
en nur am PC machbar), steht
mein Entschluff fest: Ich komm’
nach Hause — und ich komme be-
stimmt nicht allein!

verspricht Guido Miiller aus
Brtiel.

Ein paar mehr Leute wie Du, Gui-
do, und Dein Vorschreiber Falk
wird gar nicht mehr wissen, wo er
sich zuerst fiir seinen Pessimismus
enischuldigen soll!

Kiirzlich erhielten wir einen be-
sonders witzigen Brief, den wir
Euch nicht vorenthalten, sondern
einfach mal ganz unkommentiert
in den Rawm stellen wollen: James
Dean Bautista Ortuno aus Ham-
burg schaute némlich zu tief ins
Glas, ih, in die Kristallkugel und
sah dort wundersame Dinge —
zum Beispiel die technischen Da-
ten des fituristischen Amiga
. Bigfoot”.

AuBeres: Der Rechner hat das
Format eines aufklappbaren Ak-
tenkoffers, der je nach Anspruch
und Vermogenslage entweder in
weibes Einhornleder gebunden
oder mit 75.651 Minibrillanten
besetzt ist. Zusitzlich gibt es die
Moglichkeit der Gold-Eloxierung
(rostfrei); alternativ zum Koffer
ist eine Version als Armbanduhr
geplant. Die Varianten werden
ein Gewicht von 11 bzw. 7 Kilo
haben.

Prozessor: Decium 684-XX En-
hanced RISCant Makrochip. Mo-
dell ,,Staatsanwalt”. Die Taktfre-
quenz liegt bei 1,25 Mrd. MHz,
was eine Ausfithrung der Befehle
mit Uberlichtgeschwindigkeit er-
moglicht. Anders gesagt: Die Ak-
tion ist theoretisch bereits ausge-
fiihrt, bevor sie vom User gestar-
tet wird! Praktisch funktioniert
das leider nicht, da der Datenbus
weiterhin nur mit 7,14 MHz ar-
beitet.

RAM: Die 32 MB sind iippig
ausgefallen, allerdings werden 30
MB davon vom anspruchvollen

neuen Betriebssystem |, Screen
20017 belegt.

Monitor: Die Auflésung bringt
131.072 x 131.072 Pixel, die Bil-
der sind also so scharf, dai man
damit Baume fiillen konnte. Dank
der Plasmaneutronen-Flach-
bildréhre sind Frequenzen zwi-
schen 15 und 15.000 kHz mog-
lich, womit der Monitor bei Ac-
tionspielen auch als Laserstrahler
benutzt werden kann.
Massenspeicher: StandardmiBig
ist ein DD-Diskettenlaufwerk
(880 KB) eingebaut, auch die
Festplatte ist mit 170 MB nicht
allzu reichlich gedeckt. Jedoch
kann sie mit einem kleinen Trick
mehrmals genutzt werden: Wer
alte Daten loscht, hat Platz fiir
neue! Das 28fache CD-ROM hat
prinzipiell eine Ubertragungsrate
von 400 MB/Sekunde — wenn bei
dieser Umdrehungsgeschwindig-
keit nur nicht stiindig die CDs ex-
plodieren wiirden. ..
Eingabemedien: Eingaben erfol-
gen entweder iiber eine DIN-Ta-
statur mit 96 Hotkeys (ca. 200
Grad Celsius) oder mittels Brain-
stick (siehe AJ 4/92).

Drucker: Der optionale Falt-
Drucker verarbeitet bis zu 19 Sei-
ten pro Minute — bisher allerdings
nur zu Papierfliegern. Dafiir kann
er gut werfen.

Stromversorgung: Ein Kernre-
aktor ist im Lieferumfang enthal-
ten; im Falle des Durchschmel-
zens kann auch die Handkurbel
benutzt werden.

Preis: Das komplette Geriit kostet
einen feuchten Hindedruck! Ja,
der Verkiufer legt sogar noch 50
Mark drauf, damit er es moglichst
schnell los wird!

Natiirlich sollte ein neuer Amiga
leistungsmiiflig mal ein echter
Briiller sein, egal, wie und in wel-
cher Form. Allerdings macht’s
nur dann Sinn, wenn wirklich ein
Amiga dabei herauskommt, und
kein DOSen-Verschnitt mit Chips
und CPU von Motorola. Wer sich
am PC mal mit Hardwarekonfi-
gurationen, Interrupt- und DMA-
Einstellungen herumgeirgert hat,
lernt einen Amiga ndamlich erst
richtig zu schiitzen. Kurzum, ich
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kann also Andreas Fuhls Sorge
aus der letzten Mailbox (,,Qua-
lititsvergleich™), der kommende
Amiga hinke der Entwicklung
schon bei seinem Erscheinen wie-
der hinterher, nicht teilen — dieser
Rechner hat eben andere Qualiti-
ten.

Das Leistungsgerangel im PC-
Bereich fiihrt doch im Grunde nur
dazu, daB jeder Computerbesitzer
nahezu jedes Jahr einen neuen
Rechner oder wenigstens einen
neuen Prozessor braucht, um auf
dem Stand der Dinge zu bleiben.
Was niitzt denn in Wahrheit ein
Mega-Rechner, wenn im nich-
sten Jahr nur noch die Hilfte der
neuen Software darauf lauft? Der
Kauf von neuer Hardware wird
somit immer wieder erzwungen.
Fiir den Spielemarkt bedeutet das
immer hohere Taktfrequenzen,
immer wahnsinnigere Grafikorgi-
en und immer bombastischere Ef-
fekthascherei — aber immer weni-
ger Ideen dahinter.

resiimiert Boris Mattler aus Carls-
berg.

Eine von Joes alten friesischen
Volksweisheiten besagt, dafl man
heute immer schneller laugfen muf,
nur um ayf dem Fleck zu bleiben.
Fiir Computer im allgemeinen und
Spiele (als traditionelle Speerspitze
der kommerziellen Software-Ent-
wicklung) im speziellen gilt das
natiirlich ganz besonders. Nur be-
amwortet das nicht die Frage, ob
sich letzten Endes mun Deine Theo-
rie oder die von Andreas bewahr-
heiten wird. Wir jedenfalls sind auf
Deiner Seite und haben ja immer
schon gesagt, daf3 der Amiga sich
auf seine Qualitiiten (allen voran
die Benutzerfreundlichkeit) besin-
nen sollte, anstatt zu versuchen,
dem schier unaufholbaren techno-
logischen Vorsprung der DOSen
hinterherzihecheln.

In Eurer Antwort auf Helmut
Sauters Brief in der letzten Num-
mer (,,Softwarevergleich™) be-
hauptet Thr ja steif und fest, daB

der Amiga ,als Arbeitsrechner
wohl kaum noch in irgendeinem
Bereich FuBl fassen konnte”.
Dann wiirde ich doch gerne mal
wissen, wieso die Grafikszenen

einiger TV-Serien mit diesem
wSpielecomputer” produziert
wurden?! In dem Zusammen-
hang: Wo ist eigentlich Euer an-
gekiindigtes Special zur Space
Opera ,.Babylon 5" abgeblieben?
Des weiteren wird wohl kaum ein
anderer Rechner so intensiv zum
Videoschnitt eingesetzt wie der
Amiga. Davon abgesehen halte
ich es schon fast fiir zynisch, ei-
nen Computer als Spielerechner
zu bezeichnen, fiir den gerade
mal 10 bis 15 Games im Monat
erscheinen.

kritisiert Jiirgen Schneeberger aus
Bechtsrieth.

Mal wieder ein Mistverstindnis:
Mit dem ,,Arbeitsrechner” war der
breite Einsatz auch und gerade im
privaten Bereich gemeint, wie es
etwa bei den PCs der Fall ist.
Denn es wird den Amiga nicht ret-
ten, wenn er in dieser oder jener
Nische wie etwa dem Videoschnitt
eine herausragende Stellung ein-
nimmt — zumal die Filmindustrie
ohnehin ganz iiberwiegend mit
SGi-Workstations arbeitet. Dem-
gegeniiber war und ist ein massen-
wirksamer Einsaiz der ,, Freundin”
eben nur im Spielebereich denk-
bar; um so schlimmer, wenn dort
eine Sofiwareflaute herrscht. Was
nun den stornierten Artikel zur SF-
Serie betriffi: Bei Pro7, dem dewt-
schen Sender der Saga und Veran-
stalter des Meetings, von dem wir
berichten wollten, hatte man offen-
bar beschlossen, einen High-So-
ciety-Event daraus zu machen. Nix
gegen horrende Einirittspreise und
handverlesenes  Freikartenpubli-
kum, aber wir hatten uns das dann
doch ein wenig anders vorgestellt.

U o

Als ich vor einigen Wochen nach
Italien fuhr, wollte ich es mir
nicht nehmen lassen, bei Euch im
Bretonischen Ring vorbeizu-
schauen. Tatséichlich fand ich
Euch und dachte, ich kénnte doch
einfach mal klingeln. Wie durch
ein Wunder offnete sich die Tiir,
doch als ich die legenddren Stu-
fen erklommen hatte, stand ich
nur vor einer weiteren Pforte.
Zum Gliick erblickten meine Ad-
leraugen bereits die nichste
Glocke, an der ich prompt ldutete.



Und siehe da, diese Tiir schwang
ebenfalls auf und ich stand im
Verlag. Welch ein Gefiihl, an
dem Ort zu sein, an dem fiir alle
Amiganer der lebensnotwendige
Stoff geschrieben wird! Eine Frau
winkte mich um einen Schalter
herum und begriiite mich mit ei-
nem frohlichen ,,Griifl Gott!”. So-
weit, so gut, doch dann wurde ich
aus meiner Wonne gerissen. Die
iiberaus charmante Dame eroft-
nete mir nimlich freundlich, aber
unmiBverstiandlich, daBl es nicht
iiblich sei, einmal den Verlag zu
besuchen, in den man alle seine
Hoffnungen und Briefmarken
steckt. Ich, ein Normalsterblicher,
durfte nicht meinen Idolen die
Hand schiitteln und die ruhmrei-
chen Hallen und Biiros der Joker-
Werkstatt begutachten! Warum
tut Thr mir so etwas an? Ich bin
richtig enttduscht! Trostet mich
denn keiner?

schluchzt Mirko Piepenhagen aus
Stendal.

Wie sollen wir Trost spenden, da
wir doch selbst untristlich sind?
Und zwar dariiber, daf3 wir ein-
fach nicht die Zeit haben, uns ad-
dquat um spontane Besucher wie
Dich zu kiimmern. Mag Dein Lei-
densweg also zumindest anderen
Lesern mit einem dhnlichen Ansin-
nen zur Lehre gereichen: So gerne
wir mit Euch allen mal personlich
plaudern wiirden, so unbarmher-
zig kontaktscheu hat uns die Knute
des Redalktionsschlusses gemacht.
Aber das Heft geht nun mal vor,

seufz.

Wie kann es sein, da jemand im
Know How Tips zu einem Spiel
veroffentlicht, das noch gar nicht
im Handel ist — ich rede hier z.B.
von ,.XP8”. Stammen die Hin-
weise vielleicht von einer PC-
Version? Oder von einer Raubko-
pie? Letzteres wiire natiirlich be-
sonders verwerflich! Ich hoffe,
Thr konnt mich aufkléren?

hofft wie gesagt Rainer Luebke-
meier via T-Online.

XP8” am PC? Wire uns neu.
Und was Raupkobien angeht, so
wissen wir (wie man sieht) nicht

mal, wie dieses schindliche Wort
buchstabiert wird! No, vermulich
hat sich der Verfasser der besagten
Liosungshilfe das Game einfach
vorab als Importversion besorgt —
zumeist erscheinen die Programme
Jja z.B. in England immer noch ein
paar Wochen friiher.

Ich habe ein Problem mit dem
Programm ,,Shapeshifter”, mit
dem es ja moglich sein soll, Mac-
Software auf dem Amiga zum
Laufen zu bringen. Dumm ist nur,
dafl man unter anderem ein Mac-
ROM bendétigt bzw. einen Mac,
bei dem man es auslesen kann.
Ich persénlich kenne aber nie-
manden, der einen Mac besitzt,
also blieb mir nichts anderes
iibrig, als einen Apple-Hindler
aufzusuchen. Der erzihlte mir
wiederum, mein Ansinnen sei il-
legal. AnschlieBend klapperte ich
die Amiga-Hindler ab, aber die
wuBten alle nicht, wie ich an das
ROM kommen kénnte. Dann fiel
mir aber Euer Januarheft ein, wo
Ihr berichtet hattet, dafl es Apple
eventuell in Erwigung zieht, den
,~Shapeshifter” selber zu vertrei-
ben. Ist da nun etwas dran oder
nicht?

schreibt ein anonymer Leser aus
Duisburg.

Tja, zundichst mal hat Dein Mac-
Hiindler recht: Es widre illegal,
hditte er Dir das ROM ausgelesen.
Du kommst also faktisch nur dann
daran, wenn Du selbst privat Zu-
griff auf einen Mac-Rechner hast —
und selbst dazu kinnen wir nicht
raten, weil es sich dabei némlich
der Sache nach um eine Raubkopie
handeln wiirde. Tja, nicht umsonst
haben wir immer wieder darauf
hingewiesen, daf der Umweg iiber
den ,,Shapeshifier” ein steiniger
ist. Zumal auf der letztjdhrigen
Messe in Koln zwar die Nachricht
umging, Apple wiirde womdglich
selber in den Vertrieb einsteigen,
man sich dort aber inzwischen
wohl eines Schlechteren besonnen
hat.

Was Euer Dr. Freak da in seiner
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letzten Kolumne von sich gege-
ben hat, wiire wohl cher unter der
Rubrik ,,Neues aus der Geriich-
tekiiche des Cyberpunk-Paranoi-
kers” einzuordnen. Ich kenne
mich zwar mit den beschriebenen
Vorfillen nicht aus, und dal Re-
gierungen im Ermstfall mit Biir-
gerrechten nicht viel am Hut ha-
ben, will ich gerne glauben, aber
die technischen Details dieser
Abhér-Riuberpistole sind
schlicht falsch. In Wirklichkeit
strahlt nidmlich jeder, aber auch
wirklich  jeder handelsiibliche
Computer  elektromagnetische
Wellen ab, wodurch Geheimdien-
ste herausfinden kénnen, was auf
dem Screen zu sehen ist, welche
Tasten gedriickt werden, und der-
gleichen mehr. Dazu wire freilich
extrem teures Spezialequipment
erforderlich, das nicht im Super-
markt zu haben ist. Dies ist nun
allerdings durchaus ein alter Hut,
weshalb die nationale Sicherheit
der Amis mit dem sogenannten
.. Tempest-Standard™ ein Abschir-
mungsverfahren erfunden hat, um
solche Lecks zu stopfen. Auch
das wiederum ist weder billig
noch ffentlich erhiltlich. ..
berichtet uns Schlapphut-Spezia-
list Michael Borgwardt aus Miin-
chen.

Aha, wir sind prinzipiell also in der

Tat dem grofien Lauschangriff

léingst schutdos ausgeliefert. Und,
daf3 die CIA oder der MAD das er-

forderliche Handwerkszeug nicht

um die Ecke kaufen kann, soll uns

jetzt wohl beruhigen, was? Nenn

uns ruhig weiterhin Paranoiker,
aber wir glauben langsam, Du
wohnst in Miinchen-Pullach (Sitz
des BND), stimmt’s?

Euer neues Postspiel ist jetzt
schon der Hammer: Endlich mal
was Innovatives und schén Um-
fangreiches! Dann auch noch
Amiga gegen PC, super! Wobei,
ganz ehrlich gesagt, das Amiga-
Imperium eine klar bessere Start-
position hat. Davon mal abgese-
hen finde ich es traurig, dal nie-
mand mehr iiber Tiefenbach lii-
stert. Keiner schreibt mehr lustige
Briefe. Schade, schnief...

triint Torsten Werner aus Morns-
hausen.

Bevorzugungen hinsichtlich der
imperialen Startposition weisen
wir in jeder Richtung weit von uns

— quasi bis nach Tiefenbach, wenn
Dir das Freude bereitet. War das
Jjetzt lustig? Falls nicht, muf3 es
wohl an den traurigen Zeiten lie-
gen...

Wir mochten uns bei Thnen herz-
lich fiir die fiir unser FuBballtur-
nier zur Verfiigung gestellten
Tombola-Gewinne bedanken;
erst dadurch konnten wir ja unse-
ren Gisten attraktive Gewinne
anbieten und unsere Tombola
zum Erfolg bringen. Dieser wie-
derum sorgte fiir einen schnen
Betrag in der Mannschaftskasse
unseres TUS Berne. Und sogar
das Wetter spielte mit, was in
Hamburg ja nicht selbstverstind-
lich ist. Als Dankeschon mochten
wir Thnen zur Erinnerung ein
Gruppenfoto  unserer  Kicker
tibersenden.

freut sich Trainer Ronald Plath
aus Hamburg.

Soviel zu unserer Aktion ,Jeden
Tag eine gute Tat” — jetzt kiinnen

wir aber endlich wieder unbe-
schwert ein paar Omis in den Dun-
geon schubsen, nicht wahr, Herr
Staatsanwalt? Im Emst: Haben
wir doch gern gemacht! Zumal fiir
die niedlichen Knirpse, deren Foto
wir Euch hier auch zeigen.

Erst mal sonnige Urlaubsgriife
aus Spanien. Den Segnungen des
Fernsehens ist es zu verdanken,




daB auch hier folgendes bekannt
wurde: IBM und deren PCs sind
nicht mal in der Lage, ein paar
olympische Ergebnisse zu ver-
walten und fiir die Journalisten
auszudrucken. Tja, mit ‘nem
Amiga wiir’ das nicht passiert!
vermutet Patrick Hartfil
Camp de Mar.

aus

Keine Amigas — ein Grund mehr,
warum das IOC in die Kritik gera-
ten ist. Was sind gegen diesen Fre-
vel schon ein paar Medaillen-
Schiebereien?

Ich wiirde mir gerne ein CD 1200
kaufen, allerdings habt Thr mal
geschrieben, da3 man bei dessen
Verwendung kein zweites Disket-
tenlaufwerk anschlieBen konne.
Das mochte ich jedoch nicht mis-
sen. Nun hat man mir bei einem
Versandhéndler versichert, dal
die Doppelbelegung doch gehe,
da ja die Laufwerke alle durchge-
schliffen seien, so daf3 ich das CD
1200 quasi an der Riickseite der
Zweitfloppy anschlieBen konne.
Allenfalls kénne es mir dabei pas-
sieren, daB ich ein stirkeres Netz-
teil bendtige. Konnt Thr mir in
dieser Sache weiterhelfen?

bittet Benjamin Grundstein aus
Maxhiitte-Haidhof.

Ja, auch Héndler haben manch-
mal recht: Falls Deine Floppy-
Station in der Tat mit einem durch-
geschiiffenen Bus ausgestattet ist
(was allerdings ldngst nicht alle
Modelle sind), konntest Du den
Versuch wagen. Aber auch hin-
sichtlich des stirkeren Netzteils
mdochten wir uns der Empfehlung
des offenbar sehr fachkundigen
Versenders anschliefen.

Als ich neulich die aktuelle Aus-
gabe des Amiga Jokers durch-
bldtterte, stieB ich auf der Seite
55 (oben rechts) auf einen
Screenshot, der offensichtlich von
einem Eurer Monitore stammt.
Nun mein Problem: Ich habe
mich schlagartig in das Work-
bench-Hintergrundbild  verliebt!
Als grofier Manga-Fan muf} ich

dieses Bild unbedingt haben —
sagt mir doch bitte, wo ich dieses
oder dhnliche Werke beziehen
kann. Leider habe ich allerdings
noch kein CD-Laufwerk...
schmachtet Rouven Bock aus
Barsinghausen.

Tja, wir haben eine gute und eine
schlechte Nachricht fiir Dich. Die
gute: Wir wissen, woher Du das
Bild bekommen kiinntest! Die
schlechte: Es befindet sich auf un-
serer Amiga Joker-CD, welche Dir
als Nicht-CD-ROMer wenig niit-
zen wird — es sei denn als Edel-
Frisbee. Wir wiederum haben das
besagte Pic dereinst aus dem Inter-
net gesaugt, aber frage uns jetzt
bitte nicht mehr, woher genau. Mit-
hin méchten wir Dir folgenden
Ausnahme-Deal vorschlagen: Du
kiinntest einen  engelsziingigen
Brief an unseren Manga-Marias
schreiben und eine Diskette beile-
gen. Weil wir nicht veraniworten
kdnnen, dafl Du an gebrochenem
Herzen stirbst, und weil Du uns ex-
tra schon diesen Schrieb geschickt
hast, wird Markus Dir dann das
Bild draufkopieren. Der Rest der
Menschheit nehme aber bitte zur
Kenninis, daf dies die Ausnahme
von der Regel bleiben nuyf3. Will
sagen, daf3 wir Bilderwiinsche im
allgemeinen leider nicht befriedi-
gen konnen.

Der Behauptung, die CD*Ver-
sion von ,Wing Commander”
lieBe sich nicht am A1200 spie-
len, mochte ich hiermit wider-
sprechen. Es geht doch, und zwar
so: Als erstes erstellt man sich ein
Verzeichnis auf der Festplatte
(zB. ,WING”), dann kopiert
man von der CD die Verzeichnis-
se C, Libs und Devs auf die Boot-
Partition und danach die restli-
chen Dateien und Verzeichnisse
(aufer Wing.English) in die er-
stellte WC-Schublade. Jetzt muf3
man mit einem Texteditor eine
Startdatei erstellen:

cd Spielepfad (z.B. HD(:spie-
1e/WING)

Stack >NIL: 20000

assign Wing_Commander: "’
Wing.german h0 x q

Nun noch diese Datei auf die

|-Com RrutcH

|| Amiga 1200/ 2MB

Amiga 1

Amiga 1200/ 2MB / 170MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 420MB-HD 2.5"
Amiga 1200 / 2MB /1080MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 850MB-HD 3.5"
Amiga 1200 / 2MB / 1.27GB-HD 3.5"
= St & =

Monitore fiir Amig.

T

698,-DM
899,-OM
1059,-DM
1179,-
1039,-DM
1099 -DM

ik = B P e

Amiga1228 /030 CPU-28MHz 1339,-DM |
6MB-RAM / 1080 MB-HD

Amiga 1250/ 030 CPU-50MHz 1529,-DM
6MB-RAM / 1280 MB-HD |

Amiga Internet Surfer 1098,-DM |

alle Amigas incl. WB 3.1 und Magic Softwarepaket |

DM

| Panasync 5G 17" TCO 92 1229,-DM  Amiga 1438S 14" 15-40 kHz 499,-DM |
|| Nokia Valuegraph 417TV 17" 1590,-DM  Amiga 1538S 15" 15-64 kHz 649,-DM
+ incl. 15kHz Fernsehtuner / Videotextdecoder -
Drucker
Epson Stylus 820 279,-DM HP Deskjet 660 Colour 669,-DM
Canon BJC 210 Colour 439,-DM HP Deskjet 850 Colour 879,-DM
Canon BJC 4100 Colour 539,-DM Epson Stylus Colour lls 429,-DM
Canon BJC 610 Colour 779,-DM Epson Stylus Colour 500 629,-DM
Citizen Printiva 600 Colour 829,-DM Epson Stylus Colour pro 879,-DM
Druckertreiber fiir alle géngigen Drucker a.A. Panasonic KX-P6500 Laser 799,-DM
Festplattencontroller Festplatten
incl. BMB RAM Option
fiir  Amiga 500 | Amiga 2000 2.0 3.5
ohne Festplatte 179.-DM 149.-DM 170 MB _ 229,-DM
incl. 850 MB-HDD  489,-DM 459,-DM 340 MB 329.-DM] 850 MB 299,-DM
i 5 ol | 529,-DM 540 MB _449-DM| 1.2 GB 359.-DM
incl. 2.1 GB-HDD 729.-DM 679.-DM 1080 MB  499.-DM| 2.1 GB 499.-DM
Oktagon 2008 SCSI Controller fir A2-4000 269,-DM Squirrel SCSI Controller fir A 6/1200 149,-DM
CD-ROM Controller CD-ROM Laufwerke
fiir Amiga 600 / 1200 Tl I = Mitsumi FX400  4x Atapi 89,-DM
Neu: Easy CD-ROM Tandem CD-ROM Mitsumi FX600 6x Atapi  129,-DM
PCMCIA Interface CD-32 Emulation Toshiba 5602B  8x Atapi  199,-DM
Netzteil CD-Filesystem TEAC CD56s 6x SCSI  269,-DM
CD-32 Emulation Toshiba 5401B  4x SCSI  259,-DM
199,-DM 99,-DM Toshiba XM3701B 6.7xSCSI 369,-DM
Speichererweiterungen Modems inci. oFUFAX/BTX Software
Amiga 500 512 KB incl. Uhr / Akku 49.-DM || TKR
Amiga 500 2.0 MB incl. Uhr / Akku 179,-DM || 14.400 Baud extern 149,-DM
Amiga 500/2000 2.0 MB-Chip RAM 289,-DM || Tristar 28.8 extern (ELSA)  379,-DM
Amiga 600 1.0 MB 99,-DM | | ELSA Microlink 28.8 TQV ~ 319,-DM
Turbokarten Creatix
Amiga 500 (MTEC) SG14.45 14.400 Baud 169,-DM
68020 / 14 MHz / RAM Option bis 4MB  198,-DMm | | SC 2834 28.800 Baud V.34 269,-DM
68020 / 14 MHz incl. AMB-RAM 279,-DM gsetﬂ!tmtéﬁgs - —
ortster 33.6 V.34+ -
Amiga 600 (Apolio) HST Gourier 336 i34+ 859.-DM
68020 28MHz RAM Option bis 8MB 289,-DM
68020 28MHz incl. 4MB-RAM 3s9,-0M || Scanner
Amiga 1200 (MTEC / Blizzard) MUSTEK Flachbettscanner DIN A4
68030 / 28MHz / RAM Option bis 8MB 198,-DM | | Paragon 600 / 600dpi 449 -DM
68030 / 28MHz / incl. 4MB-RAM 269,-DM | | Paragon 600SP / 600dpi 499,-DM
68030 / 50MHz / RAM Option bis 16MB  329,-DM | | Paragon 800SP/800dpi  749,-DM
SCSI Option fir Blizzard 1230/IV 229,-DM || EPSON Flachbettscanner DIN A4
Speichermodule GT 5000 Single Pass 749,-DM
ZIP fir Oktagon / Alfapower 2MB 179,-DM g¥ gggg g:zg:g g:z: ]Zg‘ _DDT,,
SIMM Standard 1MB 59,-DM '
SIMM PSIl 72pin 4MB 59,-DM || Neu: Scan Quix 3.0 Twain Treiber
SIMM PSIl 72pin 8MB 89,-DM || fur Mustek Paragon Scanner 169,-DM
SIMM PSIl 72pin  16MB 189,-DM | | fGr Epson GT Scanner 169,-DM
Software
Amos the Creator Basic 79,-DM  Workbench 3.1 incl. Kickstartrom
Personal Write Textverarbeitung 59,-DM  Amiga 500/2000 179,-DM
Final Copy II Textverarbeitung  79,-DM  Amiga 600 179,-DM
Personal Paint 6.3 Grafik 69,-DM  Amiga 1200 188,-DM
Deluxe Paint V Grafik 299,-DM  Amiga 4000 189,-DM
AdPro Scanner Treiber fir Epson GT 249,-DM  Turboprint 4.1 professional  119,-DM
Scala MM400 Multimedia 459,-DM
Scala MM400 Update 199,-DM  CD Aminet Share 12 26,-DM
Scala EE100 399,-DM  CD Aminet Set 2 (4CD’s) 55,-DM
Neu: TKR Multiterm Kit-Decoder 139,-DM  CD Saar Amok PD 28,-DM
T-Online Kit / BTX-plus / Internet etc. CD RHS DTP Kollektion 49,-DM
Zubehdr
| Diskettenlaufwerke Trackball Amiga Crystal 79,-DM
| 880 KB Amiga extern 99,-DM 400 dpi Maus Amiga 39,-DM
| 1.76 MB HD Amiga extern 179,-DM 400 dpi Maus Amiga 3Tasten 49,-DM
880 KB Amiga 500 intern 89,-DM  volloptische Maus Amiga 89,-DM
1 It i = _89.-DM CD32 Controlpad Honeybee  49,-DM |
| | Netzteil Amiga 500-1200 4.5A 99,-DM WACOM Zeichentablett 349,-DM
| Kickstartrom 1.3/2.04/2.05  je 49,-DM :
|| Kickstartumschaltplatine 29,-DM  Scandoubler fir alle Amiga  269,-DM ||

| telefonische Bestellannahme|
| Mo. - Fr. 10.00 -

S O l
I
19.00 Uhr

Sa. 10.00 -

12.30 Uhr|

Alle aufgefiihrten Preise beziehen sich auf den

| Stand vom 01.08.1996.
| Aufgrund von Preisschwankungen u. Einkaufs-

vorteilen erfragen Sie bitte unsere glnstigen
Tagespreise. Irrtimer / Druckfehler / Preis-

" anderungen vorbehalten.

Post oder UPS Nachname

Héandleranfragen erwinscht




Boot-Partition packen (z.B. als
-Wing”), die Kiste neu starten,
ins Bootmenii und von dort ohne
Startup-Sequenz auf Sendung ge-
hen. Dann , Execute Wing” ein-
geben, und das Game sollte lau-
fen — allerdings nicht unter Work-
bench oder Shell, auBBerdem ver-
triigt es sich nicht mit Fast-RAM-
Karten. Belohnt wird man mit
besserer Grafik und neuen
Soundeffekten.

hat Kai Kockott aus Berlin aus-
getiiftelt.

Na, das ist doch eine Probe aufs
Exempel wert, oder? Jedenfalls be-
sten Dank fiir den Tip!

Ich kann das ewige Gejammer
anderer Amiganer einfach nicht
mehr héren — es steht ja so furcht-
bar schlecht um unseren ach so

geliebten Rechner! Nein. da
mochte ich doch ganz geme ein
paar Fakten in Erinnerung rufen:
FRUHER war das Wort, das ich
stets am meisten halite, wenn
meine Eltern mir ein paar Dinge
verdeutlichen wollten. Jetzt muf
ich es selbst benutzen, denn...
FRUHER waren Computer riesi-
ge Maschinen, die ganze Zimmer
fiillten, nur um ein paar simple
mathematische  Kurven, aber

ganz bestimmt keine texturierte
Grafik darzustellen.

FRUHER waren Computer unbe-
zahlbar und somit den Wissen-
schaftlern und Militirs vorbehal-
ten, die damit forschten — fiir wel-
che Zwecke auch immer. Ganz
nebenbei: Noch 1989 hatte eine
simple 40-MB-Festplatte Abmes-
sungen von etwa 30 x 20 x 8
cm.!!!

FRUHER kamen die Manager
von Commodore auf die Idee, ei-
nen kleinen Computer zu bauen,
den sich jeder leisten und an sei-
nen Fernseher anschlieen konn-
te: der VC 20. Dieser ,,Volks-
computer’” hatte zwar kaum Spei-
cher (an Megabytes dachte da-
mals noch niemand), aber bereits
Ton — der Amiga dann spiiter so-
gar in Stereo.

Zwischendurch wurden nun aber
auch die groBlen IBM-Rechner
kleiner. Zwar hatte so ein ,,Perso-
nal Computer” genau wie der
Amiga rund 512 KB RAM, aber
eben weder Ton noch Farbgrafik.
Inzwischen ist das freilich anders;
Commodore hat geschlafen und
sich iiberholen lassen. Jetzt blei-
ben dem Amiga nur noch Power-
PC und Nativecode als Uberle-
benschancen, alles andere ist al-
bern. Und vielleich wird sich ja
ein leistungsfahiger, komplett
ausgestatteter Amiga im Tower-
gehiduse zu einem Preis von rund

1.800 DM besser verkaufen las-
sen als der PC nebenan? Mein
1200er lduft jedenfalls immer
noch, und ein PC kommt mir
nicht ins Haus — ich mag meine
,.Freundin”, wie sie ist; hochstens
ein neues Kleid bekommt sie
demniichst. Fazit: FRUHER hat
Andy Warhol mal gesagt, daf je-
der im Leben seine 15 Minuten
Ruhm bekdme - Commodore
hatte 15 Jahre!

schlieit der 27jihrige Jiirn Shulze
aus 27751 Delmenhorst, der in
der Celler Strale 36 auf Briefe
mit innovativen Ideen zur Zu-
kunft des Amigas wartet.

FRUHER héitten wir vielleich ganz
genau gewuflt, was Du uns mit die-
sem Brief sagen willst, heute haben
wir dazu wohl schon zu viele Ge-
verdaddelt.
soviel haben wir verstanden: Gele-
gentlich sagen auch mal Eltern
was Verniinftiges, und der Amiga

hirmnzellen Immerhin,

ist (war?) ein prima Computer.
Und damit kénnen wir doch leben!

warten wir (genau wie frither
tbrigens) wieder sehnsiichtig auf
Eure Zuschriften: Ob Lob, Kritik,
Anregungen oder Fragen, wir le-
sen und beantworten alles! Dies
konnte demniichst in aller Offent-

 Khiasst
Du ieHT AuFpasse It
JERT KA o HETE
WONTAKTLINSE  VER -

ZEGLHNER 1Y/t

lichkeit auf diesen Seiten gesche-
hen oder ganz privat anldlich ei-
ner Retourkutsche aus der Redak-
tion — die fdhrt allerdings nur,
wenn RUCKPORTO (Auslinder
verwenden dazu bitte Internatio-
nale Antwortscheine) beiliegt,
wiihrend nur Briefe von allgemei-
nem Interesse zum Abdruck frei-
gegeben werden. Falls Thr nicht
gleichzeitig Abo- und Shop-
Wiinsche dullern oder an einem
Preisausschreiben teilnehmen
wollt, darf Euer Schrieb iibrigens
auch gerne via E-Mail bei uns
eintrudeln. Bei uns, das heif3t im:

JOKER VERLAG
~MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742

E-MAIL INTERNET:
103125.1742@compu
serve.com
oder
joker mags@aol.com

E-MAIL T-ONLINE:
089463700
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DIESES

FUR NEUABONNENTEN UND
VERLANGERER UMSONST: EIN VOLL

Wer will seinen Joker hitverdichtig schnell und
preisgiinstig haben? Und wer will obendrein ex-
klusiv eine spielbare Gratisversion des neuen Me-
ga-Hits ,,CAPITAL PUNISHMENT”’? Alle, eben!

Und deshalb braucht Ihr auch alle ein Joker-Abo, denn nur so gibt’s die 6 Ausgaben
eines Jahres schon zum Preishit von schlappen 40,— DM (Ausland: 47— DM). Als
weiteren Hit flir Abonennten verschicken wir ihre Exemplare in umweltschonender
und dennoch regensicherer Verpackung bereits eine Woche vor der Kiosk-Liefe-
rung, sie wissen also garantiert stets als erste, was am Amiga aktuell angesagt ist.

Derzeit wiire das vor allem ,,CAPITAL PUNISHMENT", die brandneue AGA-Priigelei von clickBOOM. Alle Neuabonnen-
ten schicken wir nun umsonst in ein voll spielbares Nebelszenario, wo sie der schlagkriiftige Sarmon und die leicht bekleidete
Kimpferin Demona erwarten — hier werden sie sehen, horen und am (gottlob nicht ganz) eigenen Leibe erfahren, warum
diese herausragende Neuerscheinung soeben mit 91 Prozent in der Gesamtwertung und einem Mega-Hit geadelt wurde!

Mehr zu diesem Uberhammer also weiter vorne in dieser Ausgabe, mehr tolle Primien dann bei jeder Abo-Verldangerung. Aber
schickt den ausgefiillten Coupon moglichst bald ab, denn um dieses Hit-Angebot werden sich die Fans priigeln — zumal es nur
fiir Oktober und November gilt!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: BERESS
Name & Vorname ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG [ ]
KONTOINHABER:
StraBe / Havusnummer KONTO - NUNIMER:
GELDINSTITUT:
et BANKLEITZAHL:
PLZ / Wohnort % od 571
Datum / 1. Unl:'rsehriﬂ ({bei Minderjéhrigen DE—— R ]

(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
e ————— — — — UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: [ ]
| Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von | | NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

acht Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer |
§ Ring 2, 85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur
1 Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die i BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch SPONDENZ IMMER IHREKUNDENNUMMER AN!
meine zweite Unterschrifi:

JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH

|

I - -

| Bitte einsenden an:
|

!

| Datum / 2. Unterschrift e




Nicht iiberall, wo Ad-
venture draufsteht, ist
auch ein solches drin: Bei
diesem Einstandswerk des
neuen Softwarehauses
Mutation wird trotz des
abenteuerlichen Titels
itber bonbonbunte AGA-
Plattformen gehiipft.
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An Farben herrscht hier jedenfalls kein Mangel

Hier von einer Mogelpackung zu reden,
wire dennoch etwas weit hergeholt —
zumal die Amiga-Plattformen inzwi-
schen ldngst nicht mehr so tiberlaufen
sind wie noch vor zwei Jahren und so-
mit ja wieder Bedarf fiir hochklassige
Hiipficals besteht. Als gemogelt konn-
te man da ebensogut unseren einleiten-
den Hinweis auf den Debiitcharakter
dieses kunterbunten Geschicklichkeits-
tests bezeichnen, denn in der neuen
Spielekiiche Mutation steht ein alter Be-
kannter am Herd: Adrian Cummings hat
das Genre der Jump & Runs im Auftrag
von Core Design bereits um so bekannte
Titel wie ,.Doodlebug” und ,,Cyber-
punks” bereichert.

An einschligiger Erfahrung diirfte es
also kaum gemangelt haben, als die eng-
lischen Mutanten sich daran machten,
die Rettung des (laut Vorgeschichte) all-
seits beliebten Spielhauses in Angriff zu
nehmen. Dort hat namlich ein bitterbo-
ser Clown die Kontrolle an sich geris-
sen, weshalb der Spieler nun einem
wackeren Blechsoldaten bei seinem
heroischen Kampf mit angreifenden
Quietschenten und  #hnlich  er-

CORE. - ﬂs}}? * 4 @

Und immer schon Zihne putzen

schreckenden Monstrosititen beistehen
soll. Das zu bewiiltigende Gebidude teilt
sich dabei in fiinf optisch grundver-
schiedene, aber jeweils in drei Ab-
schnitte zerhackte Szenarien auf. Dazu
kommt noch je ein vierter Mini-Level,
in dem der ortliche Endgegner haust.
Die dicken Brocken sind hier iibrigens
in der Tat ganz schone Brummer, haben
jedoch allesamt nur sehr dhnliche Stra-
tegien auf der Pfanne.

Das Abenteuer des sprungstarken Blech-
offiziers beginnt in einem vorwiegend
nach links sowie etwas nach oben und
unten scrollenden Wald, wo er sich
gleich mal gegen Hornissen, taumelnde
Tomaten oder wandelnde Birnen warm-
kidmpfen kann. Noch einen Tick ge-
fihrlicher ist dann das Schlemmerland,
denn hier laufen nicht nur diverse Le-
bensmittel und vielerlei Besteckteile
Amok, sondern man muf} sich dariiber
hinaus etwa vor den Flammen eines
Gasherdes in acht nehmen. Das an-
grenzende Kinderzimmer ist angefiillt
mit irregeleiteten Toys aller Rassen und
Klassen, und wie kaum anders zu er-
warten, priasentiert sich auch das nach-
folgende Bad von seiner unsauberen
Seite: Zahnbiirsten wie Duschbider
stellen hier ein véllig verqueres Ver-

Joker, du hier?
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Eine gemiitliche Kaffeefahrt

stindnis von Korperpflege zur Schau.
Last but not least verschligt es unseren
Helden dann noch in die finstere Dach-
kammer, wo ebenfalls thematisch pas-
sende Gegner ihr Unwesen treiben — al-
len voran die Kamikaze-Fledermause
im Gebilk.

Wie ist es nun aber um die Gegenwehr
bestellt? Nicht libel, denn zunichst ein-
mal 1iBt sich nahezu jeder Angreifer
durch einen gekonnten Kopfsprung aus
der Bahn werfen. Genauso bei ,,Mario*
geklaut sind die in unbegrenzter Anzahl
mitgefiihrten Wurfsterne, die hiipfend
jedes Ziel anstreben und beiseiteriumen.
Wer fleiBig die in der Gegend verteilten
Boni sammelt, steigert noch die Durch-
schlagskraft dieser Kinder-Shurikens
oder maximiert den Vorrat an jederzeit
einsetzbaren Extras. Da hitten wir z.B.
Zusatzleben, Smartbombs oder einen
Hut, der selbstindig voranlduft und den
Weg freimacht. Andere Icons fiillen die
Energiereserven des Blechkumpels auf
oder lassen ihn zum voriibergehend un-

=Y -
Helmut, du auch?

besiegbaren Wirbelsturm mutieren.
Noch hiibscher sind Gimmicks wie
trompetende Elefantenkatapulte, Tram-
polin-Helikopter oder Tassen und
Schmetterlinge, die den Hauptdarsteller
liber sonst unpassierbare Saurebider
hinwegtragen.

Weniger witzig fanden wir dagegen un-
faire Einlagen wie ohne Vorwarnung
herabfallende Aste — schon weil die An-
zahl der Bildschirmleben zwar im Op-
tionsmenii zwischen drei und fiinf selbst
bestimmt werden darf, jedoch weder
Continues noch Levelcodes zu ent-
decken waren. Ein weiteres Manko ist
der kleine Bildausschnitt, durch den her-
annahende Gefahren oft nicht rechtzei-
tig erkennbar und Spriinge ins Unge-
wisse oft unausweichbar sind. Hier wiire
es sicherlich von Vorteil gewesen, wiir-
de sich der Screen beim Ducken oder
Strecken der Spielfigur etwas in die ent-
sprechende Richtung verschieben und
so Ausblick auf nicht einsehbare Ab-
schnitte gewdéhren.

Sei’s drum, durch die Spezialsierung der
Grafikengine auf A1200 und A4000 ist
das, was zu sehen ist, immerhin sehr
hiibsch geraten: Das Parallaxscrolling in
drei Ebenenen wird nur selten von
Ruckeln geplagt und schiebt detailliert
gestaltete Schauplitze in das Blickfeld
des Betrachters. Liebevolle Hinter-
grundanimationen wie Wasserkriuseln
oder Fontidnen erfreuen das Auge dabei
ebenso wie die groflen Sprites; selbst
wenn deren Animation nicht eben als
ausnehmend genial zu bezeichnen ist.
Besonders gut gelungen ist die aus ad-
dquaten Effekten und vielen fetzigen
Musikstiicken bestehende Soundkulis-
se. Auch die Handhabung bietet keinen
Anlal} zur Klage — wenn man einmal da-
von absieht, daf die Steuerung keinen

bin, will ich
rer werden

Wenn ich gro
Lokomotiv

zweiten Button an Pad oder Stick kennt,
der (einfache) HD-Installationsvorgang
nur im Readme-File auf der Diskette er-
kldrt wird und im Floppy-Betrieb keine
Zweitlaufwerke Unterstiitzung finden.
Was unter dem Strich bleibt, ist ein
zwar wenig originelles, aber um so
spielbareres Jump & Run, dessen lie-
bevolle Gestaltung {iber alle kleinen Un-
gereimtheiten hinwegsehen lift. Selbst
wenn, oder vielleicht gerade weil Zinn-
soldaten heutzutage kaum noch Aben-
teuer in echten Kinderzimmern zu be-
stehen haben... (rl)

TIN TOY ADVENTURE
(MUTATION SOFTWARE)

JUMP & RUN

80%
73%
74%
69%

HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR GEUBTE
DM 49—

2 MB

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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. Ein spielbarer Amiga-Level aus der interaktiven Game-
| show von Kabel 1 geistert ja bereits seit Jahren durch
den PD-Untergrund, doch jetzt hiipft der TV-Gnom
hochst offiziell durch fiinf Geschicklichkeitstests.

Am PC hat das Spiel in Deutschland
langst die Charts abgerdumt, warum al-
so dauerte die Konvertierung so lange?
Zumal es der dédnische Produzent ITE
zwar leugnet, einer seiner Mitarbeiter
aber doch durchblicken lieB, daB man
die spielbaren Elemente der populiren
Show seit 1989 am Amiga produziert! |
Sei’s drum, nun kriegt die ,,Freundin” ja
ihren Hugo. Thr Freund muf} dazu nur
@ erst ein paar Fragen beantworten: Sollen
% die paarweise auftretenden Abschnitte
im TV- oder Arcade-Modus (andere
Abfolge) gespielt werden? Will man |
zwecks Steuerung zum Stick oder lieber

& Unter Biumen triumen
dtzende Codeabfrage und die
fehlende HD-Installation den
SpaB. Immerhin erkennt das
Game vorhandenes RAM,
lutscht die acht Disks ab 6 MB -
in einem Rutsch ein und nervt % /43
dann mit keiner Nachlade

mehr — doch je weniger Spei-

‘ zum Zitfernblock der Tastatur gr_eifen - Sehr entgegenkommend! « '&i cher, desto weniger Komfort. =

, der Telefonhorer kommt natiirlich nur ’ TP T—— W Fazit: Ein Fall fiir alle, die beim TV-Ori- =

im Fernsehen zum Einsatz. AuBerdem -~ Gipfel schlieBlich findet sich das Hexen- ginal nie zum Zuge kommen. Oder jene, ©
stehen zwei Detailstufen der Grafik zu  haus samt dem entfiihrten Midel, und es " die fiir ihr TV-Rendezvous mit der Girlie- :::;g
Gebote, die sich aber im Ergebnis kaum P muf nur noch am richtigen von drei Sei- Moderatorin trainieren wollen. .. (1) "
voneinander unterscheiden. len gezogen werden, damit’s ein wort- S —— — 2

/ Es sieht nimlich immer aus wie in der #~ wortlich gliickliches Happy-End gibt. . HUGO

© Glotze, wenn Hugo auf der Suche nach Ein gewisser Reiz ist dem simplen ™ (ITE/NBG) :
| ! seiner von Hexana gekidnappten Freun- N Gameplay dabei schon wegen des von &8 .
' din mit der Draisine iiber 3D-Schienen i~ Spiel zu Spiel variierenden Levelauf-

* brettert. Damit man rechtzeitig auswei- baus nicht abzusprechen, doch der 24
chen kann, informiert eine Karte iiber _ iibergrole Erfolg am PC bleibt uner-
nahende Ziige und Prellbicke. Als nédch- kldrlich. Sicher, es gibt viele Zwi-
stes steht der Marsch durch den nach schenbilder, einige Anims und feinstes
links scrollenden Finsterwald mit seinen 3D-Zooming zu sehen, dazu dicke
d Fangeisen und in Baumstiimpfen ver- . Multicolor-Sprites und superweiches
borgenen Katapultkeulen an. Dann diist ™ Parallax-Scrolling in drei Ebenen. Toll
. man im Doppeldecker durch 3D-Wol- auch die Soundkulisse inkl. dummer |
ken, in denen sich Punkteboni und den Hugo-Spriiche mit deutscher Original- |
vier Leben abtriigliche Gewitterwolken | stimme. Am Amiga vergillen aber eine |
' verbergen. Hier ist auf den Kerosinvor- o T sl . 5P :
rat sowie die Flugrichtung zu achten,
wobei wiederum eine jederzeit ein-
| blendbare Karte behilflich ist. Nach der
Landung am Berg gilt es, den Aufstieg
zu meistern, Schluchten zu iiberhiipfen
und heranrollendem Felsgestein auszu-
weichen. Hier wie in den vorangehen-
{ den drei Szenen treiben Sammelsiicke B8
- den Punktestand in die Hohe. Auf dem |
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s
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Die Hugo-Ratestunde
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ZUBEHOR

(Competition Pro Star 39.90
Compefition Pro Star Mini 29.90
Competition Pro Transparent ~ 29.90
Joypad (D 32 Hony Bee 39.90
Joypad Techno Plus 19.90
Mouse Techno Plus 29.90
Portverlingerung 4.90
Scort Kobel 14.90
Card Spielhllen 100 St. 15.90
Card Ringordner-Magic 249
DSA Dark Force Attack Pack (KE) 3.70
DSA Dork Force Booster (KE)  5.90

Guardians Dog. Isle Booster (KE) 2.90
Guardians Rev. Limit Booster (KE}3.20

Illuminati Boaster (KD} 390
Jyhod Booster (KE) 3.00
Jyhad Starter (KE) 10.30
Magic Alliance Booster (KE) 440

Magic Homelands Booster (KE)  2.90

Magic lce Age Booster (KE) 440
Magic T.G. 4th Booster (KE) 440
Magic T.G. 4th Starter (KE) 12.90
Middle Earth Booster (KE) 440
Middle Eorth Starfer (KE) 14.90

Middle Earth Booster Limit.(KE} 4.40
Miroge Booster (KE) 440
Star Trek Next Gen.Booster (KE) 4.40
Star Trek N.G. Alternat.Univ. (KE) 4.40
Star Trek Tin Box (KE) 99.90
Star Wars Booster (KE) 440
Star Wars Next Hope Booster (KE)4.40
Star Wars Starter (KE) 9.90

[SEGA SATURN

Grundgerit + Pod  449.00

Arcade Racer Joystick 129.90
Control Pod Sat 18 3490
AMlien Trilogy (DA) * 99.90
Athlete Kings (DA) 89.90
Bust a Move 2 (DA) 69.90
Daytona USA Chemp.Edition  99.90
F 1 Challenge (DA) 109.90
Galaxy Fight (DA) 99.90

Hang on - Gr.Prix (DA) 99.90
Hi Octane (KD) 99.90
Mysterio-Realmes of Love (KD)109.90
NBA Jom Tournament Ed. (DA} 39.90

NFL Quaterback 96 (DA) 89.90
Nights & 3D Pad (DA) 149.90
Parodius Deluxe (DA) 3990
Primal Rage (DA) 89.90
Revolution X {DA) 39.90
SEGA Rally (DA) 99.90
Sim City 2000 (KD) 99.90
Valora Valley Golf {DA) 89.90
Victory Boxing (DA) 89.90
Virtual Fighter 2 (DA) 99.90
Virtua Racing (DA) 3990
(KD) K

(DA) DT. ANLEITUNG

(EA) ENGL. ANLEITUNG
(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(*) NOCH NICHT LIEFERBAR

PLAYSTATION

Grundger. 379.00
Control Pod 59.90
Control Pod ASCII Stick 119.90
Control Pod Cydone 49.90
Gamebuster Mogel Modul 89.90
Memory Card 49.90
Memory Card 120 Speicherpl. ~ 89.90
Mouse 59.90
Multitap 4 Player Adapter 69.90
Lenkrad 79.90
Ne GeCon Joystick (DA) 89.90
ADIDAS Power Soccer (KD) 99.90
Alien Trilogy (XD) 99.90
Blozing Dragons (KD) 89.90
Bubble Bobble 2 (DA) * 89.90
Bust a Move 2 (DA) 69.90
Chronides of the Sword (KD) * 89.90
Crusoder No Remorse (KD} *  89.90
Cyberia (KD) 99.90
Dorkstolker (DA) * 89.90
Davis Cup Tennis (DA) * 99.90
Descent (DA) 89.90
Destrudion Derby 2 (DA)*  99.90
Die Hard Trilogy (DA) * 9990
Diseworld (KD) 99.90
Earthworm Jim 2 (DA) 89.90
Fade to Black (KD) 89.90
Fifo Soccer 96 (KD) 69.90
Fifa Soccer 97 (KD) * 89.90
Formula 1 (KD) 109.90
Galaxy Fight (DA) 89.90
Goal Storm (DA) 99.90
Gunship 2000 (KD) 99.90
Hi Octane (DA) 89.90
Int. Tack & Field (KD) 109.90
Jupiter Strike (DA) 39.90
Konami Open Golf (DA) 99.90
Lone Soldier-Cyborg (DA) 39.90
Namco Museum 1 (DA) 99.90
NBA Live 96 (DA) 89.90
Need for Speed (KD) 89.90
NFL Foce Off lcshockey (DA) 9990
NHL Hockey 97 (DA) * 89.90
Olympic Games (KD)  89.90
Olympic Soccer (KD) 89.90
Parodius Deluxe (DA) 49.90
Pete Sompras Tennis (DA) 59.90
PGA Tour Golf 96 (DA) 99.90
PGA Tour Golf 97 (DA) * 99.90
Powerserve Tennis (DA) 89.90
Primal Rage (DA) 89.90
Pro Pinball The Web (DA) 99.90
Ran Soccer (KD) 69.90
Rayman 2 (DA) 99.90
Resident Evil (KD) 89.90
Ridge Racer Revolution (DA) ~ 99.90
Rise of the Rabots 2 (DA) 89.90
Shell Shock (KD) 89.90
Slom'n Jom (DA} 99.90
Streetfighter Alpha (DA) 89.90
Syndicate Wars (KD) *  89.90
To Shin Den 2 (DA) 99.90
Wing Commander 3 (KD) 99.90
Wing Commander 4 (KD} *  109.90
Zork Nemesis (DA) * 99.90

WIR FUHREN IMPORT SPIELE

1

Alfred Chicken (DA) 29.90
Banshee (DA) 39.90
Base Jumper (KE) 9.90
Battletoads (DA) 29.90
Bubble & Squeak (DA) 49.90
Bump'n Burn (DA) 9.90
Cedric (DA) 79.90
Clockwiser (KE) 2990
Dragon Stone (DA) 2990
Elite 2 (KE) 29.90
Erben der Erde (KD) 59.90
Evolution-Humans 3 (DA) 59.90
Exile (DA) 59.90
Fears (DA) 79.90
Fields of Glory (KD) 59.90
Fire & lee (DA) 2990
Gamers Gold

Grandslam (DA) 14.90

(Bump'n Burn, Nick EGolf, Jet Strike)
Jomes Pond 2 (DA) 19.90
Jumes Pond 3 (DA) 29.90
Lost Vikings (KE) 24.90
Mean Arenas (DA) 19.90
Quik + Lasung {DA) 19.90
Ryders Cup (DA) 299
Speris Legacy (DA) 49.90

Super Streetfighter 2 Turbo (DA)69.90
Super Skidmarks (KE) 49.90
Syndicate & Alfred Chicken (KE) 39.90

Theme Park (KD/EA)  19.90
Worms (DA) 69.90
Beneath o Steel Sky (KD) 1390
Bloodnet (KD) 13.590
Buck Rogers 1 (KD) 13.90
Dreamweb + Universe +

Die Sage von Nietoom (KD)  13.90
Dungeon Master 2 (KD) 13.90
Erben der Erde (KD) 13.90
Eye of the Beholder 1-3 (KD)  25.00
Feors (KD) 19.80

Flight of Amazone Queen (KD) 13.90

Goblins 1-3 (KD) 13.90
Heimdall 1+ 2 {KD) 13.90
Indiana Jones 3+4 (KD) 13.90

Innocent Un.Caught 1-2 (KD) je 13.90

Ishar 1-3 (KD) 25.00
King's Quest 1-6 (KD) 25.00
Larry 1-6 (KD) 25.00
Legend 1 (KD) 9.90

Legend of Kyrandia 1+2 (KD) 13.90

Lucos Arts Clos Adventure (KD) 25.00
(Loom, Zak Mc Kracken, Indy 3,
Maniac Mansion, Monkey Island 1)

Lucas Arts Spiele Buch (KD)  29.80 Gloom 2 - (D (KE) * 69.90

(Indy 3+4, Monkey Island 1+2, (bendtigt 2 MB RAM)

Loom, Sam & Max, Rebel 1, uvm.) Indiana Jones 4 (KD) 49.90
Lure of the Temptrass (KD) 1390 Legends (KE) 49.90
Might & Magic 3 (KD} 1350 Lucos Arts Classics Adve.(KD) 69.90
Monkey Island 1+2 (KD) 13.90 Mag!! (D (KD) 89.90
Police Quest 1-4 (KD) 25.00 Monkey Island 2 (KD) 49.90
Quest for Glory 14 (KD) 25.00 Nemoc 4 - (D (DA) 69.90
Schwarzes Auge 1 (KD) 24.95 (bendtigt 2 MB RAM)

Simon the Sorcerer 1+2 (KD) 14.80 Sperical Worlds CD (KD) 2990
Space Quest 1-5 (KD) 25.00 Whales Voyage 2 (KD) * 8490
Star Trek 1+2 {KD] 13.90 Worms Data [DA] 2990
— — * — — * — — — — —

AMIGA

500 1200

Alien Breed 30-2 (DA) 69.90
Black Viper (DA) 7950
Breathless (DA) 69.90
Bundesliga Man.Hattrik (KD) 89.90  89.90
Chaos Engine 2 (DA) 69.90 69.90
Colonization (KD) 7990
Der Produzent (KD) 69.90 69.90
Evils Doom (KE) .9
Evolution-Humans 3 (DA) 54.90
Exile (DA) 59.90
F 1 Pole Position (KD) = 9990  99.90
Fighting Spirit (DA) 69.90 69.90
Gloom Data (KE) * 3990
Gloom Deluxe (KE) 59.90
(bendtigt 2MB und Turbokarte)
Guardian (KE) 69.90
Hattrik-lkarion (KD) 69.90
Hillsea Lido (KD/EA) 4950
Hugo (KD) * 69.90
Indiana Jones 4 (KD) 69.90
Korgon (KD) 4990
Kick Off 96 (DA) * 49.90
Legends (KE) 49.90
Lucos Arts Classic Adven.(KD) 69.90
(Indiana Jones 3, Mania Mansion, Loom,
Zack Me Kracken, Monkey Island )
Mag!! (KD) 7990 7990
Monkey Island 2 (KD) 69.90
Nemac 4 (DA) 4990

(bendtigt 2MB RAM, Kickstart und Turbokarte)
Pinball Mania (DA) 69.90

Pinball Prelude (KE) 6990 69.90
Primal Roge (DA) 69.90
Putty Squad (DA) * 89.90
Somba Partie (KD) 59.90 79.90
Sensible W.Soccer/Euro 96 (DA) 39.90
Slamtilt (DA) 59.90
Stor Crusader (KE) 59.90
Time Keeper (KD/EA) 49.90

Time Keeper Data (KD/EA) 19.90

Tiny Toy Adventure (DA) 59.90
Total Foatball (KE) 69.90

Touring Car Challenge (DA) 39.50

Valhallo 3 (KD) 59.90

Valhallo 3 (KE) 4950

Virtual Karting (DA) 4990
Wotchtower (DA) 59.90
Wheelspin (KE) 4990
Willy Lembke FuBball Monager (DA)  69.90
Worms (DA) 69.90

Xt-reme Rocing Data (DA) 2990

Aminet Set 3 CD (DA) 5990
Fighting Spirit (DA)  69.90

BLITZ
Da gehtdie Post ab.... |

nur solange Vorrut reicht
Airbus 2 (KD) 49.90
Archer Mc Leans Pool (KE) 29
Beostlord (DA) 19.90
Black Crypt (KE) 2990
Black Gold (KD) 1490
Blostar (DA) 19.90
Campaign 1 (KD) 1490
Campaign 2 (KD) 19.90
Deathmask (KE) 2990
Der Reeder (KD) 59.90
(Lauft ab 1,5 MB)
Elite Plus (DA) 1490
Fears 1200 (KE) 39.90
Fields of Glory 1200 (KD) 19.90
FIFA Soccer (KE) 2990
Fly Horder (DA) 9.90
Gloom 1200 (KE) 39.90
Glicksrod (KD) 9.90
Gunship 2000 -1200 (DA) 19.90
Hanse- Die Expedition (KD) ~ 49.90
Icehockey Megaarts (DA) 29.90
Jurassic Park (KE) 990
Lemmings 1 (KE) 090
2 (KE) 9.9
Missiles aver Xerion (DA) 9.90
Odyssey (KE) 2990
Poic Island (KD) 1490
PGA Golf + Data (KE) 990
Populous 1 + Data (DA} 19.90
Powermonger (KE) 2990
Prime Mover (DA) 990
Rally Championship (DA) 1490
(ab Amiga 500+)
Rings of Medusa Gold (KD)  29.90
Riskant (KD) 9.90
Road Rash (KE) 2990
Shadow

Fighter - 1200 (DA)  29.90
Sperical Worlds (DA)  29.90

Super Skidmarks Dota (DA) ~ 29.90
Super Tennis Champs (KE) 39.90
Super Tennis Champs Dato (KE) 29.90
Supremacy (KE) 2990
Syndicate (KE) 29.90
Team Yankee (DA) 1490
Tornade -1200 (KD)  19.90
Triple Action 1 {DA) 1490
(Deuteros, Hommer Bay, Battle Voley)
Triple Action 4 (DA) 1490
(Blues Brothers, Satan, Mayo)

Triple Fun (KD/DA) 39.90
(Die Siedler, Terminator 1, Ch.Eng.)
U.FQ. -1200 (KD) 2990
Uridium 2 (DA) 1990

US Gold
Compilation (DA) 14.90
(Chips Challenge, Turbo Outrun,
Bionic Commanda, E-Motion)

War in the Gulf (KD) 1490
Whizz (DA) 490
(lauft nur ouf Amiga 500+& 600)
Winzer (KD) 1450
Wonderdog (DA) 1490
Xt-reme Racing 1200 [Dl} 39.90

- ; :
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Treue Leser erinnern sich vielleicht an unser Pre-
view in der Ausgabe 5/95. Damals suchten die
Spieldesigner Bernhard Braun und Guido Kehr-
le ja noch nach einem Publisher fiir ihr ,,Ty-
phoon” — die zwischenzeitliche Titelinderung
soll Verwechslungen mit dem gleichnamigen
Action-Oldie von Kingsoft ausschlieBen. Ge-
funden haben sie schlieBlich das bisher nur in
PD-Kreisen bekannte Team vom Nordlicht-Ser-
vice, das damit zugleich sein erstes ,richtiges”
Vollpreisprodukt (nach einer Handvoll Share-
ware-Vollversionen) abliefert. Und der Einstand
ist allen Beteiligten wirklich gelungen: Mega Ty-
phoon ist seit langer Zeit die erste Ballerei, die
sich mit Genre-Klassikern wie ,,Hybris” oder
,.Xenon 2" messen kann. Bei der Geschwindig-
keit setzten die Entwickler sogar noch eins drauf,
denn auBer dem recht dhnlich gestalteten Arcade-
Vorbild ,,Raiden” und der genialen Automaten-
konvertierung ,,Silkworm” fiillt uns auf Anhieb
keine Adrenalinspritze von vergleichbarer Ra-
sanz ein!

Wer braucht bei solchen Qualitédten eine Vor-
geschichte? Niemand, eben. Deshalb geht’s ohne
jedes Intro und ohne nennenswerte Einstell-
moglichkeiten im Optionsmenii (nur ein Ein-
steiger-Schwierigkeitsgrad ist hier anwéhlbar)
sofort zur Sache: Der Spieler lenkt seinen schwer-
bewaffneten Raumgleiter iiber von oben nach un-
ten (und auch ein biBchen zur Seite) scrollende
Kulissen im Organo- und Techno-Stil. In den
vier durch Zwischengegner abgetrennten Welten
wird er mit wahren Hundertschaften von hochst
agilen Angreifern konfrontiert, die traditions-
gemil ohne viel Federlesens vom Screen zu la-
sern sind. Da verminen beispielsweise Bom-

Angﬁff der Techno-Zwillinge

DIEIR ACTION=STURMN

Immer wenn man gerade denk’t;
die vertikal scrollenden Ballereien
in klassischem 2D seien endgiiltig
ausgestorben, blist wieder ein
Vertreter dieses altehrwiirdigen
Genres zur Attacke — diesmal auf

Befehl des Nordlicht-Teams.

benleger die Flugbahn, automatisch feuernde Flak-
Geschiitze ziehen den reinsten Projektil-Vorhang
tiber das Bild, und fliegende Cyborgs lassen ro-
tierende Feuerbille auf das Raumschiff-Sprite los,
welches sich nur mit Miihe einen Weg durch das
ganze Chaos bahnt. Zudem fehlt ihm ein Schutz-
schild, so daB jeder Feindtreffer augenblicklich mit
einer kriftigen Explosion und dem Abzug eines
der vier Bildschirmleben geahndet wird.
Immerhin bleiben dem Spieler die bereits er-
kidmpften Waffen mit etwas reduzierter Leistung er-
halten, und fiir den Fall der Fille stehen als Ret-
tungsanker fiinf Continues bereit — aber weder Spei-
cherstinde noch Levelcodes. Zum Waffensystem
wiire noch zu sagen, daf} eigentlich schon der Stan-
dardlaser recht ordentliche AbschuBergebnisse er-
laubt. Diese werden um so beeindruckender, je hef-
tiger man den Feuerknopf maltritiert, um so dicke-
re, sprich aggressivere Strahlen zu erzeugen.
AuBerdem hinterlassen die vernichteten Feinde
manchmal Icons, die fortlaufend ihre Gestalt indern
und sich nach dem Einsammeln dann als Mehr-
wege-Kanone, unbegrenzt munitionierter Rake-
tenwerfer oder bildschirmfiillender Superlaser ent-
puppen.

Was ihm an Originalitiit fehlt, macht Mega Typhoon
durch das schwere, aber erlernbare Gameplay wett.
Zudem wird hier wunderschén demonstriert, welches
grafische Potential bereits in einem ganz normalen
A500 mit 1 MB RAM steckt: Selbst wenn Dutzen-
de von animierten Objekten zugleich auftauchen,
mufl man das nicht mit Farblosigkeit, Flackern oder
sonstigen Unarten bezahlen, und auch das Scrolling
kommt trotz zahlreicher Tempowechsel nie ins Stot-
tern. Dafiir sind einige der Backgrounds schon etwas
fade, andere sehen wiederum fast zu psychedelisch

In Bedringnis



LEVEL 1:
DER WALD

|| Das Spiel 146t es ruhig ange-
hen, denn zundchst schwebt
gerade mal ein einziger An-
greifer ins Bild. Aber bald
bricht ein wahrer Action-Tai-
fun los: Kamikaze-Piloten
nehmen die Zielpeilung auf,
Megapanzer kommen im
Zweierpack angerollt, Mi-
nenleger schwirren vorbei und
blockieren die Flugbahn mit
| ihren Bomben.

LEVEL 2:
DAS ALL

Der Flug unter Sternen wird
jeglicher Idylle beraubt —
durch exakt zielende Flak-
Kaskaden, Kamikaze-Schwiir-
me mit kleinen Robot-Insek-
ten und dicke Mega-Gegner,
deren Waffen auf Dauerfeuer
geschaltet sind. Nach der Lan-
dung auf der Weltraumstation
bekommt man es dann mit ei-
nem wahrhaft riesigen Zwi-
schengegner zu tun.

LEVEL 3: /
DAS ASTEROIDENFELD

Die Begriiung erledigen wie- |

der Flak-Geschiitze, bloB sind
sie hier auf Eisenbahnwag-
gons montiert und somit noch
gefédhrlicher — man darf nicht
eines davon entkommen las-
sen! Ansonsten trifft man vor-
wiegend auf bekannte An-
greifer mit leicht variierter
Taktik und dazu einen Level-
Obermotz, der sich permanent
faltet.

LEVEL 4:
HIGHNOON IN
HIGHTECH-CITY

Leider 14Bt einem das Finale |
kaum geniigend Zeit zur Be- |
trachtung der stellenweise |
sehr hiibsch gemachten Ku- |
lisse: Robotschiitzen feuern |
mit kreiselnden Explosiv- |
Billen um sich, High-Tech- |
Raubvigel senden die todli- |
chen Autotarget-Projektile |
im Dutzend aus, und der|
Endgegner klingelt nicht bloB |
einmal... - |
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Jetzt nur ja den Durchblick behalten!
Es geht rund

aus, und manchmal 148t sich der Feind beim
besten Willen nicht von der umgebenden
Landschaft unterscheiden. Auch die Sound-
FX klingen eher durchwachsen, wihrend
die feine Technomusik leider nur den Titel-
screen begleitet.

Der Superlaser raumt auf

Man sieht den Wald vor lauter
Angreifern nicht

Fazit: Mit einer rundum zeitgemif3en Auf-
machung a la ,,XP8” wire Mega Typhoon
ein absoluter Hammer geworden, aber
auch so bekommt man immer noch einen
kurzweiligen und duBerst temporeichen
Ballerspall geboten. (rl)

Hier ist kaum ein Durchkommen

Der gnadenlose Endgegner...

MEGA TYPHOON
(Nordlicht Service)

~RASANT”
GRAFIK

SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS
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TOP TWENTY
A1200

1. (1) SLAMTILT

o3 i}

2. (2) GLOOM DELUXE
3. (9) BREATHLESS
4. (5) BIING!
5.(14) FEARS
6.(13) PINBALL ILLUSIONS
7.(15) MAG!!!
8. (4) GLOOM
9. (7) ALIEN BREED 3D
10.(10) NEMAC IV
11. SIM CITY 2000
SIMON THE SORCERER
UFO - ENEMY UNKNOWN
) BANSHEE
BUNDESL. MAN. HATTR,
OLDTIMER
THEME PARK
DER REEDER
PINBALL MANIA
DUNGEON MASTER 1l

Sicher, Charts aus zwei Monaten sind nicht ganz
so frisch wie solche, die es alle vier Wochen gibt.

Andererseits macht die zusitzliche Zeit die Hit-
listen aber auch viel reprisentativer, stimmt’s?

Da Ihr unsere Einleitung doch gewiB nicht Liigen strafen wollt, rechnen wir fortan
ndmlich fest mit der doppelten Menge an Zusendungen. Vorldufig haben wir aber
weiterhin mit unseren Computern gerechnet, was zu folgenden Ergebnissen fiihr-
te: An der AGA-Spitze Eurer Gunst finden sich nach wie vor die Silberkugeln von
»Slamtilt” (sehr zur Freude von 21st Century bleibt Flipper also Euer bester Freund),
gefolgt von Black Magics Luxus-Kerker ,,.Gloom Deluxe”. Der letzte Platz auf dem
Treppchen geht nach Italien bzw. England, gebiihrt er neuerdings doch den atem-
losen Genrekollegen von FoV und Power Computing fiir ,Breathless”.

Bei den Standardcharts finden wir an erster Stelle ,,Dune II” und damit wieder ei-
nen (bereits ziemlich) alten Bekannten. Wihrend Westwoods Stratego-Wiiste sich
also zuriick an die vorderste Front gekdmpft hat, beweisen die Worms™ von Team
17 Bestidndigkeit: Immer noch wiihlen sie an zweiter Stelle. Blue Bytes ,,Siedler”
sind dagegen von der Spitzenposition auf den Bronzerang zuriickgefallen. Na ja,
gerade auf diesen Seiten ist guter Baugrund nun mal ebenso rar wie gefragt...
Noch immer Bestand hat die Topposition der ,,Worms” in den Schillercharts, doch
ist ,Pinball Illusions™ von 21st Century hier schon wieder gefihrlich nahe aufge-
riickt — ob Flipper den Kampfwiirmern demnéchst wohl die Kugel gibt? Oder soll-
ten gar die guten alten Freibeuter aus ,,Pirates! Gold” unter dem Kommando von
MicroProse nochmals in Hit-Gewiisser vordringen kénnen? Die Zeit wird es wei-
sen, jedenfalls 4Bt sich der Klassiker nicht den Wind aus den Segeln nehmen
und ist zu Platz drei im CD-Flottenverband zuriickgekehrt.

Und wie sieht es an den Ladentheken aus? Eure AGA-Numero-uno steht auch dort
an der Spitze, ,,Slamtilt” war in den letzten acht Wochen der meistgekaufte Ami-
ga-Titel. Doch auf der zweiten Stufe des Siegertreppchens lauert mit ,,Samba Par-
tie” bereits ein potentieller Thronriduber — falls der kometenhafte Aufstieg des
sportlichen Neuzugangs von Sayonara Software sich nicht als Eigentor des Som-
merlochs entpuppt. Der dritte Rang wird hier von Sensibles ,World of Soccer
95/96" belegt, das damit auch das meistgekaufte Spiel dieses Jahres ist.

Die Redaktionsfavoriten lassen wir mal fiir sich sprechen, denn es gibt ja wieder
etwas zu gewinnen:

1 x Hattrick!
1 x Interactor Kissen
1 x De Luxe Universal Joystick

...kann mit etwas Gliick ergattern, wer uns seine aktuellen Lieblinge benennt. Dies
kann per Postkarte, Brief oder Paket geschehen, auch die Anzahl der Nennungen
ist egal. Allerdings darf jeder nur mit einem Schrieb teilnehmen und sollte seine
Vorschlidge bitte sduberlich nach AGA-, ECS- und CD-Versionen sortieren. Wer
gewinnen will, darf auch einen leserlichen Absender nicht vergessen; sonst be-
halten wir die schénen Preise eben selbst. Damit fehlen eigentlich nur noch Fortu-
nas Licheln, die korrekte Briefmarke und unsere Adresse. Letztere steuern wir
gerne bei:

Joker Verlag
,»Up & Down™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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o PD draufsteht, ist
Wauch AGA drin.
Das gilt zwar nicht immer,
aber immer ofter - so
etwa fiir rund die Hilfte
der heute vorgestellten
Neuerscheinungen aus der
beliebten Nordlicht-Serie.
Anders gesagt: Hier soll-
te fiir jeden das richtige
Schnippchen dabei sein!

Fangen wir mal mit jener Soft
an, die sich auch mit &lteren
Amigamodellen zufriedengibt.
Wie z.B. das witzige Echtzeit-
Strategical auf der Nordlicht-
Spiele 84/5: Hier befehligt man
wahlweise das romische, kelti-
sche, gallische oder spanische
Heer und kimpft damit um die
Vorherrschaft in Mitteleuropa
zur Zeit von Christi Geburt. Das
Erobern der einzelnen Linder
geschieht immer abschnitts-
weise, wobei die (per Code an-

Zoff im alten Europa:
Congquest

1.0 Transfer
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wihlbaren) Levels stidndig
grofer und anspruchsvoller
werden. Vor allem durch das
taktisch kluge Plazieren seiner
Forts, Camps und Truppen auf
den Planquadraten riickt man
dem Sieg niher, aber auch Ge-
spriche mit der Bevolkerung
tragen das Thre dazu bei. Und
nicht zuletzt wegen der pro-
blemlosen Maussteuerung, ei-
ner Grafik im Stil der Asterix-
Comics und der stimmungs-
vollen Musikbegleitung macht
Conquest auch jede Menge
Spal.

Die Veteranen unter Euch er-
innern sich sicher noch an jene
Zeiten, da Dart-Simulationen
am Amiga gro in Mode wa-
ren — und mit Preisen um die
100 Mirker bezahlt werden
wollten. Die Nordlicht-Spiele
84/9 ermdoglicht nun einen
preiswerten Blick zuriick in jene
Epoche: Arcade Darts kennt
sechs Spielvarianten, deren Re-
geln auch erklirt werden. Dar-

unter das populidre 301/501,
aber auch hierzulande weniger
bekannte Versionen wie ,,Round
the Board”. So oder so lenken
die ein bzw. zwei Spieler eine
wohlanimierte Hand iiber das
Dartboard und bestimmen per
Mausklick Wurfstarke und
Winkel; Timing und Feingefiihl
entscheiden dann iiber die Tref-
ferquote. Nur leider ist die vor-
liegende Demoversion blofi als
Appetitanreger gedacht, dem
die speicherbare Highscoreliste
und einige andere Optionen der
endgiiltigen Fassung fehlen.
Weiter zur Nordlicht-Spiele
85/10 und Aerial Racers, ei-
ner hiibschen PD-Abwandlung
der beliebten Multiplayer-Ra-
serei ,,Skidmarks”. Auch hier
handelt es sich wieder um eine
eingeschriinkte Ausfiihrung, bei
der nur der Computer am Split-
screen mitrast, denn Ben-
zinstichtige aus Fleisch und Blut
erhalten erst gegen eine gerin-
ge Sharewaregebiihr ihre Start-

T

.

Luftige Rennen auf heiflen

men tesfron butldinag

Pisten: Aerial Racers

erlaubnis. Dasselbe gilt fiir den
Zugriff auf die acht (grundver-
schiedenen) Fahrzeugtypen und
die zusitzlichen Rennmodi.
Vollig uneingeschriinkt ist aber
das beachtliche Tempo, mit
dem man tiber turboflott scrol-
lende Draufsichtkurse mit Ber-
gen und Télern, Haarnadelkur-
ven sowie schliipfrigen Sand-
oder Eisabschnitten brettert —
und den Gegner dabei mog-
lichst hdufig schneidet und
anrempelt. Die Stirke der Gra-
vitation und die Anzahl der
Runden ist jeweils variabel, der
ebenfalls enthaltene Strecken-
editor verweigerte bei uns jedoch
den Dienst. Aber allein schon
wegen der schicken Renderop-
tik, den knackigen Sounds und
der ausgefeilten Steuerung laBt
sich eine Probefahrt hier ruhi-
gen Gewissens empfehlen.
]
Es ist Halbzeit in der PD-Box,
folglich sind jetzt die AGA-
Exklusivitiiten dran. Die erste
tummelt sich auf dem 1200-

Plaver 1501

Leightan S01

Der digitale Pub-
Ersatz: Arcade
Darts




auch auf den Scheiben 1200-
Mix 436 A&B ein Oldie-
Neuaufguf. D-Stroy haucht
dem guten alten ,,Bomber-
man”-Prinzip noch mal feu-
rigen Odem ein: Maximal vier
Spengmeister werfen sich in
einem nicht scrollenden
Labyrinth gegenseitig (bzw.
ihren CPU-Widersachern)
gemeingefihrliche Knallfro-
sche vor die Fiile, und wer
das Feuerwerk als letzter
iibersteht, hat eben gewon-
nen. Praktisch jede Explosi-
on férdert dabei mehr oder
weniger brauchbare Samme-
leien zutage, die mal das
Lauftempo beschleunigen,
mal den Sprengradius erwei-
tern, aber auch die Steuerung
kurzzeitig umkehren konnen.
Optik und Sound reilen zwar
trotz AGA-Grafik und zwin-
gender HD-Installation nie-
manden vom Hocker, doch
das Gameplay weill dank im-
mer neuer Gefahren in jedem
Level besser zu gefallen als

einst beim Original — insbe-
sondere fiir einsame Bom-
benleger.

Auch auf der 1200-Mix 440
begegnet man einem Klassi-
ker im frisch geschneiderten
PD-Gewand, denn Torque
kann und will seine Ver-
wandtschaft mit Andrew
Braybrooks Ballerknaller
,Uridium” nicht verleugnen.
Einmal mehr diist man mit ei-
nem wendigen Raumer iiber
flott zur Seite scrollende
Raumbasen und lasert sehr
abwechslungsreich gestalte-
te Angriffsverbinde weg. Da-
bei sollte man nicht nur auf
die im Weg stehenden Bau-
ten achten, sondern auch auf
Tempo — denn wer trodelt,
hat bald eine zielverfolgende
Mine im Nacken! Die Pri-
sentation des Games erreicht
nahezu  Vollpreisniveau:
Trotz der vielen Farben und
Details scrollt die Grafik stets
soft und sauber, der Sound ist

eine Wucht, die Steuerung
und das gesamte Drumherum
stimmen einfach. Kurzum,
hier wartet ein absoluter
Leckerbissen fiir jene Ac-
tionfans, denen schon der
Daumen zuckt, sobald sie nur
etwas von gefahrlichen Welt-
raumfliigen horen.

e
Bestellen lassen sich die (bis
auf die im Text aufgefiihrten
Besonderheiten technisch an-
spruchslosen) Scheiben iiber
die gewohnte Adresse:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden
Tel.: 04931/16 72 22

Jede Disk schldgt mit 4,— DM
zu Buche, dazu kommen
noch mal Portokosten in der-
selben Hohe. Und ehe wir es
vergessen: Feine PD, Share-
ware und noch viel mehr war-
tet auch auf der neuen AMI-
GA JOKER CD in unserem
Shop! (r1)

B Mix 434 und ist eine moder-
nisierte Neuauflage des
Arcadeklassikers ,,Pengo™ —
wie es der Name Super Pen-
go Twins bereits zart andeu-
tet. Bis zu zwei Pinguine mar-
schieren hier durch ein (nicht
scrollendes) Labyrinth und
schieben Steine durch die Ge-
gend bzw. auf die recht iiber-
legt umherlaufenden Gegner.
Der direkte Kontakt mit den
Schneeminnern und sonstigen
Plagegeistern wird dagegen
durch den Abzug eines der
vier Anfangsleben bestraft.
Ansonsten bringen diverse
Sammelextras (Laufschuhe
etc.) etwas mehr Pep ins Spiel,
das iiber eine Highscoreliste
und sogar einige Raytracing-
grafiken verfiigt. Solisten
diirften sich damit trotzdem
bald langweilen, doch im
Duo-Modus geht wirklich der
Punk ab.
|
Nach dem unerbittlichen Ge-
setz der Serie verbirgt sich

: T
- J‘"’;‘ Die Action-Zwillinge:
& Super Pengo Twins

Im Weltraum hort dich keiner
ballern: Torque

Das explosive Labyrinth:
D-Stroy
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[ In den

(chrhuupl haben sich die Wel-
len um die Softwarepiraten
weilgehend gegliittet: die paar
iibriggeblicbenen Cracker
scheinen sich ganz in die Ge-
wiisser von Microsolt zurtick-
gezogen zu haben: In Texas
kamen als Kiufer getarnte und
von Bill Gates beauftragte De-
tektive einer Gruppe von 31
Ubeltitern auf die Schliche. die
ihnen Rechner mit einem be-
reits vorinstallierten, aber raub-
kopierten MS-Betrichssystem
verkaufen wollien. In der Alten
Welt geht's diesbeziiglich frei-
lich auch nicht viel legaler zu.
So entdeckten dic belgischen

Hausdurchsuchung  7.000 ge-
Gilschte .Microsoft Office™
Pakete. Und dazu die Ge-
schiiftsunterlagen der Unholde,
aus denen sich ergab, dal} diese
schon etwa 120.000 Stiick von
diversen MS-Produkten
kauft hatten!

Dieselbe Firma, ein neues The-
ma. Virenforscher von Mac-
Alee fanden bei Unternchmen
in Afrika und Alaska (!) das er-
ste Makro-Virus, welches Do-
kumente in der MS-Tabellen-
kalkulation ..Excel” infizieren
kann. Ganz iihnlich erging es
der Softwareschmiede Sierra,
in deren U-Boot-Simulation
Fast Attack™ ebenfalls ein Vi-

ver-

Ermittlungsbehérden bei einer

N X H

letzten Monaten beschiiftigten sich die aufregendsten Nachrichten
gitalen Untergrund vornehmlich mit neuen Computerviren und dem Internet — wo
sind die Zeiten hin, als die Raubkopierer noch ganz allein das Sommerloch in der
Presselandschaft fiillten?

aus de di-

rus (..Concept™) die Read.me-
Datei unterwandert hatte. Dazu
¢in bibchen Statistik: Laut Pro-
fesser Brunnstein von der Uni
Hamburg wird vermutlich in

diesen Tagen das 10.000ste
Computervirus  geschrichen.

Seiner Einschiitzung nach sind
aber nur etwa 200 davon
wirklich  gefiihrlich™.  Exper-
ten wie Christoph Fischer vom
Virus-Center in Karlsruhe ge-
ben den Opfern dabei eine er-
hebliche  Mitschuld:  ..An
Microsolt sind bei DOS und
.Windows® in Sachen Sicher-

heit zehn Jahre Informatikfor-.

schung spurlos voriibergegan-
gen.”

Man muly kein Prophet sein,
um vorherzusagen, daff die
nichsten Gefahren vor allem
durch die globale Vemnetzung
heraufbeschworen
Christoph Fischer dazu: ,.Als
das Internet entstand. sind in-
telligente und boshafte Angrif-
fe gar nicht ins Kalkiil gezogen
worden.”™ Noch plastischer for-
muliert ¢s Frank  Felzmann
vom Bundesamt [iir Sicherheit
in der Informationstechnik:
..Die Rechner und Programme
(im Interner) sind zur Zeit wie
Rennwagen  ohne  Bremsen,
Airbags und Schlosser.” Prak-
tisch demonstriert wurde das
kiirzlich von dem Ex-Hacker

werden.

“konnte, wobei

Mark Fabro, der EDV-Fach-
leuten vorfiithrte, wie einfach
und schnell man an die ge-
schiitzten Datenbestiinde von
WWindows NT-Servern ge-
langt. Nach seiner Aussage ist
auch der .Internet Information
Server” von Microsoft keines-
wegs sicher — obwohl zahlrei-
che Anbieter tiber ihn ihre Wa-
ren im WWW offerieren.

Mehr Erfolge scheinen die
Kontrollettis  inzwischen bei
der Verfolgung von Leuten zu
haben. die Kinderpornographie
ins Netz schleusen. Das tat z.B.
ein 25jihriger Iraner, den die
Pariser Polizei nach einem
Hinweis des Service Providers
JFrance  Net”™  festnehmen
ihr  Hunderte
von einschligigen Fotos in die
Hiinde fielen. Auch in Kalifor-
nien flog ein Ring von Piido-
philen auf, der sich regelmiifig
in einem Chat-Room zum Ge-
danken- und Bilderaustausch
tral — 13 (vorwiegend iiltere)
Miinner wurden verhaftet, drei
sucht das FBI noch. So be-
griibenswert  diese  Aktionen
auch sind, so unverstindlich
erscheint es. daf die Staatsan-
waltschaft Hamburg nun ein
Ermittlungsverfahren  gegen

den Online-Dienst AOL wegen
der Verbreitung von Kinder-
pormographie eingeleitet hat.

Denn hier gilt immer noch das
alte Argument: Kein Postbote

ist fiir den Inhalt der Briefe.

verantwortlich, die er austriigt.

- Warum soll also ein virtueller
Kommunikationsvermittler fiir
Dinge haftbar gemacht wer-
den, die er faktisch kaum be- |

einflussen kann? Zumal gerade
AOL mit seinen ..Lotsen” und

Kindersicherungen alles Er-

denkliche tut, um seine User so

gut es eben geht vor derartigen
Aktivititen im Netz zu schiit-

zen.
Aber vermutlich ist ein deut-

scher Staatsanwalt erst zufrie-

den, sobald auch hierzulande
chinesische Verhiiltnisse herr-
schen: Ab sofort diirfen die

Biirger von Shanghai ihren In-

ternetanschlu  nur behalten.
wenn sie einen Vertrag mit
dem .,Biiro fiir Post und Tele-
kommunikation™ abschlielien,
der ihnen so ziemlich alles ver-
bietet. was die nationalen Inter-

essen beeintriichtigen konnte. |

Wahrscheinlich diirfen sie im

Netz jetzt blofl noch ..Shang-

hai” spiclen. ..

Euer




Info-Paket gratis!!

Sie méchten noch weitere Informationen Uber unser Liefer-

programm??? - Dann fordern Sie doch einfach unser kostenloses
Info-Paket an. In unserem Gesamtkatalog finden Sie ausfiihrliche

Beschreibungen aller Produkte. Dazu erhalten Sie eine aktuelle

Ausgabe unserer CD-News, die wir regelmaBig fir die Mitglieder

unseres Multimedia-Clubs herausgeben. - Hier gibt es librigens
auch Infos zu Sony Playstation und Sega Saturn!!

Alien Breed 3D
Black Viper

Bump & Burn

Cedric

Dark Seed
Dragonstone

Elite 2

Erben der Erde
Evolution - Humans 3
Exile

Fears

Fields of Glory
Fighting Spirit

Fire & Ice

Gamer Gold Collection
Gamers Delight
Gloom

Honeybee Joypad
Humans

Impossible Mission 2025
Legends

Lemmings

Mag!

Naughty Ones

Nigel Mansell

Oh yes, More Worms
Out to Lunch

Paws of Fury

PGA European Tour
Pinball lllusions
Photolite

Premiere

Prey

Rise of the Robots
Roadkill

Sensible Soccer
Speris Legacy

Star Crusader

Super Streetfight. 1l Turbo
Super Skidmarks
Vital Light

World Atlas

Worms

Legends
Disk-Version: 39.90 DM

CD-Version: 39.90 DM
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Amiga-Spiel

Aufschwung Ost

Behind the Iron Gate
Biing! ECS

Biing! AGA

Breathless AGA
Bundesliga Man. Hattrick
Caribbean Disaster
Cedric

Coala

Colonization

Crystal Dragon

Der Reeder AGA/ECS je
Embryo

F1

Fears AGA

14,95
14.90
79.90
89.90
59.90
59.90
57.90
69.90
49.90
79.90

9.90
59.90

9.90
29.90
69.90

Fightin Spirit AGA/ECS je 59.90

Formula 1 Masters
Hattrick!

Hillsea Lido

Indiana Jones 4

Flight of Amazon Queen
Gloom Deluxe

Killing Grounds
Kingdoms of Germany
Lothar Matthaus
Lucasarts Classic Advt.
Mag! ECS/AGA je
Monkey Island 2
Nemac IV

Obsession AGA

Pinball lllusions AGA
Pinball Mania AGA
Populous 2

Primal Rage AGA

Ran Trainer

Rings of Medusa Gold
Sens. World of Soccer
Sim Ant

Sim City 2000 AGA
Slam Tilt AGA

Soccer Kid AGA

Soccer Stars 96

Speris Legacy AGA
Spherical Worlds

Star Crusader AGA
Star Trek 25th Ann. AGA
Super Skidmarks

Super Streetfight. |l Turbo
Super Tennis Champs
Super Tennis Ch. Data
Team Yankee

Tin Toy Adventure
Total Football

Touring Car Challenge
Turbo Trax

Vital Light

War in the Gulf
Watchtower AGA
Whales Voyage Il
Whizz

Willi Lemke Fussball
Worms

X-Treme RacingAGA
X-Treme Racing Data
Zeewolf 2

\ RAM PS/2 fiir Turbokarten ¥
oder SX32 / Shuttle

4 MB 49.- DM
8 MB 79.- DM

39.90
59.90
39.90
59.90
69.90
49.90
59.90
37.90
9.95
59.90
77.90
59.80
39.90
49.90
59.90
59.90
19.95
59.90
29.-
37.90
39.90
14.90
69.90
49.90
19.95
69.90
65.-
65.-
49.90
27.90
34.90
44.90
39.90
24.90
9.90
49.90
62.50
33.-
9.90
14.90
12.90
45.-
49.90
9.90
69.90
59.90
49.90
24.90
49.90

Amiga-CD

3D Images

AGA Experience 2
Amiga Format CD 8-10 je
Amiga Joker CD

Amiga Mag. CD 3/5/7/9 je
Amiga Repair Set
Aminet 6-13 je 19.90
Aminet Set 1-3 je 49.90
Black Box - Prof. Backgr. 59.90
Brotkasten CD 29.90
C64 Sensations 24.90
CDPD 3 9.90
CD-Sens.: Golden Games 17.90
CD-Sens.: Demos Forever 17.90
Doit! 2 69.90
Eric Schwartz CD 37.90
Euroscene 1 14.90
Fractal Universe 14.90
Fun Clips 29.90
Gamers Delight 2 29.90
Giga PD 3.0 24.90
Goldfish 3 29.90
Hermann der User 39.90
Megahits 1-2 je 9.90
Megahits 7 29.90
Magic Publisher 69.90
Magic WB Enhancer CD  37.90
Maxon Cinema 4D Classic 65.-
Mensch, Natur, Umwelt 69.90
Mods Anthology 49.90
Movie Maker Spec. Eff. 1 79.90
Network CD 29.90
Octamed Sound Studio  65.-
Personal Suite 69.90
Photogenics 2 159.90
Prof. Fonts & Clipart 9.90
Scene Storm 37.90
Sci-Fi-Sensations 39.90
Sound F/X 29.90
Sounds Terrific 2 39.90
Speccy Sensations 2 29.90
Textikon 49.90
Turbo Calc 2.1 19.80
Utilities 2 39.90
Utilties Experience 39.90
Workbench Add-On 33.-
Workbench Designer CD  29.90

Euroszene 2 - 600 MB Amiga-
Demos und Musik!!!!  38.-

24.90
27.90

69.90

| Vrsand & Laen:

Anwendungen

Animage

Adorage 2.5
Ami-File-Safe Pro
Amos The Creator
Asim CDFS 3.x
Cache CDFS incl. IDEFix
CD Write
CyberGraphX

Data Base Prof. 3.0
Deluxe Paint 5
Diavolo Backup Pro.
Directory Opus 5
Fibuman e

Final Copy 2

GP Fax

Guru ROM

Image F/X

Maxon CAD 2.5
Maxon Cinema 4D 3
Maxon Tools 2
Maxon Twist 2
Maxon Twist Organizer
Muiltimedia Experience
Picture Manager 2.0
Power Titler
Siegfried Antivirus
Siegfried Copy
Turbo Base

Turbo Calc 3.5
Turbo Print Prof. 4.1
Videoscape
Wordworth 5
X-Copy & Tools
X-DVE 2.0

Hardware

A 1200 Magic 170 HD 859.-
Aktivboxen 120 Watt 59.-
Aktivboxen 150 Watt 89.-
CD-ROM A1200, 4-fach 179.-
Easy CD Controller A1200 189.-
Easy CD mit 4-fach CD  279.-
Easy CD mit 8-fach CD  339.-
Festplatte 3.5" 1.2 GB 339.-
Festplatte 3.5" 1.7 GB 389.-
Graffito Digitizer S-VHS ~ 279.-
M-Tec SCSI far 1230 175.-
Maus, schwarz mit Pad 29.90
Megalosound Sampler 79.90
Micronic Infinitiv Tower ab 399.-
Monitor Amiga 1438S 519.-
Monitorkabel 19.90
Nullmodemkabel 14.90
Squirrel SCSI-Controller  129.90
Surf Kit 249.90
Syquest 270 SCSI intern  239.-
Syquest 135 SCSI extern 239.-
Techno Sound Turbo 129.-
Turbok. A600 030 +4MB  289.-
Turbok. A1200 28 + 4MB 229.-
Zip-Drive SCSl int./ext. je 329.-

Abgesetzte Tastatur fir A1200
119.- DM

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

47178 Duisburg-Walsum (B8)

Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255

Versand:

Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM,
Kreditkarte 12.- DM - Ausland (nur VK) 18,- DM




‘Willkommen zu unserem Oktoberfest fiir De-
~mologen! Es besteht diesmal zwar nur aus drei
Digi-Feuerwerken, aber: Die neue Show der TBL-
‘Crew ist so herausragend, daB} wir ihr praktisch
zwangslaufig eine ganze Seite spendieren mufiten!

Zundchst wollen wir Euch
nach Frankreich entfiihren, wo
die Konner von Skarla zeigen,
wie sich einem A 1200 mit et-
was Fast-RAM die allerfein-
sten 3D-Effekie entlocken las-
sen: Auf die BegriiBung durch
ein fies grinsendes Gesicht
folgt der Rundflug durch einen
flott bewegten und farben-
prachtigen Vektorraum. Dar-
aufhin drehen sich blau ab-
schattierte 3D-Stachelkugeln
und andere Gouraud-Objekte
bildfiillend auf sehenswert ani-
mierte Wasserspiele zu, aus de-
nen unter anderem das Grup-
penlogo heraushiipft. Zwar

verunstalten die Grafikfehler
einer amoklaufenden Sprite-
DMA den folgenden Marsch
durch ein detailliertes Poly-
gongeldnde, um so hiibscher
sind dann aber die Schatten-
spiele an der von einer be-
wegten Lichtquelle ange-
strahlten Maske. Akustisch
wird das gesamte Werk von
standig wechselnden Musik-
stiicken der verschiedensten
Stilrichtungen untermalt, wel-
che stets zum optischen Ge-
schehen passen. Kurzum: Die-
ses Atom sollte man ruhig mal
genauer unter die Lupe neh-
men!

Die Gods starten ihren De-
mobummel in einem Weltall
voller abstrakter Polygonkor-
per. Bald schon naht ein 3D-
Dungeon, wird auf einen Tex-
ture-Quader geklebt und
zoomt dort ungeachtet der fol-
genden Verwirbelungen mun-
ter weiter vor sich hin. Zuriick
unter den Sternen, diist mal
eben das texturierte Titellogo
vorbei und macht bald Platz
fiir einige bunt tapezierte bzw.
hiibsch beleuchtete Vielecke
verschiedenster Spielarten, die
mitunter auch zu zweit mit-
einander tanzen. Beim fol-

genden Exkurs durch den ob-
ligaten 3D-Tunnel wird das
Auge des Betrachters von
gouraudschattierten Polygo-
nen begleitet. Dazwischen
gibt es immer wieder mal tol-
le Handzeichnungen zu sehen,
wihrend die Ohren mit Am-
bient-Musik, Dancefloor oder
Hardcore-Techno beschallt
werden. Unter dem Strich ha-
ben es die Demo-Géotter hier
also zwar ein wenig an inno-
vativen Designideen fehlen
lassen, doch die technische
Inszenierung ist handwerklich
allemal bestechend.




TINT

Das Highlight dieser Ausgabe,
vielleicht sogar des gesamten Jah-
res 1996, geht auf das Konto von
TBL und stellt hichste Anspriiche
an Mensch und Material: Die Tin-
te spritzt erst beim Vorhandensein
von Festplatte und mindestens 4
MB Fast-RAM, auBlerdem laBt
sich die Installation nur mit
(Grund-) Kenntnissen der Amiga-
Shell bewiiltigen. Dafiir erténen
anschlieBend aber auch knapp 13
Minuten lang die irrsten Sounds zu
einem phantastischen Grafik-
Spektakel!

Nach dem einleitenden Flug durch
einen kunterbunt tapezierten 3D-
Tunnel erledigt ein nacktes Midel
die BegriiBung, um sogleich
schiichtern in einen wunderscho-
nen Sonnenuntergang inmitten ei-
nes flott animierten Voxel-Geléin-
des zu entfliechen. Nun zoomt ein
weiterer 3D-Tunnel heran, in des-
sen drehenden und kippenden In-
nereien sich die Produzenten kurz
vorstellen und per sauberem Co-
lorfade einen transparenten Gou-
raudkorper ins Blickfeld riicken.
AnschlieBend begutachtet man die
Hohen und Tiefen sogenannter

lights warten aufer- =
dem auf der Ami-
ga Joker CD.
Den Silberling
mit jeder Menge
weiterer Amiga-
Leckerlis gibt es
fiir nur 29—~ DM ",
im Joker-Shop. (1) :

Bestelladresse und Hardware-Voraussetzun-
gen der hier vorgestellten Mega-Optiker ste-
hen wie gewohnt im Kasten nachzulesen, doch
sind unsere Demoskopen damit noch lingst
nicht am Ende: Dutzende aktueller Demo-High-

e Bl et e s

Bump-Maps (Texturen mit

3D-Struktur) sowie einen

von zwei Lichtquellen bestrahlten
Multicolor-Flummi. Der folgende
Texturetunnel miindet in der Nihe
einer wiist rotierenden 3D-Bier-
dose, in deren Hintergrund eine
knallbunte Tapete die tollsten Far-
benspiele  zelebriert. Dann
schwimmt mal eben ein Polygon-
fisch vorbei, hilt auf soft beweg-
te 3D-Wellen zu und legt schlie3-
lich bei einem Gouraudquader an,
dessen eine Fliche zum Charak-
terkopf mutiert. Die Wellen dre-
hen, zoomen und kippen letztlich
zugunsten einer nebelverhangenen
Bergszenerie weg. Die nachfol-
genden Motion Blur-Spielereien
am Bild einer Mutter mit Kind
bleiben mangels Helligkeit zwar
etwas im Dunkeln, doch Spiegel-
und Transparenzkugeln sowie ein
fulminantes Crescendo aus Color-
Crossfades, Blenden, Transparenz-
und Blur-Effekten entschidigen
dafiir voll und ganz. Eine polygo-
nale 3D-Metallhand weist dann zu
guter Letzt den Weg durch einen
Elektrotunnel zum Credit-Scroller.
Fazit: Wahnsinn!

A1200 & A4000
Fast-RAM und HD
erforderlich

6,- DM + 4~ DM Porto
2 Disks

A1200 & A4000
Fast-RAM und HD
erforderlich

18,- DM + 4~ DM Porto
6 Disks

Titel Lauffahig auf Preis/Lieferumfang Bezug
ATOME A1200 & A4000 3-DM +4,- DM Porto |
(Skarla) Fast-RAM erforderlich, 1 Disk

HD unterstitzt

Nordlicht PD-Service
Alter Fischerspfad 10
} 26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22
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Joker-Imperium Thomas Ertel, Salzgitter
Auch die zweiten Runde des Joker-Galerie
g galaktischen Postspiels hat
auch unsere Gewohnheit, uns massenhaft Zuschriften Auch dieses Mal wollen wir’s
regelmiBig was zu spendie- beschert — daB das ja auch so  nicht mit einem aus tiefstem
Up & Down ren, beibehalten: Je eine bleibt! Und damit der FleiB Magen kommenden ,,Danke
Amiga-CD gibt’s fiir : anhilt, gibt’s wie versprochen  fiir Eure Einsendungen”
Der Sommer, der wirklich nur  Christian Becker, Gimbsheim  gia4q of Glory, auf diesen beéwaiiden Takten contim
dem Namen nach einer war,  Philipp Bodeker, Darmstadt  pejdern bewegt sich in Kiirze  spendieren wie gehabt ein
hat sich nun endgiiltig verab- Andreas Haslauer, Kissing Tobias Fischer, Bayreuth <
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Welche Ungerechtigkeit! Kaum verlautete, daB der Amiga Jo-
ker nur noch zweimonatlich erscheint, hiufte sich bei uns ein
ganzer Berg von Einsendungen fiirs Know How an. Und nun
sitze ich armer Tropf mitten in der Nacht hier und kann mich
nicht entscheiden, welchen Tips ich den Vorzug und welche ich
in den Aktenvernichter geben soll. Tja, so ist das Leben! Nichts-
destotrotz wiinsche ich Euch viel Spal beim Durchstobern der
folgenden Seiten und Erfolg auf der Suche nach brauchbaren

Betriigereien...

HILFE!! FRAGEN?

Marcus Vorbriiggen versucht
verzweifelt, mit seinem 1. FC
Koln bei Sensible World of

Soccer auf einen griinen
Zweig zu kommen. Das wire
an sich ja nicht so schwierig,
doch weigert sich Bodo Iligner
hartnéckig, sich bei Elfmetern
die Handschuhe schmutzig zu
machen. Im Klartext: In seiner
drejjahrigen Laufbahn gelang
es diesem Anfidnger nicht ein
einziges Mal, einen Elfer ab-
zuwehren. Freilich konnte es
daran liegen, dafl er in Wirk-
lichkeit nicht mehr in der
Domstadt spielt, doch ist das
die einzige Erklirung? Weiter
wiirde unser gliickloser Mana-
ger geme wissen, welche Vor-
aussetzungen er fiir ein Stel-
lenangebot als Nationaltrainer
erfiillen miite oder welche
Erfolge er dafiir vorweisen
muB...

Beim  Wirtschaftsstrategical
Reunion ist Frank Roth eben-
falls gleich auf zwei scheinbar
uniiberwindliche Hiirden ge-
stofen: Zum einen verlangt
die Alienrasse der Phelonier
zu Beginn der Kontaktaufnah-
me 10.000 Tonnen Energon

fiir die Pline ihrer Kampfpan-
zer. Zwar gelangt der Mini-
Napoleon so ohne weiteres in
den Besitz besagter Pline,
doch ist es ihm nicht moglich,
das Erz auf einen der Phoenix-
Planeten abzuliefern. Auch
lassen sich dort keine Lager-
plidtze bauen, da die Welten
bereits bewohnt sind. Dum-
merweise erkliren die Phelo-
nier ihm daraufhin den Krieg,
und genau das mochte er ver-
meiden... Nicht zuletzt des-
halb, weil die Morgul ihm mit
ihrer Armee stindig auf die
Pelle riicken. Gibt es eine
Moglichkeit, Frieden mit ih-
nen zu schlieBen oder auch
ganz einfach den Krieg zu ge-
winnen?

Offensichtlich werden entwe-
der die Spiele leichter oder un-
sere Leser schlauer, auf jeden
Fall ebbt die Fragenflut nach
der ,.Star Trek”-Manie der
letzten Ausgaben wieder spiir-
bar ab. Trotzdem, es gibt sie
noch, die Ratlosen, die hart am
Rande der Verzweiflung da-
hindiimpeln und auf Eure Hil-
fe hoffen. Drum auf, Helden
der Galaxis, greift zu Feder-

kiel und Pergament oder niti- |

genfalls auch zu Tastatur und

Diskette, und lindert die Qual |

der verlorenen Seelen! AuBer 5

der Genugtuung, diese lyri-
schen Ergiisse gestoppt zu ha-
ben, winken im Falle eines
Abdrucks unter dem Kenn-

wort: Fragen auch noch eine |

angemessene Belohnung so-

wie der unsterbliche Dank der |

aus tiefster Not
Wie, Ihr habt selbst ein Pro-
blem, das keinen Aufschub
duldet? Nun, leider beantwor-
ten wir Faxe nur in extremen

Erretteten. |

Notfillen (und wenn wir sehr | |
nett gebeten werden), doch
stehen Euch die netten Jokers |

natiirlich trotzdem mit Rat und
in seltenen Fillen auch Tat zur

Seite. Wann? Na, wihrend der | ‘

JEDEN MITTWOCH
VYON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Gelost:

Alien Breed 3D II

Tips und Cheats zu:

Bundesliga Manager Hattrick
Dungeon Krampfer

F-117 Stealth Fighter
Fightin® Spirit

Hattrick (Ikarion)

Prince of Persia

Project X S.E.

Star Trek 25th Anniversary

Karten zu:

Alien Breed 3D II

Laft Euch nicht lumpen...
...schlieflich zeigt sich im Know
How selbst Michael von einer unge-
wohnt spendablen Seite und inve-
stiert bis zu 300 Deutsch-Miirker in
die Fortbildung der Leserschaft.
Dafiir erwarten wir von Euch ledig-
lich alles Mogliche und Unmégliche,
was geplagten Know-How-Redak-
teuren die Arbeit erleichtert: Cheats,
Tips, Tricks, Komplettlésungen, Free-
zer- und Hex-Adressen, Fotos Eurer
Schwestern sowie Karten (wenn
schon nicht auf Diskette, dann unbe-
dingt auf unliniertem Papier). Zur
leichteren Weiterverarbeitung sollten
langere Texte tunlichst als ASCII-
File vorliegen, auflerdem wire es
kein Fehler, wenn die Beitrige sich
durch Aktualitit (bitte keine Siedler-
Codes mehr!), Eindeutigkeit (was
will er uns damit nur wieder sagen?)
und Originalitit (die Losung kenn’
ich schon!) auszeichnen wiirden,
schlieBlich hebt so etwas die Ver-
offentlichungschancen ungemein!
Wenn alle diese Punkte beachtet und
zu Eurer Zufriedenheit erfiillt sind,
fehlt nur noch ein leserlicher Absen-
der (wichtig!) und eine leserliche
Adresse (noch wichtiger!), und Ihr
konntet zu den gliicklichen Helferlein
gehoren, welche diese Seiten zieren.
Damit zumindest der letzte Teil keine
gar so groBe Herausforderung dar-
stellt, wiederholen wir an dieser Stel-
le auch geme noch einmal unsere
Adresse:

JOKER VERLAG
., Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

| Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 10/T1 36 @



LOSUNG 1.TEIL

ALIEN BREED 3D
THE KILLING GROUNDS

Ein wahrer Predator in Gestalt von Mike Scho-
ber hat die zweite Alienbrut in Rekordzeit das
Fiirchten gelehrt und auBer seinem Tagebuch
auch gleich noch die passenden Karten fiir einen
GroBteil der Levels mitgeliefert — der Rest vom
Fest folgt im néchsten Heft.

Level A

Level B Aligemeines:
Um Munition und Gesundheit
zu schonen, sollte man sich bei
manchen Situationen nicht auf
i einen SchuBwechsel einlassen,

sondern einfoch drauflosren-
nen. Hat man die Viecher dann
im Nacken, wirken Minen
wohre Wunder. Zudem hat
sich auch hier wieder die alte
Sidestep-Taktik bewihri, bei
der man sich durch einen Seit-
wiirtsschritt schnell in Schufpo-
sition und danach rasch wieder
in Deckung begibt. Drittens
und lefztens funkfioniert auch
der Trick mit den umbenann-

—l ten Levels erneut. Wer also z.

B. einen Spielstand in Level B
| hat und Level B und F ver-
tauscht, dorf direkd in Level F

weiterspielen.

Lu den Karten:
W: Watfen

G: Gesundheit
B: Beginn

m HNOW HOW AJ10/11 96



Level A

Als Held der Geschichte erwacht
man in der Krankenstation der
,.JIndomitable”. In diesem Level
gibt es nur einen Schliissel, mit
dem sich auch gleich der Aus-
gang 6ffnen 14Bt. Als neue Waffe
erhilt man den Blaster. Er lddt
schneller nach als die Schrotflin-

te, ist allerdings nicht so wirk-
sam.

Level B o

Kaum findet man sich in diesem
Level wieder, wird man von al-
len Seiten unter Beschufl genom-
men. Da hilft nur eins, man
nimmt die Beine in die Hand und

rennt direkt zum Ausgang, die
Extras hier sind das Risiko nicht
wert.

Level C

Gleich zu Beginn rennt man zur
Position 1 und wartet, bis die
Moorleichen vor der Treppe an-
gekommen sind. Von hier aus
kann man sich ihrer dann in aller
Ruhe entledigen. Hernach be-
sorgt man sich die Schliissel 2, 4
und 5 und rdumt den Geheim-
raum 3 aus. Im Raum 8 findet
man den Granatwerfer und einen
neuen Schliissel. Im Raum 9 be-
nutzen wir nur den rechten Tele-
porter und sammeln Schliissel 10
ein. Durch Umlegen des Schal-
ters im Raum 11 kann die griine
Tiir 12 geotfnet werden. Die Vo-
gelscheuche lassen wir links lie-
gen und holen nur den Schliissel
auf dem Podest. Als nichstes
benotigen wir noch den Schliis-
sel hinter der blauen Tiir. Ab hier
ist Geschwindigkeit angesagt,
denn es ist viel gesiinder, durch
die Schar von Moorleichen
durchzurennen, als sich mit ih-
nen anzulegen. Als letztes ldBt
sich mit den beiden Schliisseln
14 und 15 der Ausgang 6ffnen.

HNOW HOW A3 10/11 96 Q
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Amiga-Games:
[
(ouch fir (D32) 67,95

(owch ouf (D-ROM) 57,95
(ouch ouf (D-ROM) 67,95

(bendtigt 2 MB, 68020) 56,95

Euuﬂmffﬂ-lﬁﬂl 5195
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Ran Troiner 29,95
Fise of the Robos AGA Py
Sambo Portie ( ouch AGA Version) 57,95
Sensible World of Soccer Euro Chomp. Edit 49,00
Slamtilt Pinboll AGA
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Amas: The Creator

Amiga (0's iber 150 Titel ouf Anfroge)

Multimedia & Design, Uwe Pech
Auqust-Bebel-5tr. 22, 01809 Heidenau

Tel. 03529-523179 Fox: 03529-510594




Level D

Zuniachst stellt man sich an Ecke
1 auf und erledigt die grauen Ro-
boter mittels Granaten sowie die
danach auftauchenden Moorlei-
chen mit der Schrotflinte. Sind
alle Gegner beseitigt, senken
sich die Teleporter in der Halle,
und der letzte grofle Gegner er-

man in Raum 2 und erledigt das
Ding mit dem Raketenwerfer.

L

In den Rdumen 4 und 5 halten
sich gelbe Roboter auf, deren
SchuB im wahrsten Sinne des
Wortes umwerfend ist. Bei die-

@ HNOW HOW AJ10/11 96
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' sen Gegnern helfen nur stir-
. kere Waffen. Vor der Tiir
. zum Raum 6 eine Mine ab-
legen und schleunigst ver-
' schwinden. Um den Aus-
gang zu Offnen, muB der
| Schalter 7 umgelegt wer-
| den.

| Level F

e s O TS AT e

Nachdem man die Schliissel
eingesammelt hat, begibt
man sich zum Teleporter
und landet an Punkt 1. In
Raum 2 kann man seinen
Antigravrucksack  wieder
aufladen, worauthin man
zum niichsten Teleporter (3)
weitereilt. Man landet an
Stelle 4, von wo aus man in
das Labyrinth gelangt. Es
miissen alle Schliissel in der
richtigen Reihenfolge ein-
gesammelt werden, damit
sich der Eingang offnet. In
den verwinkelten Ecken des
| Labyrinths ist der Flummi-
{ laser sehr niitzlich.
|

| Level G

Die Aufgabe in diesem Le-
vel ist die Zerstorung der beiden
Generatoren, damit sich der Aus-
gang mit dem Schliissel 8 6ffnen
1aBt. Von Position 1 und 2 aus
14Bt sich dies leicht bewerkstelli-
gen. Nachdem man den Antigrav-
rucksack wieder aufgeladen hat,
macht man sich auf zum nich-
sten Level.

!_AeveITH?

Sobald man die Arena betritt, geht
es rund. Zwei gemeine Wespen
sowie zwei gelbe und zwei rote
Roboter wollen uns an den Kra-
gen. Gegen die Roboter erweisen
sich Minen als recht wirksam, wo-
hingegen man den Wespen mit
dem Raketenwerfer oder mit Plas-
ma zu Leibe riicken solite.

Linl

Dieser Level ist relativ einfach.
Wenn man von Position 6 in den
Raum 7 zuriickgeht, hat sich in
der Zwischenzeit die Tiir getffnet,
und eine Vogelscheuche bewacht
den Raum.

Level J

Durch den Teleporter gelangt man
zum Punkt 1 und von dort aus in
den Raum 2. Mit einigen Grana-
ten erledigt man die finsteren Ge-
stalten in dem tiefer gelegenen
Raum. Der gelbe Schliissel ist fiir
die Losung des Raums nicht von
Bedeutung, solange der Antigrav
nicht leer ist. Von Raum 3 aus L6t
sich der rote Roboter auf der ande-
ren Seite mit einer Rakete wegpu-
sten. Sobald der griine Schiliissel
(Stelle 6) eingesammelt wird,
taucht aus einem Raum eine Hor-
de neuer Gegner auf, die man
leicht mit dem Flummilaser iiber-
wiiltigt. Mit dem Schiliissel (8) und
dem Teleporter kann man den
Ausgang 6ffnen.



IANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Wie bei Prince of Per
sier das eigene Spiegelbild be—
Zwungen werden kann, weil3
Jens Bischoff: Dazu steckt man
einfach das automatisch gezo-
gene Schwert wieder ein und
lauft auf sein Ebenbild zu,
wofiir man sogar einen Energie-
punkt wiederbekommt. An-
schlieBend sollte man iibrigens
nicht vor dem Abgrund zuriick-
schrecken, da dieser bei muti-
gem Betreten wie durch Zau-
berhand passierbar wird.

Uber das Lf.benserhaltungssy-
stem bei Star Trel F

Anniversary weil Mat-
thias RueB Bescheid. Wie
Spock zutreffend bemerkt, ver-
rit die Darstellung der Sonnen-
finstemis die Reglerstellung:
Alle drei Regler miissen genau
in die Mitte geschoben werden,
und zwar so, dal3 sich alle exakt

HERTS

auf der gleichen Hohe befinden
(auf den LED-Anzeigen leuch-
tet dann jeweils ein Lampchen).
Ist dies geschehen, erscheint ein
Alien, mit dem man sich
zunichst unterhalt (Auswahl 2,
Auswahl 2), bis es dem Team
den Auftrag erteilt, einen
Schliissel zum Abschalten des
Uberwachungsmechanismus zu

DIE TRICKREICHEN

Spiri? mit dem geheimen
Special-Move aller Charakte-
re auf sich hat, kldrt Christian
Hudert: Bewegt man den Joy-

stick in einer Halbkreisbewe-
gung von vorn nach hinten
und driickt im Anschlu
gleichzeitig nach vorne und
den Feuerknopf, so verwan-

suchen. Also machen sich Kirk
& Co. wieder auf den Weg
zuriick zu Bruder Stephens La-
bor. Dort schnappt man sich das
kleine verbogene Metallstiick
aus dem Schaukasten, mar-
schiert zuriick zum Alien und
freut sich iiber das erste bestan-
dene Abenteuer!

Die Herstellungsmethode von
TLTDH-Gas verrit uns hinge-
gen Thomas Richter. Um an die
notige  Mehrberylkohlensiure
zu gelangen, 6ffnet man im Ma-
schinenraum links eine Klappe,
nimmt die Isolation und gibt
diese in den Destillator. Im Wis-
senschaftslabor &ffnet man den

delt sich der heldenhafte
Kéampfer in eine putzige Mi-
niaturausgabe seiner selbst.
Bewegen lift er sich in den
folgenden Sekunden zwar
nicht, dafiir bringt ein Druck
auf den Feuerknopf eine cha-
rakterspezifische Animation
zum Vorschein.

Da eine kleine Finanzspritze
bekanntlich nie schaden kann,
schickte uns Anne Schneider
folgenden Cheat zu Ikarions
Haftfrick: Gibt man einfach
als Managernamen ,JIkarion”
ein, so werden einem an jedem
Ersten glatte 4,5 Mio. Cyber-
mark gutgeschrieben!

Um bei der direkten Konkur-
renz Bundesliga Ma-
nager Hattrick gleich
auf mehrere finanzielle griine
Zweige zu kommen, schligt
Henry Zippel vor, bei Saison-
beginn einen Kredit iiber den
hochstmoglichen Betrag aufzu-
nehmen. Kurz vor der Winter-
pause marschiert man dann
wieder zur Bank und éndert im
Kreditmenii die Laufzeit von
48 Monaten auf nur einen Mo-

Gashahn und gibt die Siure in
das Synthesegerit. Das gewon-
nene TLTDH-Gas spritht man
in den Luftschacht, den man
rechts im Maschinenraum fin-
det, wodurch die Romulaner
endlich unschiddlich gemacht
werden. Als Code fiir die innere
Pforte schligt er im tibrigen die
Zahlenfolge ,,122” vor. ..

Ober-Dungeon Kramp-
fer Michael Borgwardt bringt
Licht ins Dunkel der Kellerge-
wolbe: Da ein Visum wie ver-
mutet auf legalem Wege nie zu
bekommen ist, besorgt man sich
kurzerhand eins beim Filscher,
der sich im siidlichsten Teil der
Stadt Siikes aufhilt. Dort gibt es
auch einen Freischwimmer-

- schein fiir die Kanalisation, al-

lerdings kommt der Erwerb von
Schwimmtfliigeln beim KO-OP
im Oko-Weg 6 billiger, bei den
Duck-Rambos” findet sich das
ersehnte Schriftstiick ohnehin
frilher oder spiter... Bimes
Goldkugel benétigt man erst
viel spiter im Spiel zusammen
mit etlichen anderen Gegenstin-
den, um zum finalen Obermotz
durchgelassen zu werden.

nat ab. Danach klickt man nur
noch auf ,Okay” und hat
prompt eine mehrstellige Mil-
lionensumme auf dem Konto,
mit deren Hilfe die Riickzah-
lung des urspriinglichen Kre-
dits kein Problem mehr darstel-
len sollte.

Einen Levelskip zu Project
X S.E. verkiindet uns Mat-
thias Mette: Hilt man die rech-
te Maustaste fest, wiahrend man
Escape driickt, und betitigt
anschlieBend die Return-Taste,
sollte man sich umgehend im
nichsten Level wiederfinden!

Wer noch immer mit dem F=
117 Stealth Fighter
durch die Liifte geistert, wird
sich sicherlich fiir Daniel
Diehls kleine Betriigerei erwér-
men konnen: Driickt man ndm-
lich gleichzeitig die Tasten ,,7”
(Autopilot) und ,,U”, wird das
gerade im MFD angewihlte
Ziel automatisch zerstort. Da-
durch kann man auf Waffen
verzichten und lediglich Treib-
stoff mit an Bord nehmen, um
so viele Ziele wie moglich
heimzusuchen.
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Abondoned Ploces 11/92 T Chaos Kid 11494 Codes/Cheat Floshbock 4/93  Lasu . Marcs 492 T Slespwalker
Ploces 1288 Tp Christmas Lemmings 3/94  Codes Flashback 3/93 o Metal Low 9594 Cheat Slespwalker 4/9% g::er
Al Places I 9/93 Freezer Christoph Kolumbus 5/94  TipsfFrz. Floshback 9/93 Codes Micro Machines 1/94 Freazer Sliding Skill 1/92 odes
Ploces 2 11793 Tips Chr 4/92  Codes 1/94  Tip Midwinter 2 1792 losg./Karl mosh TV L Fredzeé
2 1/95  Tip/Korre Chuck Rock 2 9/94 Tip Flight of the Amazan Guesn  10/95  Losung Might & Mogic 3 493 Tip Soccer Kid 11/ Freezar
A Ploces 2 4795 Chuck Rock 2 7593 Freeser l Freezer Might & Magic 3 9/92 T Soccer Kid 12/ Tips
Action Col 7/95  Cheat CJ's Elephant Anfics 10/92 Cheat Fly Harder 3/93 Missiles Ower Xerion /94 Cheat Software Ma 7/ Tips
Addams Family 9/92 Ty Clik Clak 4/92 Codes Fly Harder 9/93 Cheat 2 Cheat Soul Crysiol 9 Losung
:fcny 5/ C Clockwiser 10/94  Codes Gear Works 11/93  Codes Manty n's Flying Circus /! Klossiker 'Knu 2 3/ Tip
irg /9 Freezer Coala 3/96  Cheats Gem'X 2/92  Cheat Moonsione /! Cheat Space Ace 2 4/ Freezer
Akira /! G Codenome lceman /92 Tip Global Effect /92 Cheot 1 Tip/Freezer Space Crusade 11 Freezer
Aladdin 11/95  Cheat Colonization 10/95  Tips Global Glodiators 11/93  Freezer 1/9. Space Gun 779 Tip
Alfred Chicken 3/ Cheat Colonization 11/95 Ti e 5/94 G M. Blobby 1/95 Space Hulk 4 Tips
Alien 11/94 Karten Colonization 12/95 C 10/95 Karten M. Nutz 5/94  Cheat space Guest 3 12/91 Tip
Alien Breed 2/92 | Croc Twins 10/92  Codes 12/95  Tips M. Nulz 7/94 T Space Quest 3 7/92 T
Alien Breed 2/92 Freezer 3/94 Freezer Gloom (1. Tail 1/96  losung Karten/Freez. Space Quest 4 4/92  lbsg./Kart
Alien Breed 192 t Cool Spot 7196  Ci Gloom (2. Tedl 2/96  losung wh 10/92 Speciol Forces 7/ heat
Alien Breed Special Ed 1992 5793 Cheat/Tip Corruption 3/92  Tip uxe /9 Tips. Seals. 1/9 Freezer Speedbol 11 Freezer
Alien Breed Speciol Ed. 1992 3/93  Freezer Casmic Spacehead 2/95  Codes 2/93  Korten/Tips Nebulus 2 12/ Codes Speedball 2 1/ Freezer
Alien Breed Sg:gmﬂ Ed. 1992 1/93  Codes Crazy Cars I 11/92 Freezer Gobliiing 2/92  Codes Necronom Codes Spindizzy Worlds 1/ Cheat
Alien Breed 1992 Speciol Ed. 9793 Tips Crazy Sue 2 11/92 Freezer Gods 1/92 Freezer MNecronom Freezer sh(hfgupﬂmm 1 Freezer
Alien Breed 2 1/94  Tips/Frz./Cod Creohures /9 Cheat/Frz Gods 3/92 Tip Nick Faldo's Golf /A Cheat Stardust 3/94  Freezer
Alien Breed 2 4/94  Koren Cruise for o Cotpse 12/91  Lisung Gold of the Azteks 2 Ti Nicky 2 Codes. Stardord 10/94  Tips
Alien Breed 2 CD 3/95  Codes Cruise for o Corpse 7/92 - Tip Guy Spy 10/92 Nicky Boom 1 Codes/Frz. Star Trek 25th Anniversary 9796 Tips
Alien Breed 3 - Tower Assault CO11/95  Codes Crystol Drogon Teil 1 5/95  losung Hommerfist 2/96  Kassiker Nicky Boom 1 Cheat Statix 5/96  Codes
Alien Breed 3 - Tower Assaull  3/96  Cheals Crystal Drogon Teil 2 7195 Lasung Hannibol 9/93  Tips Ninja Warrior /95 Klossiker Statix 7/96  Codes
Alien Breed Tower Assault 4/96  Tip Crystal Drogon Teil 3 9/95 Losung/Karten- Hanse - Die Expedition 1/94  Tips Ninjo Worrior 12/95 Klossiker Sternsiedler 10/94  Codes
Alien Breed 30 12/95  Codes Crystol Drogon 4/9  Tip in 7/91 Tips Ninjo Spirit C] Klassiker Stone 9/92  Cheal/Codes
Alien Breed 3D 1/96  Ti Curse of Enchontio 1/93 Tip Heimdall 39 Tip Odyssey Tail 1 ol B Storml 12/ C|
Alien Breed 3D /96 G Cursa of Enchontio 12/92  Tip Haimdall 5/92  losg./Ken. sy 3/98 B lorm Masler Cheal
Alien World 5/92  Cheat Cyberpunks 4794 Codes/Cheat Heimdall 7/92 T Ch nal Mare Lemmings 1/92  Codes Streetfighter 2 4/ Cheat/Tips
All Terrain Racing 4/95 Freezer D/Generatian 10/92 Heimdall 2 10/94 / Oldtimer 5/95  Tips Sireetfighter 2 3/ Cheat
All Terrain Rocing 7/95 Freezer Dorkman 3/92 Cheat Karten/Frz. Oldtimer /95 Tij friker 1 Freezer
Ambermoon 1/94 LBWQQ,"K::M Darkmere 1/95 Lasung/Karten Heimdall 2 4/ Tip Oldtimer 7, CEM Sturmiruppen 11/ Cheal
Ambermoon 3/94  Tip/Xarten Das Erbe 92 Tp Heimdall 2 1 Tip Qne Step Beyond 10/ Codes Suburban Commando: 3/94  Codes
Ambermoon 5/94 Tip Dos Erbe 2 3/95 Tip Hexumo 1 Losung Ork 3 Tips uper Cors 1/95  Kossiker
Ambermaan /94 Ty Dos Schworze Auge 10/92 T Hexuma 12 Tip o 7/92  Freeer yperhiog /99 Codes
Ambermoan /65 Dos Schworze Auge 4% T Hexumo 1 Tip Ok 12 Cheot Superfrog 5/93  Codes/Frz.
Ambermoon 9/96  Tip Death Mask 4795 Codes/Karten Hill Street Blues 5 Ti Ork 4/94  Tips Superfrog CD 2/95  Codes
Amberstar 11/92 Freezer Death Mask /9. Karten/Freezer Hired Guns 1/94 Cl Osiris 5/92  Codes Super Methane Brothers 9, Freezer
Ambersior 7/92 Lésung Death Mask 7/95 Freezer History Line 19141918 1/93  Codes QOut o Lunch 11/94  Codes/Cheot Super Stardust ?GN 12/94 Codes
Amnios 12/91  Codes Death or Glory 10/94  Tips/Karten Hall Pictures. 10/95  Tips Overdrive 12/93  Karen Stardust CD 2/ Codes
2/92 Lasg. /Kan, Death or Glory Zusatzdisk 11/94 Lasung/Korten n‘ox‘x»ood Pictures /96 TL Oeyd Mognym 4/94 Codes Super Stardust CD 10/ Cheat
Ansiob 1794 Tips 1 Deep Core 1/94 Codes 10/92  Cheal/losg. Paciic lslands 9 Freexer Super Stardust CD 1/96  Codes
Ansioly 4/94  Tips Deep Core 5/96  Cheats Hudson Hawk 549 Cheat Pacland 1/92  Cheot Super Sireef Fighier I| 1795 Tips
Anstoll World Cup Ed 1/95 Tips Deep Core CD 5/96  Cheats Human Roce 7/93 Codes Pﬂpedwgé 12 Freezer Super Street Fighter Turbo 1796 Tips
Antares /92 Ty Deliverance o9 Freeze: Humans CD 12, Codes Parasol Stars 9 Cheat Switch Blode 1/92  Freezer
177 Cheat Dennis 7194  Freezer Humans i 7 Codes Parasol Siars 7 Tip Swich Blode 2 2/9 heat
Apidya 4/92  CheafTipfFrz Der Cloul 4/94 Tips Hunter 4, Tip Paws of Fury 10/93 Freezer Sword of Honour 1/9 Cheat
Apocalypse 9/94  Karten/Tips Der Cloul /94 Freezer Huater 7 Ti Pegasus 12/91  Codes Syndicale 10793 Tips
Apacalypse 10/94  Cheot Der Clou! 4/95 Tp Hydra 192 ¢ Penthouss - Hol Numbers 5791 Freezer Team Yankee 5/92 T
Aquavenhura 10/92  Freezet Der Clo 1/9  Tip/Karte Imperium 12, Tip Perihelion 7/94  |osung/Karien Tearaway Thomas 1/93  Freezer
Asabian Nights 9/93 Cheat/ Der Cloul CD 2/95 Codes Impossible Mission 2025 9/94  Codes Pinball Dreams 5/92 Fraezer Telekommando I 3794 Lasur
Freezer/Tips Der Cloul 3/96  Tips/Karten Impossible Mission 12/94 Freazer Pinball Fontasias 1/9 Freezer Terminator 2 3, Cheat/Frz
malyte 4/9 Freezes Der Cloul 9/9%  Tip Indiona Jones 3 99 Ty Pinball Fonfasies 12/9. Cheat The ves: Espana '92 12/ Tip
ArmourGeddon 10/91  Cheat Der Patrizier 9/92  Tip Indiana jones 4 — Action a Piracy on the high Seas Tips The Humans 1/ Tip
Amig 7/92  Chect 11795 Tips iano Jones 12/ Klassiker mf 2/9: Freezer 12 Codes
Assassin 4/93  Cheat 12/95  Tips Innocent untl ht o Pitfighter 7/92  Cheat The Lost Yikings 9, Codes
Assassin 3/93 Knduf!‘@: Der Reedar 4796 Tips national Ka 1 Cheat Pizza Connection 5/94  Tip The Lost Vikings 1049 Lasung (Teil 1)
1/93 Karten/Cheat Der Schatz im Silbersee 4794 Lasung Interpahse 3 Klassiker Connection 7/94  Tips The Lost Vikings 11/93 Lo
Assossin Special Edilion 4/94  Cheat/Freezer Der Seelenturm /96 Tp r 1 & Pizza Con 4/9  Tip me 12/94 Ty
Assassin Special Edifion 5/94 Karten Desert Strike 7193 Eﬁf&u‘mﬂm Ishar 5, Tip Plan 9 from Cuter Spoce 10/92 Losung Theme Park. 4/95  Freezer
Asterix Operobion Hinkelstein 11/92 lir;m Desert Strike 12/93 Ishar 2 11/ arien Player /9 Freezer Theme Park Cheat
Adroin 9/93 [w Devtercs 1/92 Tip Ishar 2 4/94 Freezer Polica Guest 12/9 Tip The Misadventures of Flink 7/95  Tips/Karten
ATroin dr 11/93 Cheat Devious Designs. 3/92 Codes Ishar 3 12/94 LGsung Police Guest 2 2/9: Tip The Misadventures of Flink 4/ Cﬁ:or
Baby Joe 1/92  Codes Devious Designs. 4/92  Codes Ishor 3 4/96  Cheot Police Quest 2 /9. Ti The Misadvenhures of Flink CD  2/¢ Cheat
3/94  Law Devious Designs 5/92 Jaguar XJ 220 9/92  Cheat Populous 12/9 CE-A The Coth 1/92 Codes
Back hfe Future 2 2/96  Kossiker Die Si 3/94  Tips/Freezer Jakiar — Der Effensiein 7/96  Cheal Populous 2 2/9 Codes/Cheat The Cath 2/% Cheat
2/96  Codes Die Siedler 12/94 Tips Jomes 4 Ti Populous 2 3/ Ti The Plague 1/ Klassiker
Barshas 11/94  Tips Die Siedler 1/95 Ty James Pond fil 12/94  d Populous 7 792 ¢ The Speris Legocy 4/9  Losung
Bansl 1/! Ty Digy Hero 10/94  Cl lim Power 9, Cheal/Freez Populous 2— the Challenge Gume!!&‘?ﬂ Codes Think Crass 12/9! Codes
Banshee CD 2/ t ithell in Space 7/94  Codes Joe & Mac: The Cavemon Ninja 3, Tips/Freezer Power Drive 4/95  Codes/Freezer Thunderhawk 3/92 Tip/Frz.
Barbarion 2/92 Tip/Frz. Dojo Dan 12/92 Cheat John Madden Football 7 Codes Power Drive 5/95 Freezer Thunder Jaws 1/92 Cﬁem
Bard's Tale 3 2/ Tip Donk 4794 Freezer John Modden Football 11/% Tip/Freezer Premiere 10/92  Cheat Tilemove 719 Codes
Bard's Tale 3 10/¢ Tip Donk! 3/95  Cheat Jonathan 9/93  lasung Premier Manager 7/93  Cheat Tiny Skweeks 12/92  Codes
Base Jumpars 4/ Codes Doodlebug 3/93 Cheat Jonathan 3/94 T Premier Manager 4/93  Cheat Tius the Fox 7/93 T
Base Jumpers 5/95  Freezer Doofus 3/94  Codes Jungle Strike 1/95  Codes Premier Manager 2 3/94  Cheol Titus the Fox 5/92 odes
Base Jumpers 10/95 Cheats Double Dragon 3 1/92 Cheat Jungle: Strike 2/9. Freazer Premier Manoger 3 5/ Cheat Toki 1/92 Fieezer
Base Jumpers 3/96  Cheats Double Dragon 3 12/92 Freezer Jungle Strike 3/9. Karlen Projekd X 9 Freezer Tony & Friends in Kelloggsland 11/9: Cheat
AT, 2 4/94  Tips Orochen von Laas 1/92 Tip Jungle Strike 11/9. Tip Proekt X 7, Tip Top Gear 2 [AGA) 149 Codes
Batfe lsde Data Disk | 9/92  Codes Dracula 10/94  Freezer Jungle Strike CO 3/9 Codes Projekt X 11/ Freezer Top Gear 2 CD 2/9! Codes
Batle sk Doto II 7191 Codes Orogonflight 1/94 Tip Jurassic Park 1/94  Tips/Codes ProjectX. 7 Tip Top Gear 2 3/95 Freezer
11/94  Kassiker Drogon's lair 2 292 T Ve Tp Puggsy 5/94  Codes Top Wresli R d
5/ Tip Dragon s Lair 3 3/93 i Kal 3/92 m 9/94  Freezer Tower Assoul 2/95  Codes/Freezer
4/ Karten/Tips Dragonstone 2/95  Codes K 240 10/94  Tips/Freezer gmr /92 Tower Assoult 3/95  Tips/Koren
3 Cheat/Tips Oream Web Lasung /93 Guak 12/93  Freezer Tower Assault 4795 Tips/Karten
1/ Freezer 1/9 Tip KGB 12/94 Tip Quest for 2 10/91 & Tower Assoult 12/95
11/ Lésg /Frz. DSA — Die Schicksalsklinge ./ Freezer KGB /95 Tp Quik - The Thunder Rabbit 11/94  Cheat Transarctico 7793 Tip/lsg./
12/ Cheat Dune 10/92 Tip KGE /9 Tip Quik the Thunder Rabbit 12/9. Cheat Kart. /Frz.
9/93 Freezer Dune 2/96 Tip KGB 2/96  Tips Rompart 1/ Tip Transarctica 10793 Cheat
Beavers 10/93 Cheat Dune 2 5/93 Tip Kick Off 3 9/94 Tips/Karten Realms 5/ Tip Traps 'n’ Treasures 10/93 Kar./Frz./
Behind the Iron Gale 1/96  Codes Dune 2 12/93 Tiy Kid Choos 49 O 7, Freezer Cod.
Beneath a Steel Sky 5/94  Lésung Cune 2 5/94  Freezer King Pin 9/95  Tip Red Baron 2/ Tip Trops 'n’ Treasures 12/93  Tips/Karten
Beneath a Steel Sky CD 3/95  Codes Dune 2 /9. King's Guest 5 Tip nl 11 Freezer Trex Warrior 1
Benelactor 10794 Codes Dungeon Blaster 1793 Loswng King's 10495 Tips Regent 12 Tip Troddlers 12/92  Codes/Frz
2/96  Tip Du Master 5/ ip Knighimare 2 Karlen Reunion 9/94  Tips Tioks 7/93  Freezer
iFi Snack Zone 9/ Lbsung DBungeon Masier Il 11/9. Losung/Karten Knightmare /95 Tip Reunion 5/95 i Turrican 1796 Klassiker
i 9/94  Lésung/Karten DBungeon Master Il 12/95 Karten Krysty's Fun House /94 Codes Rings of Medusa Gold 1/94 Turrican Il 779 Cheats
ing| 10/95  Tips Dungeans of Avalon 10/92 Tip Kult 3/ Tips Rings of Medusa 1/95 Klassiker UFQ - Enemy Unknown 5/9! Tips.
ing | 12/95 Tips Cungeons of Avalon 2 1/93 Tip Lost Ninja 3 12/9 LA::&_;'CM Rise of the Robols 1/9: Tips UFQ - Enemy Unknown 5/ Ti
|rEdme /92 Tp Dungeons of Avalon 2 9/9. Tips Leander 1 G Rise of the Robots 29! Cl UFO - Enemy Unknown 7, a
lack Crypt /92 Tip Dynablosters 419 Codes Leander 2/9 Freezer 7/ Codes 10/92 Codes
lock Crypt 5/92  lowng 07 12/9. Klossiker Leonder 3/9 Cheal Roadkill CD 4, Codes 11/92 Ti
lack Crypt 7/92  Tip tion 2/96 Klassiker Leander 4/ Tip Robin Hood 7/ Cheot 4/92 Cheat
lack Crypt 12/92  Tip Eishockey Manager 7/93 Tips Leander /9 Ty Robocod 2/ Cheat 979 Ti
lack Crypl 9/94  Tip Eishockey Manager 11/9. Freezer Legend 1 et Robocop 3 2 Cheot 3/92 Cl
lock Crypt 595 T Elimonia 9794 Tips Legend of Fairghail /95 Tip Robocop 3 7 Ti 12/94  Losw
lack € s o Elie 2 12/91 T Legend of Kyrandio 12/92  1dhung Rock ‘o' ol /94 Klossiker 196 Kossber
lack Gol 4/92  Freezer Elite 2 3/94  Tips Isgend of Kyrandia 12/94  Tip Rodland 12/91 Cl 1/94  Freezer
lastar 11/93  Cheat Elire Il 10/95  Tip legends 9/9 Codes Rodiond 1/92 Ti 12/9 Tip
1794  Codes Elvira 2 /93 Tp Legends of Volour 4/93  Froezer Roger Rabbi - Hore 59 10/94  Codes
lob 4/94  Freezer vira 2 3/9 Freezer Legends of Volour 12/9 LBsung/Karten Rome A.D. 92 7/93  Cheot 10/%. Cheats
lues. Brothers. 2/92  Tip/Freez. Ivita 2 719 Lésg./Kan, Lemmings 1/92 Freezer RType 2 12/91 Cheot 10/9: Freezer
Bob's Bad Day 12/93  Codes Ivira (Arcode] 719, Freezer Lemmings 2 5/93  Tip Rubicon 4/92  Cheot 719 Losung
Body Blows 5793 CheotfFrz. nlity ) Froezer Lemmings 2 1) Freazer Ruffion 6 Codes 4 Freezer
Body Blows Galoctic 1/94  Freezer Epic 7, Codes lemmings 2 10/ Cheat Ruffion /96 Cheats 4 Ti
Blows Galactic 9/94  Cheat Erben der Erde L4 Lésung/Cheat Lemmings 2 11493 Tip uff 'n’ Tumble 11/94  Codes 9 thl
Bomb Mania 2/96  Codes Evil's Doom 7, LGsung lemmings 2 10/ Tip/Korten uff ‘n’ Tumble 12/94  Cheat 9796 Lésung, Cheats
Borobodur 11/92  freezer Evil's Doom 9/96 o Leonar /92 (gaol uff ‘n* Tumble /95 Freezer 4793 Fr
Breathless /96 Tips xile 4/96 Losung 1. T, Lethal Excess 5/ Cheat i i 11/94 Tips 10/93  Tip
Breathless 06 xile 6 Losung Lol Weapon Y] Cheat Second Samurai /94 Codes 1794 Tip
Brian the Lion 5/94 ye of the Beholder 10/91 Korten Lite & Deal L "ﬁ:.,. Sensible 11/95 Freazer 3/92  Tp
Brian the Lion 7/94 Freezer Eye of the Beholder | 1/9 Tip Lionheart 5/9 Cheat/Tip Sensible Saccer 5/93 Tip 7) Tips
Brian the Lion 1/95  Cheat Eye of the Beholder 2 1/9 Tip Lionheart 3/9 Freezer Sensible Saccer 9/92 Tip 12 Freezer
Bubba n’ Stix 4/94 Codes ye of the Beholder 2 3/ Losg./Karke ionhear! 9, ﬁﬁ;ﬂ Sensible World of Soccer 4/! Tips/Karten 10, Tip
Bubble & Squeak CD 2 Codes ye of the Baholder 2 1 Freezer Lionheart 11 [« Sensible World of Soccer / Tip 12/ Losung
& Squeak 10/ Cl ye of the Beholder 2 9 Tips Litil Divil LBsung/Karten Sensible World of Soccer / Tips 9 Tip
7/ Tip Eye of the Beholder 2 Tip Locomation /! Codes Sensible World of Soccer /! Tip 1/1 Ti
Bug Bomber 2/ C of the Beholder 10/ Ti Locomation 12/92 Freezer Sexy Droids. 11/92 3/92 Cﬁm
Builderland i2 Codes ernd Prixe Circuit Ci Codes Shadow Fighter /! Tips/Freszer 9/95  Cheat
Bump'n'Burn 5 Cheats 15 Swike 2 7/ Freezer Lo the Realm '/ Tips « Shadow Fighter /! 5/ Cheot
Bumpy's Arcode Faniasy 10/ Codes F-12 Stealth Fighter 7 Freezer Lord of the Rings 47 Tip Shadowlonds 9792 Losg o frr 4/93  Cheot
igo Manager Hatrick  10/94  Freezer F29 7) Freezer Lord of the Rings 3/ freezer hadow of the Beast 2 9/92 Ty 3/92  Cheot
Bundeslign Manages Hatrick 1194 Tips £.29 Relaliator 2/ Klassiker Lord of the Rings 7/93  Tips hadow of the Beas! i 1796 ssikes 194 Tp
igo Manoger Hatirick  12/94 Freezer F/A-18 Intercephor 1/ Tp Lost Pairl 1/9 Freezer hodow Warriors 3/ Klassiker 5/ Tips/Frz,
igo Man. Hotrick 1795 Tip antastic Di n Tip Lothar us 1793 Tips/ hoqFu 2/ Tips i Fricaer
igo Manoger Prof,  12/91 i ate - Gotes of Down 2 Tip Karten,Far. hogFu 7 Freazer 12/93  Codes
90 Manager Prof. 4 Cheat e - Gates of Dawn 4 i3 ows 3 1 Codis fan) Sarvice 2 92T 1796 Cheat
urning Rubber 5/ Freezer ae - Gates of Dawn 5/ Tip Lotus 3 1 Cheat iy Putty cﬁwmm 2/ Tips
Burntime: 11 Tips ate - Gates of Dawn 7/ Tip Lotus Turbo C| 2 1 Cheat Sim Ant Cheat 3/ Tips
urntime: 12, Tips/Freazer ate - Gates of Dawn 10, Tp Lure of the Tempiress 1 Tip im City 11/94  Kassiker 5/ Ti
urntime 9 T ate - Gates of Down 11 Tip Mad News 12/ Tips im City 2000 1795 Tips WWF Europeon Rempage 4/ C
Cabal 1/96 K{:uiier Fate - Gotes of Dawn 7/ Ti /! C im City 2000 4/96  Tip WWF Wrestle Mania 2/92 Tip/Frz.
Connonfodder 2 2/95 Tips/Freazer Fatman 7794 C Mad TV 4/92  Tip imon fhe Sorcerer 5/94  Tip xh 5/95  Codes
Connonfodder 2 3/95 T Fears 12/95 Tips 5/96 Ti imon the Sorcerer 11/94 Iﬁ.ﬂ ] Ll Codes
Coptive 10/93 Tip Fears 5/96  Tip Mogic Pockets 2/92  Tip/Freez impsons 3/ Cheat/Tip X-Treme Racing 5/ Tricks
Caoptive 1/94 Ty Fears CD 9/9 Codes. Man. Un. Prem. Leogue Chomp. 7/94 i rien impsons 4/ Tip XTreme Racing 7/ Cheat
Cordiaxx 9/ IFA Internafional Soccer 3/9! Tips/Korten 595 G impsons 7, Tip Yal Joa| 10/ Frum%'hps
Caribbean Disaster 4796 Ti IFA International Soccer CD 2/ C‘K:ni Marvins Marvellous Adv. 1/95  Codes ink or Swim /93 3/ Codes,
Corties Commend 11794 Kossher inol Fight 1797 Cheal McDonold lond 1783 ¢ keleton Kiew 495 Ty Zoewali 2 198 Cheats
Castle Master 12/91  Tp inal Fight 5/92 Cheat Mean Arenas CD32 11/95 keleton Krew 5/9. C Zeppelin 5 Ty
ic 4/96  Codes inal Whiste 1/¢ Freezer Mega Lo Mania 12/91 ?wﬁisrodes keleton Krew 7/9: Karlen Zz:mxlm 1/96  Tips
Cedric 7/96  Cheob e & lce 10/92 Freezer Megatwing /92 imarks 2 7/9. Freezer 4 1&0
Chombers of Shaolin 1/92 Freazer First Somurai 2/92 Freezer Menace 12/91 Cheat 4/95 Lasung 1/93 0/ Tip
Champion Driver 12/91 Codes. Flamingo Tours 7/95 Tips Mercenory 3 /92 Tip Slamtil 7796 Cheats Zool 2 7/94 T
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Action Cat 5/95

295
AJ20 Airbus Vol. 2 3/9
Akira CD 5/95
Aladdin 12/94
Alien Bash Il 9/96
Alien Breed 3D AGA 11/95
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95
Alien Breed: Tower Assault CD 2/95
All New Worlds of lemmings ~ 2/95
All Terrain Racing 4/95
All Terrain Rocing CD -~ 5/95

Anstoss World Cup Edifion 9/94
Apocalypse 5/94
Approoch Trainet 10/95
Aquanaut 9/96
Arcade Pool CD 12/94
Aryo Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 9/94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers CD 9/95
Batman Returns 5/94
Batfe Field Creator 9/94
Batlechess CD 9/94
Batfletoads CD 9/94
Bazza'n'Runt AGA 1/96
Beavers (CD) 7/%4
Behind the Iron Gate 7/95
Benelocior 9/94
Benefoctor CD 10/95
Berliner Spielekiste CD 2/95
Big Four 10/94
Biing! 295
Black Viper 4/96
Block Viper CD 9/96
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/95
Bomb Mania 1/96
Boris Ball 9/96
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1196
Brion the Lion CD 10/94
Brion the Lion fir A1200  7/94
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/96
Bubba'n'Stix CD) 5/94
Bubble & Squeak CD  11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Bum 10/94
Bumpn'Burn CD 2/95
Bundesign Manoger Hat. 9/94
€32 Gomer Gold Collecion  11/95
Cannonfodder 2 1/95
Caribbean Disaster 3/96
Cedric 1/96
Cedric CD 3/96
Center Court Tennis 1/95
Chuck Rock [CD) 5/94

Chuck Rock Il Son of Chudk CD 10/94

Citodel 11/95
Civilization fur A1200 7/94
Classic Collection: Adventure 2/95
Cliffhanger 7/94
Coala 1/96
Coalo AGA 1/96
Colonization 9/95
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Masters 7195
Cross Check 1/95
Crysial Dragen 11/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
DDoy 9/94
Death Mask 495
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Cloul CD 9/94
Der Konig der lowen AGA ~ 2/95
Der Meister A1200 9/95
Der Meister AS00 9/95
Der Produzent AGA 7/96
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7194

Action 64%
Compilation miserobel
Simulafion 48%
Action 34%
Geschicklichkeit 86%
Action 77%
Action 89%
Action 87%
Action %%
Strotegie BI%
Spont 82%
Sport 68%
Sport 89%
Action 85%
Simulation 8%
Action 7%
Sport 64%
Acfion A4%
Strategie 60%
Action 83%
Action 83%
Geschicklichkeit  76%
Geschicklichkeit 55%
Verschiedenes  B0%
Strategie 68%
Action 19%
Geschicklichkeit 46%
Geschicklichkeit 58%
Adtion 68%
Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 74%
Compilafion ~ mitiel
Compilafion ~ mitiel
Simulation 8%
Sport 52%
Sport 56%
Abentever 85%
Abentever 75%
Strategie 62%
Geschicklichkeit 54%
Strategie 65%
Action 83%
Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit 78%
Strategie 65%
Action 83%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl. 85%/87%
Sport 60%
Sport 0%
Sport 91%
Simulation/Sport 57%
Strategie 73%
Simulation  85%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 76%
Sport 48%
Geschickhkeit 7%
Geschicklichkeit 80%
Action 7%
Simulation 80%
Compilaton ~ super
Geschicklichkeit 29%
Simulation 69%
Simulation 70%
Simulation N%
Compilafion ~ gut
Compilation  schwoch
Sport 10%
Sport 50%
Abentever 4%
Abentever 80%
Simulation 80%
Strategie 63%
Acfion 65%
Adtion 67%
Abentever  85%
Strategie BT%
Geschicklichkeit 74%
Simulation 48%
Simulafion 4%
Simulation Bl%
Simulation  86%
Simulation  B86%
Abenlever 7%%
Abentever B85%
Sport B80%

Der Trainer talia 12/94  Sport

Die Nordlander 7/95  Abentever
Disposable Hero (CD)  5/94 Action

Donk D) 5/94  Geschicklichkeit
Doppelposs 2/95  Compilation
Drocula 7/94  Action
Dragonsione 2/95  Abentever
Dragonstone CD 4/95  Abentever
Dreamweb AGA 3/95  Abentever
Dreomweb 9/95  Abentever
Dungeon Master l AGA  10/95 Abentever
Elite lI-Frontier (CD) 5/94 Simulation
Embryo 11/94  Adion

Emerold Mines CD 2/95  Geschicklichkeit
Empire Soccer 94 9/94  Sport

Erben der Erde 5/95  Abentever
Erben der Erde CD 9/95  Abentever

Evil's Doom 7/96  Abentever

Exile AGACD 12/95  Action

Exile AGA 1/96  Action

Eye of the Storm 5/94  Simulation

F1 Warld Championship Edifion ~ 7/95  Sport

Fears AGA 9195 Action

Fears AGALD 11/95  Action

Fields of Glory 12/94  Swotegie

Fialds of Glory 2/95 Slrmegia

Fifa International Soccer 12/94  Sport

Fightin' Spirit CD 9/96 Sport
Flamingo Tours 5/95  Simulation
Flight of the Amazon Guueen  9/95  Abentever
Footboll Masters 7/95 Sport

Formula | Masters /95 Sport

Fury of the Furries [CDj 7/94  Stolegie
Fuball Totall 11/94  Sport

Fussboll Totol Indoors AGA ~ 7/96  Sport

Gigonfic Games CD 2/95  Compilation
Gloom 10/95  Action

Gloom AGALD 11/95  Action

Gloom Deluxe AGA 3/96  Action

Grand Ouvert 2 10/95  Strotegie
Guardion AGA /95 Action
Guardian CD 11/94  Action
Gunship 2000 CD 9/94  Simulation
Hanse-Die Expedition 10/94  Simulation
Heimdall 2 7/94  Abentever
Heimdall 2 CO 9/94  Abenlever
Hillsea Lido [AGA) 5/94  Simulafion

High Seas Trader 7/95  Simulation

Hits for Six V1 10/94  Compilation
Hits for Six VIl 10/94  Compilation
Hits for Six VI 10/94  Compilation
Hollywaod Pictures 7/95  Simulation
Humans [CD| 7/94 Strategie
Humans 3 AGA 7/96 Strategie
Humans lll CD 9/96 St'meg\e
Imagems 5/94  Strotegie
Impossible Mission 2025 5/94  Geschicklichkeit
Impossible Mission 2025 CD 9/95  Geschicklichkeit
In the Dead of Night 11/95  Abentever
Ishar 3 10/94  Abentever

1. Pond 3 Op. Sorsch B A1200  5/94  Geschicklichkeit
Jomes Pond 3 Op. Starfish CD 9/94  Geschicklichkeit
Jetsirike CD 1/95  Simulotion
Jimmy's Fantastic Jouney  9/96  Geschicklichkeit
Jungle Strike 1/95  Simulation
Jungle Strike CD 3/95 Simulation

K 240 9/94  Simulation

Kick Off 3 10/94  Sport

Kick Off 3 41200 9/94  Sport

Kid Chaos 11/94  Geschicklichkeit
Kid Chaos CD 1/95  Geschicklichkeit

Killing Grounds AGA 2 MB9/96 Adtion
Killing Grounds AGA 4 MB9/96 Action

Kind of Mogic 4 10/94
Kingdoms of Germany 2/95
Kingpin Arcode Sports Bowling ~ 5/95

Kingpin Arcode Spors Bowling AGA  5/95
Kingpin Arcode Sport Bowfing (O 7/95

King's Quest VI 10/94
Klondike & Demon 12/95
Lot Action Hero 7794
Lost Ninja 3 CD 9/94
Leoding lop 11/95
Legends AGA 9/96
Litil Divil CD 11/94
Lollypop 7795
lords of the Realm 1/95
Lost on Parrel lsland 7/9%

Compilafion
Sirategie
Sport

Sport

Sport

Abenlever
Stralegie
Action
Abentever

Spor
Abentever
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Strategie
Abenfever

69%
68%
85%
60%

super
56%
59%
9%
83%
80%
85%
86%
8%
4%
74%
81%
82%
7%
80%
80%
60%
65%
88%
85%
56%
A4%
85%
88%

o
%

85%
9%
%
71%
83%
81%

70%
74%
B2%
83%
86%
91%
schwach
70%
62%
63%
64%
78%
52%
4%
2%
73%
85%
76%
75%
65%
7%

lothor Mathaus Super Soccer  12/94  Sport T4%
Lotus Trilogy (CDJ 5/94  Sport 0%
Mad News 12/95 Simulation 85%
Mad TV 1/92  Simulation 85%
Mag!!! ECS 4/96  Simulation 74%
Mag!!! AGA 4/96  Simulation 75%
Magll CD32 4/96  Simulation 7%
Marcheses UriedPL Chanpons 5/94 Sport 7%
Marblelous 3/95  Geschicklichkeit 66%
Marvin's Morvellous Adventure /95 Acton 75%
Megahits 3CD 2/95 Compilation  gut
Megars Hockey 49 Spor i
Mansters of Temor AGA 3/96  Acton 58%
Me. Blobby 2/95 Geschicklichkeit 39%
Myth CD /94 Abemever  4B%
Naughty Ones CD 9/94 Geschicklichkeit 66%
Nemoc IV 4/96  Action 7%
Nothing But Tetris CD 7/96  Strategie 9%
Oldtimer 3/95  Simulation 78%
Oldtimer AGA 3/95  Simulation 81%
Out to Lunch A1200 9/94  Geschicklichkeit 76%
Qut to Lunch CD 10/94  Geschicklichkeit 73%
Overlord 2/95  Simulation 568%
Paws of Fury 9/95  Action 62%
PGA European Tour 2/95  Sport 83%
PGA European Tour AGA ~ 2/95  Spert 85%
PGA European Tour CD 1/95  Sport 85%
Pinball lllusions 12/94 Simulation  87%
Pinball Illusions CD 7/95 Simulation  89%
Pinball Mania 11/95 Simulation  86%
Pinball Prelude 5/96  Simulation 7%
Pinball Prelude AGA 4/96  Simulafion 78%
Pinkie 11/94  Geschicklichkeit 70%
Poker Nights Teresa Personally  9/94  Strovegie 36%
Fowes Drive 395 Spart 58,
Power Games CD 2/95 Compilafion  sehr gut
Premier Monoger 3 1/95  Sport 66%
Primal Rage 12/95  Action 41%
Primal Rage 7/96  Action 5%
Prject &F 17 Challge (D) 5/94  Ackon %
Quik 10/94  Geschicklichkeit 72%
Rally Chamgionships /95 Sport 44%
Rally Chompionshios AGA  9/95 Sport 5%
ranTrainer 9195  Simulation 33%
Return fo Zontis 9/96  Abentever 68%
Reunion AGA 3/95 Simulation  86%
Rings of Medusa Gold 10/94  Strategie 79%
Rise of the Robots 12/94 Action 91%
Rise of the Robots CD 2/95  Action 87%
Roadkill CD 3/95 Sport 82%
Roadkill AGA 7/95  Spod 80%
Robinsons Requiem AS00  11/94  Abentever 7%
Robinsons Requiem AGA  11/94  Abentever 78%
Russelsheim AGA 10/94  Simulofion 81%
Risselsheim Standard 10/94  Simulation 80%
Ruff'nTumble 11/94  Action 91%
Ruffian 7/95 Geschicklichkeit 71%
Sabre Team CD 9/94  Strategie 53%
Samba Partie 9/96  Sport 70%
Sensible Goll 9/95 Sport 55%
Sensible Soccer Intemationol Ed. 9/94  Sport 81%
Sensible World of Soccer 11/94  Sport 8%
Sensible World of Soccer

European Champ. Ed. AGA  7/96  Sport 82%
Shadow Fighter 2/95  Action 7%%
Shadow Fighter AGA 4/95  Action 81%
Shadow Fighter CD 7/95  Action 81%
ShagFu 2/95  Action 58%
ShagFu AGA 3/95  Action 60%
Sierra Soccer Wodd Chall. -Bd ~ 7/94  Spod 70%
Sim City 2000 12/94 Simulation  85%
Sim Classics 10/94 Compilation  super
Simon the Sorcerer CD 10/94  Abentever 86%
Skat Royal 12/94  Stotegie 51%
Skeleion Krew 3/95 Action 75%
Skeleton Krew CD 4/95  Achion 7%
Scyworker 3/95  Simulation 48%
Slamtilt (AGA) 5/96 Simulation  91%
Soccermania 10/94 Compilotion  gut
Soccer Kid (D 11/98  Geschicklichkeit 85%
Soccer Stor World Cup Edifion 10/94  Sport 9%
Spaceward Hol 7/94  Strategie 61%
Spesdball2 CD 10/95 Spor m
Speris Legacy 11/95  Abenlever a1%
Speris legacy AGALD 3/9  Abentever 9%
Spherical Worlds 5/96  Action 57%
Spherical Worlds CD 7/96  Action 55%
Siable Mosters 7195 Sport 46%

Star Crusoder AGA 1/96  Simulation 74%
Star Crusader CD 4/96  Simulation 78%
Starlord /94 Simulation 78%
Statix 4/96  Strategie 58%
Steel Business 11/94  Simulation 3%
Stem Siedler 10/94  Strotegie 69%
Striker [CD) 7/94  Sport 45%
St. Thomas 12/94  Simulation 55%
Subwor 2050 AGA 3/95  Simulotion 81%
Subwor 2050 CD 2/95  Simulation 85%
Superfrog CD 11/94  Geschicklichked 73%
Super Methane Bros. 7194 Acdion 58%
Super Skidmarks 5/95 Sport 85%
Super Skidmarks €D 10/95 Sport 86%
Super Stordurst 12/94  Action 7%%
Super Stardurst CD 1/95  Action 83%
Super Street Fighler I 10/95  Action 56%
Super Street Fighter | AGA  10/95  Acfion 73%
e b b GACY 1/96 Action 8%
Super Tennis Champs 3/96  Sport 61%
Surf Ninjas [CD} 7/94  Action 25%
Syndicate CD 10/95  Stralgie %%
Taclical Manaer 2 12/95  Sport 62%
Team 17 Collection Vol. 1~ 10/94 Compilation  super
Teeny Weenys AGA 9/96  Strategie 68%
The Box 2/95 Compilafion gt
The Complete Chess Sysem /95 Stategie 67
The Final Gate [AGACD)  5/96  Aclion 62
The Incredible Crash Dummies  9/94  Geschickichket  44%
The Lost Vikings CD 9/94 Geschicklichket 85%
The Legacy of Sorasil CD  10/94  Abentever 7%
The Misodvenhres of Fink (D 12/94  Geschicklichkeit 82%
Theme Park 11/94  Simulfion 7%
Theme Park 2/95  Simulation 9%
Theme Park CD /95 Simulation 73%
The Ryder Cup [CD] 719 Spor iy
Thomos t TEngne &F. Firbal AGA  3/96  Simulation 4%
Tilemove 3/96 Strotegie 58%
Timekeepers 5/96 Strategie 74%
Top Geor 2 A1200 11/94  Sport 768%
Top Geor 2 1/95 Sport 6%%
Top Gear 2 CD 12/94  Sport 75%
Tomado fir A1200 7/94  Simulation 4%
Total Football 7/96  Sport 63%
Tower Assault 1/95  Action 78%/746%
Trocksul Manager 2 (AGA)  5/9%  Sport 142
Tracksuit Manager 2 7/9  Sport 8%
Trap'Em AGA 1/96  Geschicklichker 58°%
Trigle Action VI 10/94 Compilation  schwach
Triple Action VI 10/94 Compilation  gut
Triple Fun 2/95 Compilaion  qut
Tubular Worlds 9/94  Action 44%
Turbo Trax 9/95  Sport 71%
Turning Points 10/94 Compilafion mies
UFOEnemy Unknown 5/95 Strategie 70%
UoEremy Usknown A1200  11/94 Staegie 7,
Ultimate Body Blows CD 9/94  Action 84%
Universe 10/94  Abentever 80%
Universe CD 11/94  Abeniever 80%
Valhalla & The Fortress of Eve 9/96  Abentever 55%
Valhalla & The Lord of Infinity /94  Abenlever 68%
Virocop 9/95  Adfion 7%
Virocop AGA 9/95  Action 4%
Virtul Karting AGA 119 Spor I,
Vil Ligh 10094 Srage  41%
Vil light CD 395 Srakge 4%
Woalchlower 4/96  Action 48%
Wembley Int. Soccer A1200 9/94  Sport 81%
Wembley Int. Soccer CD ~ 9/94  Spont 81%
Whale's Voyage I 9/95  Abenteues 81%
Wheelspin AGA 10/95 Sport 8%
Whizz AGA 4/95  Geschicklichker 75%
Whizz 9/95 Geschicklichker 73%
Wik Cup Soccer CD 395 Spor &7
World Atlos CO 5/9 PD Games 4%
World Cup USA 94 10/94  Sport 64%
World Cup Year ‘94 10/94  Compiltion  gut
Worms 12/95 Stratgie 88%
Worms AGA-CD 1/96 Strategie 89%
XPB AGA 9/96  Action 79%
XTreme Rocing AGA 3/9  Sport 66%
XTreme Racing Datodisk AGA  5/96  Sport 82%
Zeewolf 1/95  Simulation 80%
Teewolt 2 4/96  Simulation 77%
Zeppelin Gionts of the Sky ~ 5/95  Simulation 73%
Zonked 11/94  Shrategie 0%
Zool 2 fir A1200 5/94  Geschicklickket 77%
ool 2 (CD) 7/98  Geschicklichkeit 85%
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Das PCMCIA-
Combo komplett
mit CD-ROM

Im Unterschied zu Amiga
Technologies und Telmex
mit ihren fixfertigen Kom-
plettpaketen bietet VOB di-

verse Kombinationsmog-
lichkeiten bzw. Ausstat-
tungsvarianten an. Die Basis
bildet dabei immer -ein
EIDE-Controller mit An-
schliissen fiir maximal vier
externe Geriite. Das kdnnen
(nicht bootfihige!) Festplat-
ten, Wechselplatten oder
Streamer sein, in der Praxis
diirften aber meist CD-
ROMer angeklemmt wer-
den. Als den derzeit opti-
malen KompromiB in puncto
Preis und Leistung haben
wir dafiir testweise ein Hex-
speed-Laufwerk ausgewihlt.

DER
ANSCHLUSS
...ist binnen Sekunden
durchgefiihrt: Der PCM-
CIA-Stecker (er enthilt zu-
gleich den Controller) landet
im Port links am A1200, die
Audiokabel werden samt
Mischweiche fiir den Com-

puter- bzw. CD-Sound hin-
ten an dem eleganten
Gehiuse geparkt, wo auch
Ein/Aus-Schalter und
Stromstecker sitzen. Das
Netzteil ist im Inneren un-
tergebracht, was zusammen
mit den stabilen Metall-
steckern und der vertrauen-
erweckenden Verkabelung
einen professionellen Ge-
samteindruck ergibt. Nein,
hier erinnert nichts an die
wackligen Basteleien ver-
gangener Tage. Die Instal-
lation der Treiber-Software
auf Festplatte geht locker
von der Hand, ein reiner
Diskettenbetrieb ist grund-
sitzlich nicht vorgesehen —
mit etwas Handarbeit geht es
aber doch. Und das sogar am
A600, auch wenn man dort
mangels AGA-Chipsatz auf
CD*-Zockware verzichten
mul.

DER
SPIELBETRIEB
Am A1200 ist das freilich
oft kaum anders: Die CD*-

Emulation konnte altbe-
kannte Problemfille manch-
mal gar nicht erst booten,
hdufiger versagte auch die
Steuerung, es wurden keine
Musikstiicke von CD abge-
spult oder Spielstinde nicht
gespeichert. Besonders auf-
fallig waren die Probleme
beim Abspielen einiger
CDXL-Intros und die kom-
plett fehlenden Justiermog-
lichkeiten fiir Landesspra-
che, RAM-Abschaltung,
CD-Tempo und Speicher-
pfad. Immerhin gelang dem
Combo-Paket dafiir auf An-
hieb der Start von beriich-
tigten Absturzkandidaten
wie ,,Soccer Kid” oder ,,Pi-
rates Gold!”, zudem gab es
beim ,,Roadkill”’-Movie und
dem ,Bubble & Squeak”-
Game nicht die sonst iibli-
chen Ruckeleien. Mit viel
SchweiB, Trinen, Shell-Ein-
satz und dem Heranziehen
systemfremder Emulatoren
(,,CD-Boot™) lieBen sich
schlieBlich doch vergleich-
bare Ergebnisse wie bei den
konkurrierenden Laufwer-

Jetzt rollen die
CD-ROMer von
allen Seiten auf
den A1200 zu: Erst
im letzten Heft
hatten wir ,,Q-
Drive” und ,,Easy
CD-ROM” unter

die Lupe genom-
men, nun folgt eine
interessante Alter-
native aus

Hause VOB!

dem

ken erzielen. Von diesen
speziellen CD*-Fillen ab-
gesehen, machten die mei-
sten via Workbench startba-
ren bzw. aktuellen Games
aber keine Schwierigkeiten.

TOOLS &
AUDIO
Zur reinen Freude gerit die
Arbeit mit dem PCMCIA-
Combo beim Einsatz von
PD-Compilations oder CD-




Tools, die der sechsfach
schnelle Laufer mit bis zu
900 KB/s ins RAM schau-
felt. Dabei sichert ein bei-
liegender Patch den gleich-
zeitigen Betrieb von VOB-
Combo und Speicherkarten
bzw. Beschleuniger-Boards
mit mehr als 4 MB RAM;
bei ,,Q-Drive” und ,,Easy
CD-ROM?” tauchten hier ja
vereinzelt Probleme auf.
Dafiir konnte die Software-
Ausstattung ruhig reich-
haltiger sein: Aufer den
Treibern liegt nur die ein-
geschrankt nutzbare Share-
ware-Version des Audio-
players ,Juke Box” bei,
dazu ein Tool, das Musik-
CDs nach Einlegen ohne
weitergehende Eingriffs-
moglichkeit automatisch
abspielt. Wenn zusitzlich

Dieser Riicken kann
entziicken: Netz- und
Audio-Stecker sowie
der Ein/Aus-Schalter
sind fest eingebaut

| Liegt leider nur in der
| Shareware-Version bei: der
| Audioplayer ,,Juke Box”

Amiga-Audio beigemixt
wird, ist wegen des unaus-
gewogenen Lautstirke-Pe-
gels der Sound von CD
tibrigens horbar leiser.

DAS FAZIT

Das VOB PCMCIA-Com-
bo ist solide gearbeitet, pra-
xistauglich und weist eini-
ge technische Finessen auf
— gerade bei ilteren Spie-
letiteln zeigt es aber auch
ein  paar empfindliche
Schwichen. (rl)

VOB PCMCIA-
COMBO

Solide  aufgebautes,
aber mit Detailmingeln
behaftetes Paket aus
CD-ROM und EIDE-
Controller fiir A600/
A1200

Hersteller: VOB

Preis: PCMCIA-Con-
troller 199.— DM
Komplett mit Quadro-
speed 399.— DM
Komplett mit Zehnfach-
Speeder 719,— DM
Andere Konfigurationen
und Leergehiiuse auf An-
frage

Bezug: VOB, Tel.:
0231/961 02 80

emo ab. 1l

NS 0

3 brandneve
Audio-CDs
aus der Amiga-
Demoszene jetzt exklusiv

He uus'l’li?”rodsgn (|ewe1l iEB k

Musik der verschiedensten Siilritlﬂungen]

~ gibt es schon fiir 29," DM

- alle 3 gar fiir nur DM!

stellufresse:
Joker Verlag ® , Joker Shop” ® Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grashrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
5&0 b|11|;I 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— DM fiir Auslandsbestellungen
azurechnen.



D er hollywoodreife Titel soll ver-
mutlich andeuten, welchen Auf-

wand das Regensburger Team fiir die CD-
Umsetzung getrieben hat: Steuerung und
einige Stellen des Gameplays wurden
iiberarbeitet, dazu entwarf man zehn neue
Levels — und hiillte das Ganze schlieflich
in eine Power-Prisentation, die am Ami-
ga ihresgleichen sucht.

GUTE ZEITEN,

SCHLECHTE ZEITEN

Daher erziihlt nun auch ein Digi-Film die
Vorgeschichte, withrend dieser Job anno
Floppy (von kleinen Anim-Sequenzen mal
abgesehen) noch griBtenteils der Anlei-
tung iiberlassen blieb. Die Story selbst
blieb freilich unverdndert: Im Jahre 2048
iibergeben die GroBmichte dieser Welt die
Verfiigungsgewalt {iber ihre Militdrappa-
rate an ein kunstreich vernetztes System
von Verteidigungscomputern und etwas
spiter an den namengebenden
GroBrechner. Eines Tages brennen der

dann

Die im Friihjahr veroffentlichte Dun-
geonballerei galt als die technisch auf-

wendigste im Floppy-Reich, bis sich die
»,Killing Grounds” aus dem Soft-

wareozean erhoben.

Mit einer CD-

Konvertierung der Extraklasse wollen
die Programmierer von ZenTek nun
verlorenes Terrain zuriickerobern.

zentralen Silikon-Spinne aber die Siche-
rungen durch, und sie probt den Aufstand.
Ergo mul der Spieler nun einen Droiden
durch die 40 Stockwerke des bestens ge-
sicherten Nemac-Komplexes steuern, um
dessen Hauptreaktor zu zerstoren.

ROBOT WARS

In der Praxis lauft man dazu nach Belie-
ben durch zoomende 3D-Keller und meu-
chelt heranriickende Wachro-
boter mit Hilfe von begrenzt
munitionierten Laserkanonen,
Karabinern, Mdorsern und auf
Kommando explodierenden
Sprengladungen nieder. Die
altbekannten Angreifer iiber-
raschen hin und wieder durch
neue Taktiken, es wurden
aber auch ein paar frische
Gegner engagiert — etwa eine
fliegende Haftmine und ein
aggressiver Winzling, der
eine verbliiffende Ahnlichkeit

Feurio!

mit R2D2 aus ,,Star Wars™ aufweist. Vor
allem durch ihre bemerkenswert schlech-
te Laune zeichnen sich die beiden brand-
neuen Zwischengegner aus, und ein zwei
Etagen hoher Mech verschafft sich schon
durch seine schiere Grofle den notigen Re-
spekt. Zum Trost hat man neuerdings den
Schwierigkeitsgrad variabel gestaltet, wo-
bei speziell das ,,Easy”-Setting sehr be-
ruhigend auf die Feinde wirkt: Sie
schieBen dann recht verhalten und sind oft
bereits nach nur einem Treffer bewe-
gungsunfihig geballert.

DAS GEISTERHAUS

Die 3D-Kulissen beeindruckten schon
vorher mit bewegten Ventilatoren, toll ani-
mierten Tiiren, bildfiillenden Explosionen
und dergleichen Details. Man hat sie neu-
erdings zwar dezent iiberarbeitet und ver-
einzelt auch mit anderen Texturen ver-
ziert, aber an baulichen Besonderheiten
(Treppen, Emporen etc.) herrscht nach
wie vor ein empfindlicher Mangel — das-
selbe gilt fiir Knobeleien, die iiber die tra-
ditionelle  Aufgabenstellung ,,Finde

Schliissel A zu Tor B hinausgehen. Die
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brancheniiblichen Sammelwaren und
Gimmicks wie verschiebbare Explosiv-
Fiisser konnen nicht dariiber hinwegtiu-
schen, da Nemac IV in puncto Ab-
wechslung wenig originelle Ideen bietet.
Dem Leveldesign hitten eine steilere
Spannungskurve und mehr Uberra-
schungsmomente durchaus gutgetan; hier
besteht nach wie vor Handlungsbedarf ge-
geniiber den ,,Killing Grounds” der Ali-
enrdster von Team 17.

IM WESTEN NICHTS

NEUES?

Aber auch Kritiker miissen zugeben, daf
die mit dem Rendertool ,Imagine” er-
stellte CD-Prisentation erhebliche Reize
entfaltet. Zudem kommt hier erstmals bei
einem Amiga-Game ein Movieplayer zum
Einsatz, der Digifilme direkt von CD in
astreiner Fullscreen-Qualitiit bei vollem
Multicolor abspielt. Im Interesse der Qua-
lititssicherung sollten sich dann aber
schon eine 68030-CPU unter der AGA-
Haube und ein Quadrospeed-Laufwerk am
Controller befinden. Gut, im Prinzip kann
sich der Director’s Cut auch mit weniger
Hardware-Power noch sehen lassen: Ein
A500 mit 2 MB RAM und passendem
ROMer reicht theoretisch aus, vorausge-

Und wo steckt C3PO?
Explosive Kellerkriege...

setzt, man akzeptiert 64 Farben (statt 256)
und ein gemiitlich vor sich hin ruckelndes
3D-Scrolling. Die Konfigurationsmog-
lichkeiten fiir die Screenmodi bzw. -auf-
16sung sind dann aber nicht so flexibel wie
bei einem Rechner mit AGA-Chipsatz, wo
auch Grafikkarten oder 3D-Brillen wie die
~i-glasses!” unterstiitzt werden. Ganz
auBen vor bleiben lediglich CD*-Konso-
len, die nicht mit einem SX *-Modul auf-
geriistet wurden.

WAS VOM TAGE

UBRIG BLIEB

Der Vollstindigkeit halber sei kurz noch
auf einige Nettigkeiten der Programmie-
rer hingewiesen; etwa die volle Multitas-
king-Tauglichkeit und die beinahe sy-
stemiibergreifende Kompatibilitit des
Games, das nicht mal vor der High-Tech-
Freundin ,,DraCo” zuriickschreckt. Prak-
tisch bedeutsamer sind sicherlich die Au-
tomappingfunktion, die komfortable Spei-
chermoglichkeit nach jedem Kerker und
nicht zuletzt die anpassungsfiahige Steue-
rung, die neben Maus, Stick und Tastatur
neuerdings auch CD*-Pads unterstiitzt —
jedenfalls sagte man uns das, bei unserem
Vorabmuster hat’s leider nicht geklappt.
Auch die Soundkulisse mufi man in den
hochsten Tonen loben: Die orchestrale Ti-
telmusik kommt zwar nicht von CD, klingt
aber danach. Und die Sound-FX unter-

Ein Ausschnitt aus
dem CD-Movie

malen das Geschehen bis auf ein paar ner-
vige SchuBgeriusche immer sehr passend.
Die letzte gute Nachricht ist fiir die Be-
sitzer der Floppyversion bestimmt, denn
diese erhalten die CD-Variante vom deut-
schen Vertrieb Software Store gegen Ein-
sendung des Kautbelegs zum Sonderpreis
von 39,— DM. Die Anschaffung lohnt sich
freilich auch zum regulidren Tarif, denn
die schicke Prisentation tristet bei diesem
neu geschnittenen ,,Actionstreifen” iiber
samtliche inhaltlichen Schwachstellen hin-
weg. (11)

NEMAC IV - DIRECTORS CUT
(ZENTEK)

BALLERDUNGEONS

90/
0
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ANIMATION 88%
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8
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hon geraume Zeit

die Spitzenposition der Amiga-Charts, im Internet gibt’s passende Newsgroups, und Cu-

stomlevels iiberschwemmen die Mailboxen — da war eine CD wie diese quasi unausweichlich.

ier bekommen Wurmdompteure mit

einem Rechner samt CD-ROM-Lauf-
werk also auch ohne Modem Zugriff auf
rund 1.000 Levels, die der Phantasie
Gleichgesinnter entsprungen sind: 80
Quellen aus aller Herren Linder wurden
fiir die Sammlung herangezogen. Ohne
das Hauptprogramm sind sie freilich wert-
los (daher auch keine explizite Joker-Wer-
tung), schon iiberhaupt, wenn man es gar
nicht kennt. Daher zuniichst ein schneller
Einfithrungkurs fiir ahnungslose Wirbel-
tiere...
Das Kultspiel erinnert entfernt an ,,Lem-
mings” und stellt in jedem Abschnitt zwei
bis vier Trupps militanter Wiirmer einan-
der gegeniiber. Die jeweils vier rosa Krie-
cher pro Platoon gehen ihren Gegnern nun
mit Bazookas, Granaten, Schrotflinten etc.
an den Kragen, wobei Gags wie Dragon-
punches a la ,.Street Fighter”, explodie-
rende Schafe oder Bananenbomben durch-
aus keine Seltenheit sind. Und da das Spiel
iiberdies die Mdoglichkeit bietet, durch
zehnstellige Ziffernkombinationen immer
neue Schlachtfelder zu generieren oder
entsprechend formatierte Bilder zu laden,
war fiir Abwechslung von jeher gesorgt.
Dank Blittersoft braucht man jetzt nur
noch knapp 30 Miuse, und der strategi-
sche Action-Spall kann noch vor ,,Worms
2" weitergehen.
Dal bei einer Vielzahl verschiedener Au-
toren auch die unterschiedlichsten Kampf-
stile (von strategisch-vorsichtig bis riick-
sichtslos-direkt) vertreten sind, stand zu er-
warten, allerdings auch, daf manche
Kreationen kaum mehr als spontan hin-

geklatschte Farbflecken sind. Zudem muf3
beim Spiel von Festplatte beriicksichtigt
werden, dafl einzelne Hintergrundbilder
threr GroBe wegen nur mit zusitzlichem
Speicher geladen werden kénnen. Trotz
dieser Einschriinkungen finden sich auf
der CD aber geniigend Perlen, die durch
Originalitit und durchdachtes Leveldesign
bestechen. Und quasi als Bonus warten
dariiber hinaus unzihlige Bausteine zum
Erstellen eigener Kampfarenen. DaB} die-
se den gleichen Qualititsschwankungen
unterworfen sind wie die Instant-Levels,
liegt in der Natur der Sache.

Fiir alle, denen die drei originalen Sprach-
kommentare zu wenig sind, befinden sich
auch noch weitere Samples auf der Schei-
be. Falls diese die GroBe der Originalfiles
iiberschreiten, kann es zwar schon mal zu
einem Systemabsturz kommen, doch auch
hier gilt: Probieren geht iiber studieren.
Und wer dann seinen Kommandokriecher
etwa ,,Hasta la vista, Baby!"” sagen hort,
wird fiir alle Ungemach entschidigt. Zum
Weiterkopieren ist last
but not least das g
.Worms”-Demo  vor- 5 R ey
handen, aullerdem lie-
gen alle Files nochmals
in gepackter Form vor. §
Kurzum, wer ,,Worms”
mag, der wird von die- §
sem umfassenden Add-
On begeistert sein. Und 8
wer ,,Worms” nicht §
mag, der... hat vermut- §
lich ohnehin nicht bis
hierher gelesen. (mz)

Hier einige der Highlights...

MAD MAX

CLUSTER I SECONT). LOW BOUNCE
-

HIFT
At .

OH YES... MORE WORMS!
(BLITTERSOFT)
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Ybwohl das Actionadv

das Chaos beseitigen, welches vergnii-

gungssiichtige Aliens in vier verschie- .
denen Epochen auf unserer Erde ange- =
richtet haben. Auf dem Reiseplan stehen
» der Wilde Westen, monsterverseuchte '
Pyramidenlabyrinthe, das mittelalterliche ;

England, die Chinesische Mauer und

schlieBlich der finale Showdown im &%

i1 Raumschiff der Storenfriede.

' Unabhiingig von Raum und Zeit warten

% stets informative Schwiitzchen, das néti-
' ge Sammelmaterial fiir die nicht iiber-

miBig schwer gestrickten Ritsel und die
- unvermeidlichen Scharmiitzel mit den i
i+ umherstreifenden Feindesscharen auf den *

4 Ordnungshiiter. An Gegnern gibt es bis

' zu vier Obermotze pro Level, doch be- :
reits das gemeine Fuvolk hat hier an- ',

" scheinend mehr Leben als eine Katze und

taucht unverdrossen immer wieder an ;'
. denselben Stellen auf. Aber mit Geduld,

. Spucke und der richtigen Taktik zwingt

" man die Kerle allesamt in die Knie, wofiir 7

man nach ihrem Ableben auch mit ener-
giespendenden Herzchen belohnt wird.

Eine gewisse Ausdauer ist allerdings /%"
“v mit Scheibenschleuder (zusiitzliches Fast- 3]
"~ RAM wird nicht benétigt) trotz all dieser +
‘# Pluspunkte auch noch ein Preisnachlaly :
<+ von zehn Miirkern gegeniiber dem Flop-

schon gefragt, denn mit den einzelnen
Spielabschnitten ist man locker ein, zwei
Stunden beschiftigt, und das jeweilige
- PaBwort gibt’s immer erst am Ende — mal

eben zwischendurch abspeichern geht lei- *

der nicht. Langeweile kommt dabei trotz-

- dem nicht auf, das verhindern schon die

Nach

ieler

man sich z.B. beim Bekidmpfen alt-
dgyptischer ,,Space Invaders”, bei der

. Entenjagd oder in einem mehrere |

Screens umfassenden Jump & Run zu-

siitzliche Continues erspielen. Auch sonst

sorgen kleine Einlagen wie ein Dartgame |

' oder eine Partie ,,Tank Attack” immer 7

wieder fiir willkommene Abwechs- ©

lung.

Wiihrend das knuddelige Heldensprite |

durch die detailreichen und schén bunten 7%

Draufsichtlandschaften (in der Art von -»
..Speris Legacy™) liuft, wird es von einem |

- gut einstiindigen CD-Soundtrack be- |
' gleitet. Die silberne Legende ist nicht nur

- wesentlich musikalischer, auch die FX '
: klingen hier etwas satter als in der Disk- |
- Version. AuBlerdem steuert es sich per
* Pad nochmals eine ganze Ecke bequemer :
- durch die Zeit, da man jetzt nicht mehr in |
¢ die Tasten greifen muB, um die Uber- !

4nF

sichtskarte oder den Inventory-Screen

. aufzurufen, eine Waffe auszuwiihlen oder
-1 die letzten 32 Einblend-Texte durchzu-
' lesen. Aber am erstaunlichsten ist wohl, ]

-3

)

)

daB den Konsoleros und AGA-Amigos ¥

py-Original eingerdumt wird.

hen wert! (st)

° Fazit: Wenn einem so viel Gutes wird be- ;
¢ schert, dann ist das schon ein zusitzliches

NG
!
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Ein Samurai ist auch dabei
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Auf den Floppybetrieb zu-
geschnittene Kopierpro-
gramme gibt’s wie Lamet-
ta am Weihnachtsbaum,
aber ein entsprechendes

CD-Tool fehlte bisher.
Jetzt hat VOB fiir 199,
DM die Marktliicke dicht-
gemacht.

Dabei ist es dem CD-Copy
vollig gleich, ob die Audio-,
Video- oder sonstigen Daten
eventuell im Multisession-
Format untergebracht sind —
alles wird vom Quell- auf
ein beliebiges Ziellaufwerk
(z.B. einen CD-Brenner)
transportiert. Wer dagegen
Audiotracks als Samples
einlesen, bearbeiten und in
mannigfaltigen Formaten
abspeichern oder per CD-
Recorder vervielfaltigen
will, kommt noch etwas
preiswerter weg: CD-Audio
ist bereits fiir 99.— DM er-
hiltlich. Beide Programme
unterstiitzen eine Vielzahl
von CD-Laufwerken und

Hier wieder die aktuellste Aus-
wahl an neuen CD-Compila-
tions.

So enthilt Aminet 13 fiir 25—
DM das iibliche Sammelsurium
an schicken Demos, Games und
Tools, dazu den feinen Anim-
player ,Main Actor” nebst pas-
senden Movies. Noch mehr davon
finden sich auf dem CD-Quadro-
pack Aminet Set 3 — nicht zu ver-
gessen, dal} hier im Preis von 59—
DM die Vollversionen von Progis
wie , Imagine 4.0” (Render-Tool),

' Der in Userkreisen einschli-
gig bekannte Comic-Held
Hermann trieb sein Unwesen
bislang ja bei den Kollegen
eines anderen Verlags — jetzt
hat es ihn auch auf eine eige-
ne CD-ROM verschlagen!
Die Scheibe mit dem Titel Her-
mann der User & Co. bein-
haltet massenweise bunte Bilder,
zum Eigenbau und zur Sofort-

Exakt 300
kunterbunte
Clip Arts hat
der Media Ver-
lag auf seiner

) neuen CD-
{ ROM Fun-
Clips versammelt. Die

Bildchen liegen thematisch

T ey

Ple
ErnGamesy.
i

o Sﬂ]}éifﬂ‘:ﬂ Einen Rundumschlag quer

€ durch alle verspielten Genres

a4y verspricht die neue Amiga
& CD-Sensation -

' Games. Auf der Silberscheibe

finden sich mehr als 500 MB

~XiPaint 3.” (Malprogramm) oder
»OctaMED 5" (Sound-Werk-
zeug) mit enthalten sind! Keinen
Pfennig mehr kostet auch das
Print Studio Pro, dessen CD u.a.
mit Colorfonts und Clip Arts auf-
wartet. Genau wie beliebige Bil-
der werden sie mittels Dithering
und Farbkorrektur hervorragend
zu Papier gebracht. Und als Ret-
ter in der Not prisentiert sich
schliefilich das Amiga Repair
Kit mit Antilésch-Utilities wie
.Disksalv 4.0 oder , Recovery™

betrachtung gedzichte Anima-
tionen, einen Comic-Workshop,

sortiert bzw. in vier unter-
schiedlichen Farbtiefen vor
und sind bereit zum Import in
jedes Malprogramm oder
DTP-Tool. Der Preis wieder-
um liegt auch irgendwo, und
zwar bei moderaten 39,— DM.
Alles Weitere weill der Media
Verlag, Tel.: 08387/92 22 22

Golden

Tools, zahlreiche Demos, Edi-
toren und Zusatzlevels zu
kommerziellen Titeln, sowie
Tips,
Sourcecodes. Wer dafiir Be-
darf hat, meldet sich mit 19,90

zum Preis von 79.— DM. Auch
dies wieder ein Auszug aus den
unergriindlichen Tiefen von Ste-
fan Ossowskis Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78

etwas PD-Software sowie
natiirlich zahlrei-

che Fertig-Car- /
toons. Zu Euch 'f’
kommt sie gege
einen Betrag von N\
49— DM direkt [ £¢ ¢
aus Stefan Osso-

..-:-‘;\-\Il
Wb
‘})\'S‘“

\

wskis Schatz-
truhe, Tel.:
0201/78 87 78

Tricks, Patches und

DM in der Hand bei Stefan
Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

an meist fixfertig installierten

(/¢ PD-Games der unterschied-

. ¥
lichsten Gattungen, Cheating-

sind erhiiltlich bei VOB,
Tel.: 0231/961 02 80
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Games

Alien Breed 3D - Killing Grounds (AGA)
Biing! (2 MB RAM, Festplatte)
Breathless (nur AGA)
Caribbean Disaster
Colonization (dt.)

Dungeon Master 2 (nur AGA)
Erben der Erde

Extreme Racing (nur AGA)
Fightin' Spirit

Flight of the Amazon Queen
Hanse - Die Expadition

Mag! (dt)

Monkey Island 2 (dt.}
MNemac IV

Obsession

Pole Position (dt.) *

Primal Rage (nur AGA)
Samba Partie (dt.)

Slam Tilt (nur AGA)

Soccer Stars 96. Fifa Soccer. Kick Off 3,
Ansloss, Premier Manager 3
Tiny Troops *

Virtual Karting (nur AGA)
Worms (dt.} .

Preishi I
Behind the Iron Gale

Der Reeder (dt.. AS00)
Der Seelenturm (nur AGA)
Dune 2 (engl.)

F1(dt)

Fields of Glory

Gunship 2000 (nur AGA)

ranTrainer (dt.)

Sensible World of Soccer Euro Edition
Space Hulk

Super Tennis Champs

Syndicate (engl.)

Turbo Trax

Zeppelin (dt.)

Disketten
3.5" MF 2DD (10er Pack)

Joysticks

Compatition Pro Joystick
Competition Pro Mini Joystick
Control Pad

Quickjoy |

Quickjoy Suparcharger

Vorrat reicht!

19,99

39,95
AKTIONSPREIS 49,99

29,99
29,95
29,95
29,99
29,99

9,99
29,99
39,99
29,99
39,99
29,95
29,99
39,85
29,99

ab 24,85
ab 19.95
19,95
7,95
19.95

~ Berlin — Neukdlin %l Berlin - Steglitz

i Jonasstrafe 28/29 }'\‘ Bismarckstra3e 63

| | Tel.: (030) 621 6021 &9 Tel.: (030) 794 72 131 § |

5| U-Bahn 8 LeinestraBe [& S-Bahn 1 Feuerbachstr. = U-Bahn 3 Hoheluftbr.
B Bus 144 - Bus 170, 181,182 & Bus 35, 102

,n.m ,“.N ol B:‘""T:'I

Berlin - Friedr.hain Berlin - Spandau

Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 427 37 11 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05

U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel

Tram 20,21 Bersarinpl. Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222

¥

| Hanseatenhof 9 k
im Lioydhof / P am Brill |

| Tel.. (0421) 160 80 BO

Str.-bahn 2.3 Am Brill

-
Koblenz
Rizzastrafie 44
Tel.: (0261) 914 1085
alle Bahnbusse

KEVAG-Bus 9, 10

~ Rheinische StraBe 85
Tel.: in Vorbereitung! 3
Strafenbahn 404
HeinrichstraBe

Unser Tip des Monats:
Fightin'
Spirit

Gegen Ende des Jahrtausends
wartet die ultimative Schlacht auf Sie!

ECS oder AGA-Version je

69,99

int

Gebdhr — ab 250,—

e d
1o be continued UPS aut Anfrage! — Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. 20.~
Demnachst auch Kreditkarten: der e und Weg far Anrufen, und
in Ihrer Naha! h und lhre geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu.
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DAS MAGAZIN, AUF DAS EINE GANZE BRANCHE GEWARTET HAT !

| nsider/ABO-COUPON

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nicht-
kundigung automatisch um ein weiteres halbes Jahr zu
den g 1en Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM
inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich mdchte insider abonnieren

und bezahle durch

Bankabbuchung: O
Name / Vomame

Kontoinhaber
StraBe / Hausnummer

Konto-Nr.

PLZ / Wohnort

Geldinstitut

Bankleitzahl Datum / 1. Unterschrift
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
acht Tagen bei insider, Joker Verlag,

per Vorauskasse: ggeét‘ggiéchegﬂingl_d "

i i rasorunn widerruren.

Scheck oder Bargeld liegt et O Zur Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige die Kenntnisnahme des Wider-
mfﬁrggm durch meine 2weite Unter-
schntt:

nach Rechnungsertattdurch: O
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum /2. Unterschrift

----——ﬂ------_--------J

SR LY IRCHT WO T

Ge9elinweis

GewW®

rben
gt

atist

ABO
fiir nur

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und far
Deutschland: Jeden Monat die
wichtigsten News und Infos von
Insidern fur Insider! Im Heft fin-
den Sie internationale Charts,
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und
Telefonnummern aller wichtigen
Ansprechpartner bei Verlagen,

F

o

T

Vertrieben und Herstellern, das ©

Neueste aus den Fachverlagen |
und Softwarekonzernen, Ankln- |
digungen, Vorstellungen, Inter-

views, Features, Hintergrundbe-

richte und natlirlich auch ein
biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale |

Medium, um sich lUber Bran-
chen-Interna zu informieren und
sich selbst zu prasentieren, um
Partner oder Mitarbeiter zu
gewinnen. :

Sprechen Sie mit uns Uber Wer-
bekonditionen (Tel. 04221/93 45-
0, Hr. Borgmeier), oder fordern
Sie Unterlagen sowie — gegen

Gewerbenachweis — Ihr Gratis- |

Abonnement an:
Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

= Sl
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Die kanadischen Newcomer bewiesen gleich
mit ihrem Erstlingswerk ,,Capital Punish-
ment” eindrucksvoll, dab sie derzeit zur Elite
der Amiga-Programmierer zithlen. Hochste
Zeit, das Team mal ins Rampenlicht zu zerren:
Was hat ¢lickBOOM bisher gemacht, was ist
fiir die Zukunft in Planung?

Genaugenommen sind die ,,Kapitalen Be-
strafer” die Unterabteilung einer Unterabtei-
lung: Ein fester Bestandteil der fiir Grafikde-
sign zustiindigen Firma Graphic Lane ist Pxl
computers, und dort wiederum brachte man
anno 1994 die zehn Mann starke Program-
miertruppe clickBOOM zusammen — unter der
versierten Projektleitung von Alexander Petro-
vic sollten sie es mit den renommierten Spiele-
herstellern aufnehmen. Wir unterhielten uns
mit eben diesem Mann, der auszog, um die ein-
gesessene Konkurrenz das Fiirchten zu leh-

cA'*TA-

?: Der erste Streich gleich
ein Mega-Hit, da kann man

wirklich nur gratulieren! Um
so erstaunlicher, daff man
von ,,Capital Punishment”
zuvor eigentlich nur via In-
ternet und einige wenige An-
zeigen gehdrt hatte. Woher
di vornehme Zuriickhal-
?

AP: Nun, gerade als Neulin-
ge wollten wir im Vorfeld
nichts versprechen, das wir
letzten Endes dann nicht
wiirden halten kénnen. So
war ja beispielsweise als
Verdffentlichungstermin
zunidchst Freitag, der 13.
September, geplant, doch hat
sich das Erscheinen dann
eben doch noch um einige
Wochen verzogert. Davon
abgesehen wollten wir uns
bis zuletzt auf die Verfeine-
rung des eigentlichen Spiels
konzentrieren kénnen, um
unser Publikum dann um so
positiver zu iiberraschen.

?: Das ist Euch ja nun auch
fraglos gelungen — vielleicht
ganz gut, daf3 Thr Freitag,
den 13., verpaf3t habt. Ande-
rerseits drdngt sich schon
die Frage auf, warum das

Debiit ausgerechnet aus dem
von der Konkurrenz doch
ohnehin stark besetzten Prii-
gel-Genre kommen mufite?

AP: Hier gibt es ja nicht um-

sonst so viele Games,

ADD X
RDD Y

HMIDTH
HEIGHT

POMER

e NOTES:

Bkl S

|
|
|
} SiZE (BYTES)>I

Kampfsportspiele interessie-
ren eben seit jeher eine grolie
Anzahl von Computerspie-
lern. Trotz dieser Breitenwir-
kung existierte aber noch
kein wirklicher Amiga-Mei-
lenstein, als wir 1994 mit der
Arbeit an ,,Capital Punis
ment” begannen. Kurzum, in
erster Linie wollten wir das
Risiko minimieren, ein Mei-
sterwerk zu programmieren,
das sich dann in Ermange-
lung einer Zielgruppe nicht
verkaufen lafBt.

?: An Selbstbewufitsein hat
es euch somit offenbar nicht
gemangelt...

AP: Warum auch? Schlie3-
lich haben wir eine ganze
Menge Ideen und Neuheiten
in das Programm gesteckt,
um es von der Konkurrenz
abzuheben und das altbe-
kannte Genre so mehr oder
weniger neu zu definieren.
Beispielsweise 1dBt sich das
Handling mit keinem bisher
dagewesenen vergleichen,
nicht zuletzt weil dem Spie-
ler viele Entscheidungen
selbst iiberlassen werden —
u.a. was die Genauigkeit der
Kollisionsabfrage angeht.

?: Ja, aber wenn man von
guten Ideen alleine reich
wiirde, hétten wir hier lauter
Milliondire rumlaufen — statt
halb verhungerter Redak-
reure.

FRAME NO:
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AP: Tja, aus diesem Grund
haben wir auch besonderes
Augenmerk auf die techni-
sche Ausfithrung gelegt; un-
ser Baby fordert nicht um-
sonst iiber 1,9 MB des ver-
fiigbaren Chip-RAMs. Dafiir
reagieren die Kimpfer eben
auch auf einem ,,nackten
A 1200 verzogerungsfrei auf
jede Joystickbewegung, trotz
aller Licht-, Nebel- und son-
stigen Grafikeffekte. Getreu
unserem Vorsatz, immer das
Menschenmdégliche aus ei-
nem Computersystem her-
auszuholen, ist ,,Capital Pu-
nishment” damit die tech-
nisch mit Abstand aufwen-
digste Amiga-Klopperei
aller Zeiten geworden!

?: Einverstanden. Allerdings

ist es auch eine der maka-
bersten aller Zeiten. Wie thr

vielleicht wi herrschen
hierzulande recht strenge
Mapstiibe beziiglich Ge-
waltszenen am Bildschirm.
Habt ihr denn gar keine
Angst, dafl euch ein dhnli-
ches Schicksal ereilen konn-
te wie unliingst Acclaims le-
genddire Schiitzlinge?

AP: Natiirlich wissen wir,
daf unser Spiel fiir jiingere
Kinder hochst ungeeignet
ist, und weisen auch bereits
auf der Packung ausfiihrlich
darauf hin. Zusétzlich haben
wir uns aber noch etwas
gianzlich Neues in Sachen

Jugendschutz einfallen las-
sen: Da aller Voraussicht
nach ein GroBteil der abge-
setzten Exemplare von ilte-
ren Jugendlichen oder auch
Eltern gekauft wird, kann im
Laufe der Festplatteninstal-
lation ein Pallwort eingege-
ben werden. Das Spiel lifBt
sich dann zwar auch ohne
den Code noch starten, lauft
jedoch ohne alle bedenkli-
chen Szenen! So kann der
kleine Bruder munter mitmi-
schen, ohne mit Blut, Fallen
oder nackter Haut konfron-
tiert zu werden.

2 Apropos nackte Haut,
werden Demonas Bldfien in
der Endversion nun also
endgiiltig der politischen
Korrektheit geopfert?

AP: Ja, es kommen kleine
schwarze Balken iiber die
verfinglichen Teile ihrer
Anatomie. Mit Hilfe eines
Cheats — und des besagten
PaBworts! — kénnen Chauvis
die Retuschen aber wieder
entfernen.

2+ Besonders unseren Oskar

diirfte es freuen, das zu
horen. Wir hingegen wiirden
uns freuen, jetzt noch ein
bifichen was iiber kommende
Projekte von clickBOOM zu
héren.

AP: Verstandlich, doch im
Moment sind wir noch mit
den letzten Details von ,.Ca-
pital Punishment” beschi

tigt. Als niichstes werden wir
uns aber hochstwahrschein-
lich an einer neuen Referenz
im Action-Sektor versuchen.
Wir streben da etwas im Sti-
le des Bll[ﬂdp-Bl‘O[ht[’-Kld%-
sikers ,,Chaos Engine” an,
aber natiirlich soll alles viel
schneller, gréofler und ab-

slungsreicher werden.
So soll es nach ersten Vor-
stellungen neben ,realisti-
schen”, also unsichtbaren
Gewehrkugeln auch Nah-
kampfwaffen geben, und die
Handlung wird sich an Fil-
men wie ,,Die Warriors™ und
,.Die Klapperschlange” ori-
entieren. Dazu paBt auch das
voraussichtliche Szenario ei-
nes durch Bandenkriege er-
schiitterten New York, das
mit seinen verschiedenen
Vierteln eine abwechslungs-
reiche Storyline garantieren
wiirde. AuBBerdem verhan-
deln wir derzeit iiber die
Amiga-Konvertierung eines
bekannten PC-Spiels, doch
kann ich diesbeziiglich beim
besten Willen noch keine
niheren Details ausplaudern,
?: Okay, wir miissen’s neh-
men, wie's kommt. Zumal
hier kaum jemand etwas
dagegen hat, neuerlich von
einem echten Knaller
iberrumpelt zu werden. In
diesem Sinne: Weiter so
und danke fiir das Ge-
spréch! (mz)

'Gesprﬁt:he mit

Prominenten
von gestern,
heute und mor-
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Columbia TriStar proudly presents:

DIE MOVIE COMPETITION

Das erste Studienobjekt ist ,,Vier
lieben dich™ mit Michael Keaton:
Doug Kinney will Karriere ma-
chen, ein guter Ehemann bzw.
Vater sein und sich in seiner Frei-
zeit amiisieren — tatsdchlich hat er
nur StreB3. Da schlidgt ihm ein Ge-
netiker vor, er moge sich doch
einfach klonen lassen! Wiihrend
sein Klon fiir ihn die Arbeit erle-
dige, konne er sich selbst Frau,
Kindern und Freizeit widmen.
Doug willigt ein und ist bald so
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begeistert, da er den nichsten
Klon in Auftrag gibt. Aber dann
produzieren die beiden Ersatz-
Dougs selbstindig einen dritten,
und die Sache wird langsam un-
ibersichtlich...

Wer das lustig findet, diirfte sich
bei ,.Cable Guy” mit Jim Carrey
erst recht totlachen: Der TV-
Techniker Chip sollte dem Yuppie
Steven Kovacs eigentlich nur das
Kabelfernsehen installieren, statt
dessen dringt er thm auch gleich

Besxtzer des klassischen Multimedia-Computers miiSten die meisten
n Euch eigentlich auch Cineasten sein — und in Eurer Eigenschaft als
.inofan solltet Ihr diese Seite besonders sorgfiltig studieren!

seine Freundschaft auf. Als Ste-
ven die gemeinsamen Besuche
bizarrer ,,Erlebnisrestaurants” zu-
viel werden, jagt er Chip davon —
und hat fortan einen Feind, der
ithn mit diabolischen Scherzen
verfolgt!

Fiir beide Filme verlosen wir einen
ganzen Stofl von Doppelfreikarten
(= fiir zwei Personen) und dazu
viele andere schone Dinge. Als
Gegenleistung erwarten wir nur
die richtige Antwort auf unsere...

SOWOHL MICHAEL KEATON ALS AUCH JIM

] CARREY WAREN SCHON IN BATMAN-FILMEN
ZU SEHEN - WER SPIELTE ZULETZT DEN

| FLEDERMAUSMANN?

Die Antwort notiert Thr bitte auf einer Postkarte, die uns bis zum
1.11.1996 erreichen muf}. Schon vorher aus dem Rennen sind die Mit-
arbeiter von Columbia Tristar, die des Joker Verlags und der ebenfalls
ausgeschlossene Rechtsweg. Dem Rest der Welt wiinschen wir viel

Gliick unter dieser Adresse:

Je ein Video von ,,Das
Netz” und ,,Vernetzt -
Johnny Mnemonic”
plus je zwei Doppelfrei-
karten fiir ,,Cable Guy”
und ,,Vier lieben dich”
plus je ein Plakat von
,Vier lieben dich” plus
eine Soundtrack-CD
=1,,Cable Guy”

Joker Verlag
,,Movie Competition”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Ein Video ,,Das Netz”
plus je eine Doppelfrei-
karte fiir ,Cable Guy”
und ,,Vier lieben dich”
plus eine Baseballkappe
LVier lieben dich” plus
eine Soundtrack-CD
»,Cable Guy”

3. — 4. Preis: Je eine Doppelfreikarte
fiir ,Vier lieben dich” plus je eine
Baseballkappe ,Vier lieben dich” plus
je eine Soundtrack-CD ,,Cable Guy”

5. —10. Preis: Je eine Baseballkappe,
ein Plakat und ein Kaleidoskop zu
»Vier lieben dich”

11. — 20. Preis: Je ein Plakat von
»Vier lieben dich” und , Cable Guy”

21. — 30. Preis: Je ein Plakat von
LVier lieben dich”
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Vers Service GnblH
Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 990180, FR. 9001700
Laden in Kassel HauptstraBe 5
|D D l N' A-3161 St. Veit/Gdlsen

Fiinffensterstraie 9
Versand in Osterreich

Mo.- Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Tel.: 027 63/2047 Fax: 02763/2031
Mo. - Fr. 9.90-17.9° Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Umrechnungsmodus:
DM:65=DMx 8

0.~ Fr. 9.99-13.9°4 13.3°-18.°° Uhr,
Sa. 9.99-12.%° Uhr

AMIGA Sonderposten

[ AMIGA 1]

AIRBUS

AIRBUS A 320 Il DT. ANL.

ALL DOGS GO TO HEAVEN

APPROACH TRAINER (AIRBUS) KOMPL. DT,
AUFSCHWUNG OST KOMPL. OT. 1MB
BEHIND IRON GATE DT. HANDBUCH

Cﬁ 'JPA‘“N

COLONIZATION

DARKSEED DT. ANL
DEATHMASK

DER REEDER KOMPL. DT
DINGSDA! KOMPL. DT,
DRAGON STONE DT. ANL

DUNE 1

ELITE PLUS

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
EMPIRE SOCCER 04 KOMPL. DT

F15 STRIKE EAGLE 2

F19 STEALTH FIGHTER

F29 RETALIATOR

FIELDS OF GLORY

FUGH'SIMLLA"GH I KOMPL. DT.

F( GLORY

VORLD CHAMPIONSHIP EDITION DT. ANL.
GRAHAM GOOCH CRICKET

GUARDIAN

HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL
HUMANS JURASSIC LEVELS KOMPL. DOT.
INDIANAPOLIS 500

INTERNATIONAL KARATE + DT. ANL.

JACK NICLAUS GOLF DT. ANL.

JIMMY WHITE SNOOKER

JOHN MADDEN FOOTBALL

JURASSIC PARK DT. ANL.

KICK OFF 3

LEMMINGS 1 DT. ANL

LEMMINGS 2 DT. ANL.

LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCEAR KOMPL. DT.
MANCHESTER UNITED EUROPE PLC DT. ANL
MEGA TRAVELLER 1 DT ANL

MICROPROSE GOLF DT. ANL

CHAOS ENGINE Il D.A. *

N KO
CARIBBEAN D\SASTEF‘ KOMPL. DT.
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - KPL. DT
DER PRODUZENT KOMPL. DT.
FIGHTIN' SPIRIT KOMPL. DT.
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT.
FLIGHT OF AMAZON QUEEN ENGL. VERS. 1 MB

HANSE DE LUXE KOMPL. DT,
HATTRICK — IKARION - KOMPL. DT.
HUGO KOMPL DT.

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT.
KARGUN 1MB KOMPL, DT.

MAGI KOMPL. OT.

MEGARTS HOCKEY KOMPL. DT
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT.
NEMAC v DT. ANL

REVOLUTION KARTENSPIELSAMMLUI
SAMBA PAHTIE KOMPL DT.

L
INCL. WW DATA DISK
PPEMIERE MANAGER 3 1 MB
PRINCE OF PERSIA DT. ANL.

K SU
WORMS KOMPL. O r'

ran TRAINER KOMPL. DT
[ AMIGA 1200 RED BARON
RICK DANGEROUS 1
ALADOIN 29,80 ROADKILL
BING | KOMPL. DT. 79,80 ROBINSONS REQUIEM DT ANL
CHAOS ENGINE Il DT. ANL. % 54,90 | ROAD RASH 1MB
DER PRODUZENT KOMPL. DT. 59,90 | SENSISLE GOLF DT. ANL
DER REEDER KOMPL. DT. 49,80 SIERRA SOCCER
DER SEELENTURM KOMPL. DT. 2990 SIM ANT KOMPL. DT.
FEARS 29,90 SOCCER STARS WORLD CUP
SUPER STREETFIGHTER 2

FIGHTIN' SPIRIT KOMPL. DT. 74,00
HANSE DF LUXE KOMPL. DT. 9 SUPER SPACE INVADERS DT. ANL.

SYNDICATE 1 MB

TRIVIAL PU'?S JT KOMPL DT

URIDI
WRC}CDP DT ANL

WAR IN THE GULF

ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. DT
ZOOL 2 DT. ANL.

VIROCOP DT. ANL
VIATUAL KARTING
WEMBLEY SOCCER K
XTREME RACING 19,90

JETZT AUCH SPIELE FUR
SONY PLAYSTATION

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

<=

PlayStation

==

PlayStation

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr
Harlesh&user Str. 67 - 34130 Kassel
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405

AMIGA SPIELE

ECS = A500 AGA = A1200

A320 Airbus 2 (Flugsim ) DV 4990
Alien Breed 3D2 Killing Gr AGA DA 59,80
Black Viper (Motorrad) DA 59,80
Caribbean Disaster DV 4990
Civihzation (Sim)) DV 3990
Colonization (Sim) DV 69,80
Der Produzent ECS/AGA " je DV 69,90
Fightin® Spirit AGA NEU! DV 5990
Gloom Deluxe AGA EV 4990
Hattrick! (Fullballman./1,5MB) DV 59,90
Hillsea Lido NEU! DV 39,90
HUGO (Geschick) * DV 59,90
Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Legends AGA NEU! EV 39,90
MAG Il! ECS ! AGA je DV 69,90
NEMAC IV AGA (2MB+HD) DA 49,90
Pinball Prelude ECS/AGA jeEV 5890
Pole Position ECS/AGA " jeDV 79,90
Primal Rage AGA DA 59,90
Samba Partie ECS/AGA 59,90/68,80
Sensible World of Soccer 95/96 DA 4990
Sensible W S. - Euro Edition DA 39,90
SLAM TILT (Flipper) AGA DA 4990
Soccer Stars 96 (FIFA AnstoR3, )DV 59,90
Super Skidmarks (Sim)) EV 3980
Super Skidmarks Data Disk (Erw.) 25,00
Super Tennis Champs (Sim.) DA 39,90
Super Tennis Data Disk (Erw.) 25,00
Timekeepers (Geschick) DV 39,90
Timekeepers Data Disk (Erw.) DV 25,00
Total Football NEU! EV 58,980
Valhalla 3 - Fortress of Eve DV 4990
Worms - Wurmerschlacht DV 59,90
Xtreme Racing AGA DA 49,90
Xtreme Racing Data Disk (Erw.) EV 25,00
Zeewolf 2 (Hubschrauber) DA 58,90

Versand
+ Laden

g®.18®
Sa. 9%-13%

PREISHITS

3D Pool, Action Fighter je DA 10,00
Aufschwung Ost (Sim.) DV 1990
Behind the Iron Gate (Action) DA 1990
Budokan (Karate) DA 19,90
Creatures 1 (Jump'n'Run) DA 10,00
Dennis (Jump'n'Run) AGA DA 19,90
Der Seelenturm AGA DV 2980
Dreamweb (Adv) AGA DV 19,90
Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
Indiana Jones 3 (Jump'n'Run) DA 10,00
Jack Nicklaus Golf (Sim.) DA 19,90
Microprose Soccer (Sport) DA 10,00
Morph (Plattform) ECS/AGA DA 19,90
Odyssey (Plattform-Action) DA 29,90
Pacific Islands (Act./Str) ECS DA 19,90
Populous + Promised Lands DA 19,90
Rick Dangerous 1 oder 2 je DA 10,00
Soccer Kid (Fulball) AGA DA 19,90
Streetfighter, Stunt Car Racer je DA 10,00
Team Yankee (Act/Str) ECS DA 18,90

CD32/ Amiga CD / Zub.

CD32 Bump'n’'Bum 10,00
CD32 Fightin Spirit NEU! 59,90
CD32 Gamers Delight 2 29,00
CD32 Heimdall 2, Last Ninja3 je 19,90
CD32 Legends NEU! 38,90

CD32 Oh Yes...More Worms (Erw.) 25,00
CD32 Sensible Soccer 10,00
ZUB Amiga-Joypad (Tecno Plus) 19,00
ZUB Amiga-Joystick (Tecno Plus) 25,00

Kostenlosen Katalog anfordern !
Bitte System angeben. Wir liefern auch
Spiele fir PC + C64 + Konsolen |

LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15,-
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Koemplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung moglich
Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10.- DM (incl.aller NN-Gebiihren)
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM
Alle Angebaote solange der Vorrat reicht. Irtumer und Preisanderungen vorbehalten

MAGAZIN 10/98

Taten
statt Warten

Umweltschutz geht uns alle an - Frauen wie Minner. Denn Um-
weltschutz bedeutet Sicherung unserer gemeinsamen Zukunft und
tragt zugleich zur Erhaltung der Lebensgrundlagen kommender
Generationen bei. Wenn Sie mehr wollen als schéne Worte, enga-
gieren Sie sich: Werden Sie Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

b o e e . o mm e e e e e e En En Em o e

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen kann.
4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Vormame/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ont
Greenpeace e V.,

20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

02013




Thorsten Werner aus Essen bezeichnet sich zwar selbst
als ,,Amateurpinselquiler”, doch hat er sein Atelier
(der Alptraum jeder Putzfrau) mit Tusche und Aqua-
rellbuntstiften hiochst professionell verewigt.

Thorsten Werner zum zweiten: Auch
dieser gefesselte Knabe hat uns ge-
fesselt — so sehr, daB wir Euch das tol-
le Comic-Pic einfach nicht vorenthal-
ten konnten!

2 BT
b
Leotog o . = e = = e
Ebenfalls aus Essen stammt Altgalerist Markus Kuhnen, der uns wieder
mal pure Pixelkunst beschert. Das Wurmloch nebst Raumstation ,,Deep
Space Nine” schuf der Trekker wie gehabt mit A1200, ,,Reflections
3.0, ,.DPaint V”’ und ,,Art Department Professional”.
=
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Und der Mac-Emulator ,,Shapeshifter”” funktioniert doch — zumindest
auf einem Turbo-A1200 mit 18 MB RAM und Graffiti-Karte. Das be-
weist uns Christian Huberts, dessen Render-Pinguin in Hildesheim aus
dem Mac-Raytracer ,,Strata-Studio V1.0” geschliipft ist.




Olaf Sebening aus
Bad Berleburg zeigt
mit A1200, ,,DPaint
IV AGA” und
,,PPaint 6, was sei-
ner Meinung nach
»,Ein richtiger Kerl”
ist. Na ja, sein Zahn-
arzt diirfte da ande-
rer Ansicht sein...

Mit ,,Marmot™ Mattler ist in dieser Galerie gleich noch ein Experte in
Sachen Aquarellmalerei vertreten. Da soll noch mal jemand behaup-
ten, wir seien auf diesen Seiten komplett dem Renderwahn verfallen!

Wie es sich fiir den
Herbst gehort, LSt
der Berliner Oli-
ver Schulz den
Drachen steigen —
mag die dorfliche
Idylle noch so dar-
unter leiden. Sein
Lindwurm braucht
iibrigens weder
Wind noch Leine,
sondern nur ei-
nen A1200 nebst
. PPaint 6.4”,

Nein, diesmal wollen wir

in der Einleitung aus-
nahmsweise mal nicht die
Jahreszeit strapazieren,
obwohl sich der Herbst
mit malerisch verfirbtem
Laub geradezu auf-
dringt. SchlieBlich gibt’s
in der Galerie stets...

ZEITLOSE
KUNST

propos Zeit: Zwar erscheint der
Amiga Joker ja von nun an leider nur
noch alle zwei Monate, dafiir habt Thr
aber auch doppelt so viele MuB3e-
stunden, um Euren kiinstlerischen
Beitrag zu leisten. Ob es sich dabei
um Disketten mit Pixel- und Ren-
derware, zu (unliniertem) Papier ge-
brachte Zeichnungen oder ein
schmuckes Olgemilde auf Leinwand
handelt, ist unserer Jury vollig
schnuppe - die will lediglich ein paar
Infos tiber die Entstehung des Werks
und eine schriftliche Bestitigung, dal
selbiges auch wirklich SELBST-
ERDACHT UND SELBSTGE-
MACHT ist. Wer sein Meisterstiick
zuriickhaben mochte, sollte ibrigens
das Riickporto nicht vergessen. Wir
vergessen dafiir auch nicht, unter al-
len Einsendern Ikarions brandneuen
FuBballmanager HATTRICK! zu
verlosen, und erinnern Euch zum
SchluB nochmals an die korrekte
Adresse:

Joker Verlag
,.Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2

-85630 Grasbrunn
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Wer die Wahl hat, hat die Qual

-

JMNEWEE R AN LY

Lange Zeit schwirrte die Sharewareversion dieses Schwerkraft-Dramas fiir
AGA-Astronauten nur durch das Aminet, ehe sich mit Lionheart nun end-
lich ein deutscher Distributor fiir die kleine, aber feine Budget-Action fand.

b FUNEA

Das seit lange vergan-
genen Arcade-Tagen
von ,,Thrust™ bekannte
Spielprinzip ist ebenso
einfach wie fesselnd:
Ein oder zwei bis an die
Fliigelspitzen bewaff-
nete Raumschiffpiloten werden in
ein zweidimensionales Hohlen-
labyrinth entsandt — wer hier den
Kampf gegen die Schwerkraft
und gegebenenfalls den Wider-
sacher gewinnt, ist Sieger.

Bei der Neuauflage Roketz liegt
der Reiz freilich im Detail. So
stehen nicht nur vier verschie-
dene Gleiter zur Auswahl, nein,
jeder davon verfiigt auch iiber
jeweils zwei ganz eigene Bord-
kanonen, Zusatzwaffen und
Triebwerke. Dazu kommen
noch drei Extras wie Kollisi-
onsschilde oder Stealth-Gene-
ratoren. Damit man nun nicht
alles auf einmal einpacken
kann, sind 21 Punkte zu vertei-
len. Und zwar nicht nur auf die
erwihnten Specials, vielmehr
ist gleich zu Beginn auch klug
in Sprit, Munition und Panze-
rung zu investieren — zumindest
fiinf und maximal zehn Zihler

miissen dariiber hinaus fiir ent-

sprechend viele Bildschirmle-
ben reserviert bleiben. All die-
se Einstellungen inklusive der
gewihlten Steuerungsmethode
(Stick oder Tastatur) werden
automatisch mit dem Piloten-
namen gespeichert, auf Wunsch
kann man auch blofl zwei Com-
puterfliegern zusehen. Nach der
Schlacht lassen sich dann um-
fangreiche Statistiken und
Highscores durchwiihlen. Was
das alles jedoch mit dem von
Techno-Musik  untermalten
Cartoon-Intro zu tun hat, wissen
vermutlich nicht einmal die
Programmierer selbst.

Die sechs sauber in alle Rich-
tungen scrollenden Renderle-
vels unterscheiden sich in Auf-
bau, Design und Hindernissen
(etwa Giftfontinen oder Ge-
blise), zusitzliche Punkte gibt’s
fiir das Absolvieren der durch

Pixelregen bringt
selten Segen...

Pfeile angezeigten Rundkur-
se. Zur Hochform lduft Ro-
ketz freilich dennoch erst im
Kampf Mann gegen Mann
am Splitscreen auf. Wer also
mit einer Rotationssteuerung,
der Schwerkraft, verwinkel-
ten Flugbahnen und einem Geg-
ner gleichzeitig fertig zu werden
glaubt, der darf sich hier auf
viele packende Duelle fiir we-
nig Geld freuen. (mz)

BEZUG
Lionheart Software Creations Postfach 1508
34238 Vellmar

ROKETZ
(LONHEART SOFTWARE CREATIONS)
SCHWERKRAFT-ACTION

+GRAVIEREND" J

GRAFIK 69%

ANIMATION 69%
|MUSIK 64%

) 66%
HANDHABUNG _ 78%
DAUERSPASS __ 69%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 25,-|

SPEICHERBEDARF  IEFI NN

DISKS/ZWEITFLOPPY [FIN W
HD-INSTALLATION [T

SPEICHERBAR

|__ALLES |
DEUTSCH ANLEITUNG

Gebrauchte Amigas

Werkstattgepriifte Gerfite und Zubehdr:

Amiga 500 mit Kickstart 1.2 219,-
Amiga 500 mit Kickstart 1.3 265,
Amiga 500 mit Kickstart 1.3u. 25MB ~ 399,-

Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, IMB Chip 329 -
Amiga 600 mit | MB Chip Ram 329,
Amiga 600 HD mit Festplatte 398 -
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram 478,-
Amiga 2000 A-Modell 298,-
Amiga 2000 C-D, 1 MB Chip,Kick 2.0 398,
Amiga 2000 HD mit Festplatte 498 -
Armiga 3000 998.-
Amiga 4000/030, 14MB, 540HD, CD 1898,-
CD32mt 5CDs 248.-

Speicher, gebraucht
Speichererweiterung auf 1MB, A500 39,.-
Speichererw. auf 2,5 MB fiir AS00 159~
Speichererw. auf 2MB, A500plus/A600  79,-
Speichererw. 2MB/4MB A2000 148.-/198.-
2MB Zipp-Ram (fiir Alfa-Contr. usw)  148,-

Festpl..Laufw.,CD, gebraucht
Festplatte 42MB mit Contr. A500/2000 248.-
Festplatte 85SMB m. Contr. AS00/2000 298,
Festplatte 170MB mit Contr. A500/2000 349.-
Festplatten int. £ A600/1200 von 99,- bis 198,-
Laufwerk int. A500/600/1200/2000 59.-
Laufwerk extem fiir alle Amigas 69,
CD-ROM m. Contr. fiir Amiga 500 198.-
CD-ROM m. Contr. fiir A600/1200 /2000 198.-

gebrauchte Monitore

Farbmonitor 1802 £ C64/A600/1200 148.-
Farbmonitor 1081 oder baugleiche 195,-
Farb itore 1084 oder b leiche 229,
Farbmonitore 10845 oder baugleiche 248,-
Multiscan, Autoscan-Monitore ab 298,-

gebrauchte Turbokarten
Turbo AS500, 14MHz, 4MB Ram 32Bit  229,-
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB 249.-
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MB 298,-
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB 448 -

gebrauchte Drucker

Matrix-Drucker 9N. sw/color 98,-/148,-
Matrix-Drucker 24N. sw/color 148,-/198,-

Zubehdr, Ersatzteile
Netzteil A500/1200/2000 59,-/69,-/109,-
Tastatur A500/A2000 oder A1200 69,-/98,-
Kickstartumschaltplatine AS00/2000 15
Motherboard A2000, kompl. bestiickt 248 -
Austauschgeriite Amiga S00 150,-
Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1 19,-/29,-/39,-199,-

Tauschaktion

Unsere Tauschaktion geht weiter !

Bei Kauf eines neuen A1200 neh-

men wir Thre alte, komplette Amiga

Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung |
Neue Amigas:

Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr.-Paket  698.-

Amiga 1200 Magic, HD175, Pr.-Paket  948,-
Amiga 1200 Surfer, HD260, inst. Progr. 998,

Amiga 1200 Turbo 28MHz, 6/260MB  1248,-
Amiga 1200 Tower, 1,3GB, CD4fach ~ 1498.-
Tower 1200,1 3GB,50MHz 10MB,CD  1898,-
Monitor Autoscan 14385/15388 549,-/649,-
A1200 - Aufriistung
Festplatte 2,5” 175 MB, fertig installiert 238,-
Festplatte 2,5” 260 MB, fertig installiert 269,
Festplatte 3,5 540 MB mit Einbausatz ~ 299,-
Festplatte 3,5" 1,3GB mit Einbausatz 398.-
Invinitiv-Tower A1200 mit Tastatur 398,-
CD ROM 4fach mit PCMCIA-Contr 298 -
Amiga Q-Drive 359,-
Kickstart-ROMSs 3.1 fiir Amiga 1200 89,
Turbo 68030, 28MHz, MMU 198,-
Turbo 68030, 50MHz, MMU 298,-

4MB Ram-Karte mit CoPro-Option 179,-
Amiga-Modem 14400 fir Internet 89,

Spiele und Programme
Wir fiilhren alle nenen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker und Oldies

Blitlor- Slectionio
Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in:

56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,-)

(69




Wir sind immer noch Buropameister, die Bundesligasaison ist in vollem Gange,
und nun kommt auch noch Ikarions lange versprochener FuBballmanager endlich
aus der Amiga-Kabine gestiirmt: Kickerherz, was willst du mehr?

1 Lgaspiel

Bringen wir die schlechte Nachricht am besten gleich hinter
uns: Nach ,,Mad News” und ,,Caribbean Disaster’” haben die Aa-
chener Simulationsprofis jetzt auch bei den Hardwareanforde-
rungen kriftig zugelegt — selbst Normal-Amigos sollten hier 1,5
MB RAM und dazu moglichst einen schnellen (68020-) Prozes-
3 sor und eine Festplatte ihr eigen nennen.
Wer viel Zeit hat, kann die ECS-Version

| 1.FC Kaisersiautern

Borussia Mancheng. - v
Fritz-Haiter-Stadi. - g Die

Ab ins Stadion (AGA)

Die Betzebuben in der Presse |

I&l,m‘ll:adtem l1ﬂt m"lemzm

zwar auch auf zehn Disketten (ent-)
packen, aber die damit dann unvermeidli-
chen Wechselorgien zihlen wohl zu den
eher unerwiinschten Sportarten. Und bei
der nur grafisch etwas schmuckeren AGA-
Variante geht ohne Harddisk sowieso
nichts; aulerdem ist diese auschlieBlich fiir
registrierte Besitzer der Standardversion ge-
gen einen Aufpreis von 20,— DM erhiltlich.

So oder so diirfen bis zu vier Meistermacher in drei
Schwierigkeitsgraden ihr Lieblingsteam aus den regiona-
len Niederungen an die Bundesligaspitze fithren. Ruhm
und Reichtum lassen sich auch bei Freundschaftsspielen
oder den giingigen Pokalwettbewerben erwerben, ledig-
lich winterliche Hallenturniere und der UI-Cup bleiben
auBen vor. Wer auf unverfilschten Realismus Wert legt,
kann sdmtliche Team-, Spieler- und Stadionnamen aktua-
lisieren, auch das Design der Trikots und Vereinswappen
146t sich noch ein bifichen ausfeilen. Eine regeltreue, aber
sehr humorvolle Abwechslung vom oden o

Genrealltag bietet dagegen der ebenfalls
enthaltene Fun-Modus: Hier gehen Mann-
schaften wie das ,,Rattenpack Bonn” oder
die ,,Kampftrinker Bitburg” auf Torjagd,
was vom Programm mit drolligen Kommen-
taren und Pressemeldungen begleitet wird.

Sobald alle Einstellungen den eigenen Vor-
stellungen entsprechen, beginnt man lang-
sam mit dem wohliiberlegten Verpulvern
des Vereinsvermdgens. Dazu wird erst mal
ein Trainer engagiert, der auf Wunsch nicht
nur die Aufstellung iibernimmt, sondern
auch die geeigneten Kandidaten fiir die Rei-

Gut trainiert ist
halb gewonnen
(AGA)

Werbung muB sein (ECS)

se in eins der Trainingslager vorschligt. Ein Scout kann auf dem nationalen und internationalen Transfermarkt nach Ver-
starkung suchen, zugleich sollte man den hauseigenen Spielernachschub durch eine Geldspritze an die Jugendabteilung
sichern. Dafiir ist natiirlich der BoB selbst zustindig, denn ums Finanzielle kiimmert sich niemand anders als er.



Im Manageralltag wollen Werbevertrige abgeschlossen,

Ergebniswetten plaziert und TV-Rechte vergeben werden.
Sobald der Rubel einmal rollt, investiert man in Erfolgs-
primien, Fanprojekte, die Pressearbeit, den Stadionausbau
und verniinftigerweise auch in die Rechtsabteilung. Und
mit iiberdachten Tribiinen lockt man die Massen nicht nur
bei schlechtem Wetter an, fiir eine schmucke Arena mit ho-
hem Sicherheitsstandard interessieren sich auch fulBlball-
fremde Veranstalter, die dort z.B.
Rockkonzerte  ausrichten  wollen.
MiBtrauische Manager sollten vor dem
Anpfiff die Spielvorschau aufrufen, in
der die eigene Stirke in Tor, Abwehr,
Mittelfeld und Sturm mit der des Geg-
ners verglichen wird: Auf diese Weise
kann man eventuelle Fehlentscheidun-
gen des Trainers noch personlich kor-
rigieren — dafiir lohnt sich auch immer
wieder mal das Durchwiihlen der vie-
len Statistiken. Den Weg zur optima-
len EIf ebnen da praktische Sortier-
funktionen und diverse Optionen fiir

Die Mini-Kicker auf dem
AGA-Rasen...

...und beim farbloseren
ECS-Gebolze

die automatische Aufstellung. Wer dagegen weder Menschen noch Maschinen traut, darf natiirlich auch jedem einzelnen

Kicker von Hand seinen Platz auf dem Rasen zuweisen.

zen zu Gemiite fiihrt und den
ndchsten Spieltag in Angriff nimmt. Nach der Winter-
pause werden erfolgreiche Vereinsfithrer von den Mit-
gliedern selbstverstindlich im Amt bestitigt — anderen-
falls muB man auf ein Angebot der Konkurrenz hoffen,
denn sonst ist es definitiv vorbei mit der Karriere.

Die Aufstellung fiir das
niichste Spiel (ECS)

In Sachen Spielspall hat sich das Game von Ikarion gewill einen
Preis verdient, auch wenn es weder bei der Pridsentation (schlichte
Grafik, einschlifernde Begleitmusik) noch bei der Spieltiefe einen
Spitzenplatz erringt. Aber zwischen dem optisch begeisternden
»Anstof” und dem gnadenlos komplexen ,Bundesliga Manager
Hattrick™ ist ja durchaus noch geniigend Raum fiir einen soliden Fulballmanager mit
universellen Qualititen. Soccerfans, die sich fiir das am PC bereits erprobte Pro-
gramm entscheiden, werden mit iibersichtlichen Meniis, einer durchdachten
Maussteuerung und nicht
zuletzt einem phantastischen
Gameplay belohnt. Kurz-
um, hier kommen Amateu-
re und Profis gleicher-
maBen auf ihre Kosten. (st)
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Wihrend der Begegnungen werden besonders wichtige Szenen (Fouls,
Torchancen etc.) auf dem Screen eingeblendet. Die Aktionen der animierten
Winzlinge sehen zwar nicht gerade umwerfend aus, aber spannend sind sie
allemal; auch die gesampelten Fanreaktionen reilen keinen vom Hocker.
Wenn es jedoch den Manager vor lauter Aufregung iiber das Gebolze seiner
Helden nicht mehr auf der Bank hilt, kann er ja spontan die Taktik Zndern,
einzelne Spieler auswechseln oder motivierende Anweisungen (,,Schniirt den
Gegner ein!”) aufs Feld briillen. In jedem Fall folgt am Ende der Spielbe-
richt; gelegentlich steht auch noch eine kurze Multiple-choice-Pressekonfe-
renz auf dem Pflichtprogramm, bevor man sich die Berichte der Zeitungsfrit-

HATTRICK!
(IKARION)

FUSSBALL - MANAGMENT

NORMAL

85%

AGA

85%

»SPORTLICH”

66% ___MUSIK ___ 66%
51% SOUND-FX_51%
85% HANDHABUNG 85%
87% DAUERSPASS 88%

»SPORTLICH”

VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS 89,- (+20,- DM

SPEICHERBEDARF |_2MB |
DISKS/ZWEITFLOPPY
LDSERAITN o I EMPF./ERFORDERLICH

LSTANDE
KOMPLETT

@

SPEICHERBAR
DEUTSCH

Interview und
Jahreshauptversammlung



APC & TCP laBt gesellige Amigos in ,,Gotcha*-
Manier durch verwinkelte Verliese jagen: Hier
beharken sich die Kontrahenten jedoch nicht
mit Farbgeschossen, sondern benutzen dafiir
allerlei magische Gemeinheiten.

Ehe man sich ins Kampfgetiimmel
stiirzt, sollte unbedingt das angebotene
Training absolviert werden. Dabei fiihrt
ein Zaubermeister den Neuling Schritt
fir Schritt in die vielfdltigen Hand-
lungsmoglichkeiten ein, und man kann
sich stre3frei mit der Steuerung vertraut
machen — die vor allem via Pad sehr be-
quem und praxisnah ausgefallen ist.
Beim Gang durch die optisch eher
schlichten 3D-Giinge werden dann
Trinke zum Auffrischen der Lebens-
bzw. Magiepunkte gesammelt, Fallen,
Locher und Sonderfelder (Eis, Dunkel-
heit etc.) tiberwunden, Illusionswinde
entdeckt, zerstort oder gebaut, Mauern
verschoben und Siulen zum Verschwin-
den gebracht. Damit man dabei trotz
Teleportern, unsichtbaren Drehscheiben
usw. die Orientierung nicht verliert,
gibt’s einen Kompall sowie eine ein-
blendbare Ubersichtskarte.

Um seine Gegner ganz zauberhaft zu &r-
gern, sind Feuerbille der Standard, doch
bringen die Feinheiten mehr Spaf3: Man
kann mit Doppelgingern Verwirrung
stiften, iible Schleimmonster von der

auf dal3 diese sekundenlang
planlos durch die Gegend ir-
ren, wiihrend Gundl sich
voriibergehend in ein von
der Decke baumelndes Ten-
takel verwandeln kann.

Fiir viel Schadenfreude sorgt
auch das Umdrehen der geg-
nerischen Steuerung — wenn
man sie nicht gleich ganz
tibernimmt, um die Konkur-
renz mal eben ins nichste Loch zu
mandvrieren. Wem das immer noch
nicht genug ist, der kann schlieBlich
noch seine Miinzsammlung nach jeder
der maximal zehn Kampfrunden in zu-
sidtzliche Items (Schutzschild, Magische
Karte, Trinke etc.) investieren. Neben
dem ausgetiiftelten Design der Dun-
geons bieten auch die Spriiche, mit de-
nen man sein Zauberbuch bestiickt hat,
reichlich strategischen Spielraum. Ja,
deren flexible und reaktionsschnelle
Auswahl entscheidet oft genug iiber
Sieg oder Niederlage.

Die zwei bis vier Gladiatoren am Split-
screen diirfen in beliebiger menschli-

Leine lassen oder die Korri-
dore mit einem Magischen
Auge erforschen, das sich bei
Bedarf in ein GeschoB3 ver-
wandelt. Dariiber hinaus hat
jeder der zehn offerierten
Sieres Stiia b

Zwischenstopp in Zottis Zauberladen

Das Quartett im Kampfgebiet

D-83236 Ubersee
Tel: 08642/89 99 53
Fax: 08642/89 50 04
BBS: 08642/59 89 19

Die Qual der Charakterwahl

cher/elektronischer Zusammensetzung
gesteuert werden. Mit lauter Helden aus
Fleisch und Blut .lassen sich sogar
Teams bilden, die ihre Lebens- und
Spruchpunkte briiderlich teilen — und
mit einem Vier-Spieler-Adapter muf
dabei auch niemand auf die Tastatur
ausweichen. Schade bloB, da3 die auch
akustisch allenfalls mittelprichtige Pri-
sentation dem Spielspall hier nicht das
Wasser reichen kann und es an zusitzli-
chen Dauermotivatoren wie Highscores
oder Ligamodus fehlt. Andernfalls wire
aus Kargon vielleicht ein moderner
Klassiker geworden, so ist es halt ein-
fach nur ein klasse Game. (st)

KARGON
(APC & TCP)

MULTIPLAYER-DUNGEONHATZ

78%

~PACKEND"”

VARIABEL

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
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ALLE AKTUELLEN SPIELEDEMOS! DIE HIBHLIGHTS
AUS PD UND DEMOSZENE) DIE BESTEN TOOLS!
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]
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ki
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[ IMATIONEN!

LASSE
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STARKE SHAREWARE, GUTE TIPS & TRICKS

UND NOCH VIEL NEHR
JETZT PUR NUR 29,- Dii IM JOKER SHOP!

Bestelladresse: Joker Shop @ Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn
Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte

6,50 DM Postgebihren im Inland bzw.10,— DM fir Auslandsbestellungen dazurechnen.




#

Alle StraBenkampfer sollten sich warm anziehen,
denn Neo und Lightshock holen zum nichsten
Schlag aus: Nach den CD-Champions werden jetzt
auch die Floppy-Fighter mit dem Shooting Star un-
ter den Priigelorgien bedient — sorgsamt getrennt
nach AGA- und ECS-Gewichtsklasse.

Der richtige Kampfgeist herrscht hier
bereits im Vorfeld, denn nach der pro-
blemlosen HD-Installation und dem
(nur bei wenig Speicher erforderlichen)
Anlegen einer Bootdiskette lduft das
Programm anstandslos an und macht
selbst im Multitasking-Betrieb keine
Miitzchen. Die angenehm kurzen Lade-
zeiten werden wie bei der CD-Version
durch lustige Kurzanimationen iiber-
briickt. Untermalt von einem mitreiflen-
den Titelsong, folgen die Credits und
schlieflich das ungewdhnlich reichhal-
tige Optionsmenii: Schwierigkeitsgrad
und Matchdauer sind vierfach variier-
bar, dazu stehen zwei Spielgeschwin-
digkeiten und drei Sprachen (Deutsch,
Englisch, Italienisch) zur Verfiigung.
Des weiteren diirfen Musik, Soundef-
fekte, das sporadisch flieBende Blut und
sogar die Special-Moves nach Belieben

ein- und ausgeschaltet werden. Aufler-

dem kann man die ein bis drei Ge-
winnsitze gegen einen einzigen Ener-
giebalken fiir beide Kimpen eintau-
schen. Auch an die Konfiguration des
Eingabegerits wurde gedacht: Am CD*-
Steuerknochen lassen sich insgesamt
vier Schldge und Tritte auf beliebige
Knépfe verteilen — und auf Wunsch zu-
sétzlich die Blockfunktion, was auch bei
einem Zwei-Button-Pad moglich ist,
wihrend herkémmlichen Joysticks die
Qual der Wahl logischerweise erspart
bleibt.

Bevor endlich zugeschlagen werden
darf, steht aber noch die Entscheidung
iiber das Wie auf der Tagesordnung. So
muf} man im normalen Einspielermodus
einfach nacheinander sdmtliche Kontra-
henten (dazu gegebenenfalls das eigene

Spiegelbild) auf die Matte schicken, ehe
man schlieBlich das Weile bzw. Rote
im Endgegner-Auge sieht. Die anderen
Spielarten betonen dagegen eher den
Wettkampfcharakter: VS-Battle bringt
ein klassisches Duell auf den Screen,
das Turnier mit bis zu sieben menschli-
chen oder computergesteuerten Teil-
nehmern wird nach dem K.o.-Prinzip
ausgetragen, und beim Team-Match
stehen sich zwei maximal achtkopfige
Mannschaften gegeniiber. Die Fighter
bezieht man aus einem Pool von zehn
recht unterschiedlichen Schlagetots, zu
denen neben einer Quoten-Frau auch
zwel tierisch originelle Monster gehéren.
Jeder Charakter verfiigt iiber seinen spe-
ziellen, detailliert gezeichneten Hinter-

Flamme an!

5141415 1 WP

Do legst di nieda...

grund, seine eigene, etwas diinne Be-
gleitmusik und natiirlich auch iiber einen
unverwechselbaren Kampfstil. Uniiber-
sehbar, daf} dabei die erfolgreiche SNK-
Serie ,,Fatal Fury” Pate stand: Der hier
beteiligte Muay-Thai-Kickboxer Tong
Lee erinnert deutlich an den fatalen Sym-
pathietréiger Joe Higashi, und die Privat-
arena von Fightin® Spirit-Eric wirkt wie eine
Mischung aus den personlichen Schlacht-
feldern von Terry Bogard und Big Bear.

I




In der Sache selbst geht es nach be-
ter Genre-Tradition mal wieder
darum, das jeweilige Gegeniiber so lan-
ge mit Hieben, Wiirfen und individuel-
len Special-Moves zu traktieren, bis
dessen Energie auf dem Nullpunkt ist.
Fiir offensive Spieler bieten sich vor al-
lem die optisch gut in Szene gesetzten
Powerschlige und Drehattacken an,
withrend defensive Naturen eher auf das
»Dashing”, also den schnellen Riick-
zug, oder Fernangriffe wie Feuerbille
und Wurfsterne zuriickgreifen. Um da-
bei der aus der ,,Body Blows™-Serie be-
kannten und dort viel zu wirkungsvol-
len ,,Hock & Block”-Taktik entgegen-
zuwirken, wurden hier neben den iibli-
chen hohen auch kurze Spriinge einge-
baut, die immer fiir eine Uberraschungs-
attacke gut sind. Auflerdem bietet das
Game erstmals am Amiga spezielle Pa-
raden fiir die gerade erwihnten Ge-
schosse an, deren Timing allerdings ex-
trem heikel ist. Den letzten Schliff er-
hilt das Geschehen durch liebevoll aus-
gesuchte Extras wie die schicke Bonus-
runde, einen geheimnisvollen Zwi-
schengegner oder die Moglichkeit einer
manuellen Auswahl des nédchsten Wi-
dersachers.
Erwartungsgemift hat sich gegeniiber
der CD-Version wenig gefindert, wenn
man von den fehlenden Audiotracks
und den in der ECS-Version leicht be-
schnittenen Animationen einmal ab-
sieht. Dafiir verkiirzen sich durch den
Festplattenbetrieb nicht nur die Lade-
zeiten, erstaunlicherweise geht auch die
Steuerung der Kampfmaschinen via
Joystick oft besser von der Hand als mit
den (immer noch anschlieBbaren) Pads.
Ein Sonderlob gebiihrt den Lightshock-
Grafikern, die hier eindrucksvoll vor-
fithren, welches optische Feuerwerk
man auch mit 32 Farben abbrennen
kann. Zeilenscrolling fehlt jedoch nach

Bis zum
Champion ist’s
noch weit

Da wird man doch
glatt zum Tier

wie vor, und die Sprites sind beim di-
rekten Konkurrenten ,Super Street
Fighter II Turbo” ebenfalls um eine
ganze Ecke groBer ausgefallen. Auf
fliissiges Scrolling und ebensolche Ani-
mationen mufl man dagegen nicht ver-
zichten, und in Sachen Handling und
Spielspal macht dem neuen Champ
(auch von Diskette) eh so schnell keiner
was vor.

Unter dem Strich behélt unser Fazit zur
CD-Ausfiihrung damit praktisch uneinge-
schriinkte Giiltigkeit: Die gelungene Kom-
bination aus detaillierten Grafiken und
kompromiBloser Spielbarkeit bei einer so
immensen Optionsvielfalt ist nach wie vor
tiberwiltigend. Alle Priigelknaben, denen
das ebenfalls in diesem Heft vorgestellte
.Capital Punishment™ zu diister ist, miis-
sen hier einfach zuschlagen! (mz)

Vorsicht, Baby! Tiger im Tank!

FIGHTIN® SPIRIT
(NEO/LIGHTSHOCK SOFTWARE)

AGA

80/
0o
»STARK"” ~SAUSTARK"”

90% GRAFIK 92%
79% ANIMATION 87%
77 % MUSIK 77%
78% SOUND-FX 78%

90% HANDHABUNG 90%

90% DAUERSPASS 90%
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PREIS DM 59,-
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Wihrend der Tourenwagenmeisterschaft
muf} sich der geplagte Manager mit so
ziemlich den gleichen Features her-
umirgern, die bereits dem Formel-1-
Vorginger den goldenen Kolbenfresser
bescherten: Abgesehen von kleinen, fiirs
Gameplay eher unbedeutenden Retu-
schen, wartet das altbekannte Trauer-
spiel. Wer selbiges alleine nicht ertragen
kann, 14Bt erneut bis zu drei Kumpels
mitleiden, und fiir ganz extreme Maso-
chisten bietet sich unter den vier
Schwierigkeitsgraden jener mit dem be-
zeichnenden Namen ,,No Chance” an.
Denn selbst auf der ,.Easy”-Stellung
liegt ein Platz auf dem Treppchen hier
in weiter Ferne.

Vom mageren Startkapital werden
zunéchst einer der drei Reifenhersteller
sowie das Fahrerduo fiir die zwei Kisten
pro Rennstall unter Vertrag genommen.
Danach landet man im Hauptmenii, wo
sich neben ein paar Statistiken zur Fah-
rer- und Konstrukteurs-Wertung, Rekor-
den, Siegen, etc. auch wichtige Infos
iiber die Strecken sowie Wettervorher-
sagen finden. Letztere dienen als Grund-
lage fiir die Feinabstimmung der beiden
Boliden vor jedem Rennen. Klar, bei ei-
ner Hitzewelle ist es wenig ratsam, Re-
genreifen aufzuziehen, und ein kurven-
reicher Streckenverlauf verlangt nach
einer anderen Einstellung der Aufhin-
gung als Hochgeschwindigkeitskurse.
Eingefahrenes Preisgeld wird zudem in
Motortuning, die Ausbildung der Bo-

Digi-Mord am Motorsport

xencrew oder neue Steuerméinner
investiert.

Doch bis das Team konkurrenz-
fahig ist, dauert es so lange, daB3
man vermutlich schon davor den
Rechner abgeschaltet hat. Zumal
die Zufallsereignisse von leichten
UnpiBlichkeiten der Piloten bis
hin zu unverschuldeten Crashs und

dem damit verbundenen Ausschei-
den die Motivation nur weiter driicken.
Schlecht kann es dem Spieler aber auch
von der Grafik auf unterstem PD-Ni-
veau, der grausigen Musik oder den oh-
renbetdubenden Sound-FX werden: Die
ible Présentation macht das Vorbeibrau-
sen der Rennwagen alsbald zur Folter fiir
Auge und Ohr. Die Krénung im negati-
ven Sinne stellt aber wiederum die it-
zende ,Action-Sequenz” (ein Faden-
kreuz muB per Maus in die Mitte einer
Radnabe plaziert werden) dar, zu der
man beim Reifenwechsel gendtigt wird.
Kurzum, die im allgemeinen ganz pas-
sable Steuerung ist fiir die Katz’, denn
noch mehr Uberdrul im UberfluB bietet
die ebenso nervige wie vollig tiberfliissi-
ge Handbuchabfrage vor dem Spielstart
~ wer will schon eine Raubkopie von
Software-Bodensatz? Statt dessen wer-
den ehrliche Kdufer wohl gerne den Her-
steller iiberfahren wollen, weil er ihnen
da fiir 50 Mairker Startgeld eine digitale
Fehlkonstruktion angedreht hat, die
kaum die zwei Disketten wert ist, auf de-
nen sie geliefert wird! (st)

Der SpaB bleibt auf der Strecke

TOURING CAR CHALLENGE
(OTM 2000)

RENNSPORT-MANAGEMENT

..~FEHL-
ZUNDUNG"”

SPEICHERBEDARF
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Das Menii kennen wir doch...
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Cinemaware war einst quasi der Merce-
des unter den Spieleherstellern und als
solcher seiner Zeit meilenweit voraus:
Lange bevor es den Begriff ,,Multime-
dia” liberhaupt gab, wurden hier bereits
Mitte der 80er Jahre interaktive Spiel-
Filme produziert. So war denn auch
,.I'V Sports Football” das erste und iiber
lange Zeit hinweg einzige erwihnens-
werte Football-Game fiir die ,,Freun-
din”. Es folgten Highlights der Amiga-
Spielegeschichte wie die eingangs er-
wihnte Ameisen-Saga oder eben auch
unser heutiger Klassiker, der aufgrund
der auch in Europa populidren Disziplin
hierzulande deutlich mehr Anhinger
fand als sein sportlicher Vorgénger.

Doch irgendwann forderte der personel-
le und materielle Aufwand seinen Tri-
but in Form finanzieller Schwierigkei-
ten. Zwar konnten der Wechsel zu Mir-
rorsoft und nach deren Pleite die Flucht
zu Mindscape den Zerfall der Company
noch ein Weilchen hinauszdgemn, doch
das Ende war wohl wortwortlich pro-
grammiert. Den letzten Zuckungen ent-
sprangen dann noch ,, TV Sports Bo-

xing” und ,, TV Sports Baseball”
— Durchschnittsware, die kaum
mehr an den Ruhm vergangener
Tage ankniipfen konnte.

Doch genug der Grabrede, kom-
men wir zu erfreulicheren Din-
gen; etwa der Tatsache, da unser heuti-
ger Oldie selbst auf modernen AGA-
Rechnern nicht den Dienst versagt und
sich sogar auf Festplatte bannen I4Bt.
Wer zu diesem Zweck das recht merk-
wiirdige Install-Script bemiiht, wird sich
zwar getiuscht sehen, doch eine simple
Kopierprozedur und zwei Assigns spiiter
erscheint in der Tat das an Schlichtheit
kaum zu iibertreffende Hauptmenii auf
dem Screen. Ein schnelles Ubungs-
match steht hier ebenso zur Wahl wie
eine komplette Saison in den westlichen
und 6stlichen Basketball-Ligen. Diese
wurden zwar nicht originalgetreu iiber-
nommen, doch lassen sich Team- und
Spielerdaten bis hin zum Namen des
Trainers ganz einfach edieren und
selbstverstidndlich auch abspeichern.
Okay, die Vorzeigegrafik von 1990 hin-
terldBt im AGA-Zeitalter einen etwas
renovierungsbediirftigen Eindruck, und
die fetten NTSC-Streifen tragen eben-
falls nicht gerade zum optischen GenuB3
bei. Trotzdem wissen die vielen unter-
schiedlichen Wurf-Animationen der
(bis auf die Tri-Nummer) identisch ge-
zeichneten Spieler noch immer zu ge-
fallen, und das Gameplay hat erstaun-

lich wenig von seinem Reiz verloren.

Speziell gegen einen menschlichen
Kontrahenten machen die abwechs-
lungsreichen Duelle also nach wie vor
SpaB, und an den Statistiken, taktischen
Feinheiten und nicht zuletzt den zahl-
reichen Gags gab es ja noch nie etwas
zu bemingeln. Auch die Steuerung war
und ist gut, doch wer sich selbst davon
tiberzeugen will, hat’s schwer: TV
Sports ist mittlerweile nur noch im Jo-
ker-Archiv und anderen Software-Mu-
seen angesagt. (mz)
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Belesene Amigos haben mehr von ihrer ,,Freundin’’: In die-

sem Sinne mutiert der User Club diesmal zum Buchclub
und priisentiert Euch druckfrische Fortblldungskurse rund ,
um die Themen Spiele und Hardwar

' HRPDURRE & NEHR |

Im Media Verlag erschien soeben J. Schimanskis rund 600 Seiten starker Band Hardware auf einen Schlag. In 20 Kapiteln
befaBt sich der Autor hier zunichst ausfiihrlich mit den Grundlagen der Motorola-Prozessoren und beschreibt anschlieBend auf
rund 150 Seiten die Funktion von Festplatte und Diskettenlaufwerk. Dabei wird darauf eingegangen, wie die Massenspeicher
per Hardware bzw. {iber das OS zu programmieren sind, man erféhrt viel iiber die Directory-Strukturen und ein wenig iiber das
SCSI- bzw. IDE-Interface. Es folgt ein Schwenk zur Grafikhardware inklusive Registerbelegung und Leistungs-Beschreibung
von Copper wie Blitter. In diesem Rahmen wird auBerdem dargelegt, wie etwa Sprites und Scrolling zu realisieren sind. Sehr
knapp setzt sich das Buch anschlieBend mit Grundlagen und Programmierung des Amiga-Betriebssystems auseinander, und auch
die Themen Eingabegerite oder Tonerzeugung hitten sicher mehr Aufmerksamkeit verdient.

Das Fazit zieht der Autor in seiner Kurzdokumentation des AA-Chipsatzes gleich sel-
ber: ,,Wie Spritekontrollworter. .. aussehen, miissen Sie am be-
sten selbst herausfinden.” Als Amiga-Literat erhilt man
hier also einerseits ein paar wertvolle Informationen,
wird aber andererseits auch iiber vieles im un-
klaren gelassen. Dennoch geht der Preis
von 49— DM in Ordnung, denn wer mit
Schaltplidnen und Taktzyklen etwas an-
fangen kann oder sich fiir gehobene
Demo- oder Spieleprogrammierung per
Assembler interessiert, wer einige Druck-
fehler und den unsauberen Stil der (ge-
meinsam mit einem simplen Animations-
Tool auf Disk beiliegenden) Beispielpro-
gramme verzeiht, wird die Investition trotz der
erwihnten Mingel nicht bereuen.

Grundlagen bzw. Programmierung von
Amiga-Hardware und OS-Kernel fiir
ambitionierte Amiganer und Demo-
bzw. Spielecoder; Diskette anbei.

Autor: J. Schimanski
Umfang: ca. 600 Selten
Preis: 49,- DM '
‘Bezug: Med1aVerlag, s
' Tei 083' 7/9 z22 22

| DER BUCH-BRUKRSTEN |

Ein interessantes, wenn auch nicht gerade preisgiinstiges Konzept verfolgt der Interest-Verlag mit dem von verschiedenen
Autoren verfaBten und dann von Thomas KrauBl zusammengestellten Wilzer Hard- und Softwaretuning fiir den Ami-
ga. Zum Preis von 99,— DM erhilt man hier zunichst einen umfassenden Ringordner mit rund 760 dichtbedruckten Sei-
ten sowie der (mit 59,— DM extra zu bezahlenden) Option auf fiinf jeweils rund 100 Seiten starke Updates inklusive je ei-
ner Begleitdisk bzw. CD pro Jahr. Der Vorteil liegt auf der Hand, denn so bleibt der Informationsgehalt stets am Puls der
Zeit.

Und tatsichlich wird hier so ziemlich alles angerissen, was ambitionierte Amiganer wissen miissen. Das beginnt bei der
grundlegenden Hardware und dem Betriebssystem, fiihrt iiber die Programmiersprachen AREXX, Assembler, C und Mo-
dula 2 bis hin zu Grundlagen der Software-Entwicklung samt Beispiel-Progis und Multimedia-Techniken. Tips & Tricks
zum Umgang mit Floppy, Festplatte oder Shell fehlen ebensowenig wie die Kurzvorstellung géngiger und wichtiger Tools




-

sich ein recht ausfiihrliches

Weiterfithrender Praxis-Ratgeber als
Ringbuch mit Tips fiir den alltédgli-
chen Umgang mit dem Amiga; Dis-
kette anbei.

Autor: Verschiedene
Umfang: ca. 760 Seiten,
erweiterbar

Preis: 99.—- DM
‘Bezug: Interest Verlag

den Platinen-Selbstbau er-
forderlichen  Vorlagen
gleich auf Klarsichtfolie
eingeheftet sind.

Alles in allem also ein wohl-
verfaBtes, aktuelles und des

dem Amiga. DaBl sich auf

oder Utilites. Auch das Thema Online-Surfing
bleibt nicht auBen vor, und schlieBlich befaBt

Eigenbau kleinerer Hardware-Erweiterungen.
Besonders schon, dal} die fiir

halb momentan konkurrenz-
loses Handbuch fiir den tiefer-
gehenden Praxis-Umgang mit

beiliegenden Diskette einige Li-
stings, Beschreibungen und ein
Schachprogramm finden, ist dabei zwar nett, doch eine CD-ROM inklu-
sive aller besprochener Tools und PD-Programme wire freilich noch viel
begriiBenswerter gewesen — zumal fiir den relativ hohen Preis.

Kapitel mit dem

der

\

\ \

DER SPIELE-RRCHITERT

Ein ziemlich freches Textrecycling erlaubt sich hier der Verlag Gabri-
ele Lechner in Zusammenarbeit mit Niki Laber, einem der Képfe von
Neo Software: Man hat das 1991 erstaufgelegte Buch Amiga Spiele sel-
ber programmieren einfach auf zwei Binde zu jeweils 200 Seiten un-
terteilt, ohne den Inhalt dabei dem aktuellen Stand der Dinge anzu-
passen — und will nun 39,— DM pro Ausgabe haben. So sind etwa die
Assembler-Listings in ebenso altem wie schlechtem Programmierstil
abgefafit und fiir jenes Seka-Tool ausgelegt, von dem der Autor im Vor-
wort zu berichten weil}, dal es heute tiberhaupt nicht mehr zu bezie-
hen sei! Schwamm driiber, denn mit etwas gutem Willen, einem be-
liebigen anderen Assembler-Paket und Programmier-Grundkenntnis-
sen 1dBt sich hier trotzdem vieles erlernen.

So beschreibt Band 1 Schritt fiir Schritt die Entstehung eines kleinen
Geschicklichkeitsgames, angefangen bei der Planungsphase iiber die

Spiele und Demos per Assembler selbstge-
macht fiir Einsteiger (Band 1) und Fortge-
schrittene (Band 2), jeweils mit Diskette.

Autor: Niki Laber

Umfang: 180 bzw. 250 Seiten
Preis: 49,- DM

Bezug: Verlag Gabriele Lechner,

Handhabung von Screens, Sprites und Scrolling bis hin zu Sound, Joy-
stickabfrage und Punktezihlung. Band 2 dringt tiefer in die Hardware

vor, erklirt die genauen Funktionen eines MOD-Players, von Blitter und
dem AGA-Chipsatz. Zudem wird hier die Entstehung beispielsweise einer scrol-

lenden Laufschrift, von rotierenden und zoomenden Blitter- )
objekten oder 3D-Sternen beschrieben. Beiden Binden
liegen Disketten mit Listings und allen erfor-
derlichen Files bei. Freilich sind die mehr-
seitigen, dabei nur einspaltig und in
iibergroflen Lettern gedruckten Li-

stings schon eine ziemliche

NiKi Laber

Aufsplittung eines fritheren

verweigern konnen. (rl)

stigkeit, genau wie das Konzept der

plettwerkes in zwei separate und da-
bei nicht eben preisgiinstige Ausgaben.
Andererseits fehlt es an Konkurrenz
zum gebotenen Stoff, weshalb wir un-
sere Empfehlung dennoch kaum

 Tel.: 089/834.0591

Drei-
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Wissenswertes aus ,Ollies
Welt” serviert am 1. Oktober
um 10.20 Uhr ein ,Bim Bam
Bino”-Special auf Kabel 1; am
3. Oktober folgen um 12.10
Uhr Abentever im dreidimen-
sionalen (Cyber-) Raum.

Wo der Supercomputer HAL
9000 auftritt, kann Stanley Ku-
bricks Kultstreifen ,2001 -
Odyssee im Weltraum” nicht
weit sein: Zu sehen am 1. Ok-
tober um 0.00 Uhr auf Sat 1.

Kabel 1 setzt am 3. Oktober
um 20 Uhr den ,Spaceworld”-
Zyklus mit einem Bericht iiber
die US-Raumfahrt von 1947 bis
1963 fort: ,Der Stoff, aus dem
die Helden sind”. Um 1.00 Uhr
folgt der SF-Film ,Der Angriff
kommt aus dem All”.

Am 10. Oktober geht's um 20
Uhr auf Kabel 1 unter dem Ti-
tel ,Megaville” nochmals in die
»Spaceworld”.

Vergleiche zwischen Gehirn
und Computer stellt das Bayeri-
sche Fernsehen am 28. Okto-
ber um 13.30 Uhr in ,Ge-
heimnisvoller Kosmos Gehirn”
an. Und am 7. November um
14.45 Uhr kann man beim sel-
ben Sender ,Technik aus Euro-
pa” kennenlernen.

STAN
"FERN
SER

JForscher — Fakten — Visionen”
prasentiert das Wissenschafts-
magazin des Bayerischen Fern-
sehens am 2. Oktober um 19.30
Uhr.

(30)

Am 2., 16. und 30. Oktober
brechen auf 3sat jeweils um
15.30 Uhr bei dem g|eichnami-
gen Wissenschaftsmagazin ,Mo-
dern Times” an.

Um Computergrafik (u.a. mit Be-
richten von der Siggraph ‘96 in
New Orleans) geht's am 5. Ok-
tober um 13.30 Uhr im ,Com-
puter-Treff” des Bayerischen Fern-
sehens. Am 2. November folgt
ein Bericht iiber die Systems ‘96.

Mit ,WinWord 7.0” beschaftigt
sich ,Neues... der Anwender-

kurs” im Okiober jeweils sams- -

tags um 14 Uhr auf 3sat.

Kauftips gibt der ,Ratgeber Tech-
nik” der ARD am 6. und 10. No-
vember um 17 Uhr.

Neues. .. die Computershow” auf
3sat berichtet am 7. Oktober um
21.30 Uhr von der Frankfurter
Buchmessse. Die néichsten Folgen
kommen am 21. Okiober und 18.
November.

+TM = Das Technikmagazin” im
Bayerischen Fernsehen meldet
sich am 12. und 19. Oktober so-
wie am 16. November jeweils um
13.30 Uhr.

Um ,Menschen, Technik, Wis-
senschaft’ geht es auf 3sat am
14, Oktober um 21 Uhr, es folgt
um 21.30 Uhr das Magazin ,HI-
TEC” mit einer Dokumentation
Uber ,Die Informationsgesell-
schaft’. Mit ,HITEC” geht's weiter
am 28. (21.30 Uhr) und am 31.
Oktober (13 Uhr) sowie am 11.
und 25. November jeweils um
21.30 Uhr.

Aus Forschung und Technik be-
richtet ,Globus” am 15. Oktober
und am 12. November um
21.35 Uhr in der ARD.

Der ,Computerclub” des WDR
lauft am 28. Oktober und 25.

November jeweils um 23 Uhr,
wiederholt wird am folgenden
Sonntag um 6 Uhr.

Ab 2. November laufen auf 3sat
jeweils samstags ab 14 Uhr wei-
tere Folgen von ,Neues... Com-
puter fir Kids”; wiederholt wer-
den sie ab dem 29. November.

Ebenfalls auf 3sat kommt am 4.
November um 21.30 Uhr ,Neu-
es... das Computermagazin”.

Das Bayerische Fernsehen starfet
am 5. November um 13.30 Uhr
das sechsteilige ,Entdeckerma-
gazin”, das immer dienstags aus-
gestrahlt wird.

Triste Tage verbringt man am be-
sten im ,Online-Café” des Bayeri-
schen Femsehens, das am 9. und
30. November jeweils um 13.30
Uhr gesfinet hat.

ik CE A

Am 5. Oktober und 2. Novem-
ber stellt Andreas Vohwinkel um
10.15 Uhr in seiner ,Computer

Corner” auf der Ruhrwelle Neu-
heiten vor.

Zweimal monatlich montags ab
16.30 Uhr sorgt das Computer-

Magazin ,Fatal Digital” im Ju-
gendprogramm ,Ziindfunk” auf
Bayern 2 fir neven Ziindstoff.

Montags um 14.40 Uhr &ffnet
,Der kleine Computer” auf Radio
ffn die Trickkiste.

Ebenfalls montags verschickt Ra-
dio Hamburg um 17 Uhr
~Chipsfrisch” die Bytes.

Radio Mainwelle steht jeden
Montag um 17.40 Uhr in der
~Computer-Ecke”.

High-Tech” gibt's mittwochs um
15.40 Uhr beim Info-Radio.

Computer-Beitréige sendet mitt-
wochs ab 19.05 Uhr ,Club On-
line” auf NDR 2, am letzten Mitt-
woch des Monats gibt's die
»Spiele-Hits des Nordens”.

Der ,Point-Computerspiel-Tip”
kommt donnerstags um 18 Uhr
von SDR 3.

Um Computer und Kommunika-
tion geht es samstags um 16.30
Uhr in ,Forschung aktuell” vom

Deutschlandfunk.

Von WDR 5 gibt's samstags ab
10.45 Uhr Tips im ,Ratgeber
Computer”. (Barbara Groh-
mann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

ARD/ZDF | Tofeln 580 - 585

Tofeln 667 - 672

Tafel 382
Tafeln ab 630

Tofel 632
| Tafel 395

| Tafeln 550-557

Tafel 615

_Computer & Technik

_Computernews

S
Computerdub
Computer & Wissenschaft

Computercorner

Tafeln 511-513

Computer i

Tafeln 500 - 503

Computerinformationen

'ﬁumes

Tafeln 190/191

Computernews
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- 688 Attack Sub EV 24,95
S Aquatic Games DA 19,95
;m': Arcr;eul"':!iLean Pool EV 27,95
o chwung Ost DV 29,95 .
= Bard vs the world DA 24,95 )4(4“?@ , 2 00
@ Biing! (2 MB + Festplatte) DV 77,95
b Birds of Prey EV 29,95
2 Hisck Copt IV 29,98 Alien Breed 30 DA 56,95
= Black Viper DV 64,95 Alien Breed 3D 1 -
G Bomb Mania DV 36,95 The Killing Grounds DA 69,95
g Grounds X
Bubble & Sqeak EV 24,95 Biing! (3 MB + Festplatte) DV 82,95
" Cannon Fodder 2 DA 57,95 Chaos Engine 2 DA 59'95
= Caribbean Disaster * DV 69,95 Coala DA 49,95
Cedric DV 62,95 Der Produzent * DV 74,95
Chaos Engine 2 DA 69,95 Der Reeder (2 MB) DV 46,95
. Civilization DV 39,95 Der Seelenturm DV 32,95
Colossus Chess EV 24,95 Dungeon Master 2 (2 MB) DV 76,95
- Crash Dummies DA 24,95 Erben der Erde DV 37,95
= Colonization DV 79,95 Fears DA 69,95
= Combat Air Patrol DA 39,95 Fields of Glory DV 39,95
‘B Death Mask EV 24,95 i Gunship 2000 DV 39,95
= Der Boss DV 39,95 Hanse - Die Expedition (2 MB! DV 41,95
< Der Produzent * DV 74,95 R ion e Keone DY Lo
o Der Reeder (1.5 MB) DV 46,95 Pinball lllusions DA 59,95
S Desert Strike EV 29,95 Pinball Prolude DA V.mé.
& Dune 1 EV 24,95 Primal Rage DA 56,95
3 Dune 2 EV 28,95 Roadkill EV 49,95
[ Epic EV 24,95 Sim City 2000 DV 71,95
Erben der Erde DV 52,95 Slam Tilt DA 44,95
1] F-117A Nighthawk DA 39,95 Speris Legacy DA 56,95
F-29 Retaliator EV 24,95 Super Street Fighter 2 Turbo DA 39,95
= Fantasy Manager 95/96 EV 39,95
Q2 Fields of Glory DV 39,95
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So

konnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wilnschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsatzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

Postfach 1113 + 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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DER GALAXKTISCHIE POSTSPIEL=KAMPF:
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Die Erf0'rschung'=déf' interstellaren W

i

ten schreitet Fixv&dh': Anfangliche

Fehler wurden diesmal vermieden und weitere Planeten erkundet. Kurzum,

Dl R

“der Grundstein beider Imperien scheint stabil gelegt.

...des Wettkampfes sind grundsatzlich
ganz simpel: Amigos und DOSisten vertre-
ten in zwei verschiedenen, zuféllig gene-
rierten Galaxien die Menschen (Heimat-
stern Sol) und treffen dort bald auf Aliens,
mit denen sie in Krieg oder Frieden leben
sollen — unser ausgetifteltes Scoresystem
sorgt dabei fiir vergleichbare Positionsbe-
wertungen. Im Gegensatz zu den bisheri-
gen Postspielen werden wir Euch zum Jo-
ker-Imperium immer wieder neve Fragen

Dil=

stellen, die lhr bitte auf einer Postkarte be-
antworten wollt. Wir zéhlen die Einsen-
dungen dann aus, gehen nach Euren
Wiinschen vor und lassen die zugrundelie-
gende Computersimulation anschlieflend
so lange weiterlaufen, bis etwas passiert,
das Ever Eingreifen erforderlich macht.
Auch wenn dabei mal langere Perioden
Ubersprungen werden, verpaf3t Ihr also
nichts. Auf diese Weise werden sich un-
gleichzeitige Entwicklungen nicht vermei-

(] —
) JiL=

IDEN]

den lassen, bei denen mal die eine und
mal die andere Gruppe ein paar Jahrchen
bzw. Runden voraus ist. Aber das betrach-
ten wir als Vorteil, denn schlieBlich ist
nichts so spannend wie die Ungewif3heit,
was wann wo geschehen mag...

Und natiirlich gibt es auch in jeder Ausga-
be etwas zu gewinnen, denn unter allen
Einsendern verlosen wir diesmal:

Fighting Spirit (CD) fiir den Amiga

Chris Hillsbeck"s Sound Factory fiir den PC

GALAJIEN]

In jedem der beiden Sternhaufen hau-
sen (Euch eingeschlossen) sechs intelli-
gente Rassen, welche die je 24 Sterne
unter sich aufteilen missen. Momentan
zeigen wir in unseren Schaubildern
bzw. Tabellen nur die Sonnen, die fir

Euch auch erreichbar, also héchstens
sechs Lichtjahre von Sol oder einer Ko-
lonie entfernt sind. Die Farben der Son-
nen lassen auf die Planeten schliefen,
denen man dort begegnen kénnte: Gel-
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be Sterne bieten eine hohe Chance auf

erddhnliche Welten, rote und griine
Sonnen liegen ebenfalls noch ganz gut
im Rennen. Blave, weifle oder violette
hingegen verfigen Uber zwar eher le-
bensfeindliche, dafiir aber haufig roh-

stoffreiche Himmelsk&rper.

Amiga 2306: Bevolkerung: 20 Pt., Wirt-
schaft: 28 Pt., Erkundungen: 4 Pt., Erfin-
dungen: 3 Pt., Kolonien: 1 Pt., Gesamt:
56 Pi.

PC 2303: Bevilkerung: 9 Pt., Wirtschatft:

AMIGA-GALAXIS

21 Pt., Erkundungen: 2 Pt., neue Sterne:
1 Pt., Kolonien: 1 Pt., Gesamt: 34 Pt.

Stand: Im Jahre 2303 hatten die Amiga-
ner 36 Pt. — also nur ein geringfiigiger
Vorsprung gegeniber den DOSisten mit

34 Pt., der zudem noch auf den gliickli-
chen Technologiefunden von Paladia be-
ruht. Haben die PCler also doch die ef-
fektivere Strategie?

PC-GALAXIS
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Die Amiganer schreiben das Jahr 2306,
in der PC-Galaxis ist es erst 2303. Ami-
ga-Sol hat 6,7 Mrd. Einwohner, PC-Sol
5,7 Mrd. Folgende Entscheidungen wur-
den von Euch getroffen:
Gelderverteilung SOL

AM PC

SCHIFFBAU 35%  34%
VERTEIDIGUNG 5% 3%
INDUSTRIE 18%  20%
OKOLOGIE 28% 28%
FORSCHUNG 146 15%
Gelderverteilung PALADIA/GURADAS

PA GU

SCHIFFBAU 5% 0%
VERTEIDIGUNG 734 5%
INDUSTRIE 29% 81%
OKOLOGIE 0% 0%

FORSCHUNG 59% 14%

Schiffbau

Die Amigos bauen auf ihrer Paladia-Ko-
lonie ein weiteres KOLONIESCHIFF (der-
zeit liegen keine Schatzungen Uber die
Baudaver vor), die PCler haben auf Gu-
radas vorerst keine Schiffswerft einge-
richtet. Auf beiden Sels wird natiirlich das
letzte Runde in Auftrag gegebene KOLO-
NIESCHIFF weitergebaut. Amiganer dir-
fen auf eine Fertigstellung in 20 Jahren
rechnen, bei den DOSisten wére in 28
Jahren Stapellauf. Ein schnelles Wort zu
solchen Schatzungen, die sich natirlich
auf den Ist-Zustand beziehen und Fakio-
ren wie wachsende Wirtschaftskraft etc.
nicht beriicksichtigen. Anders gesagt lie-
gen die tatsdchlichen Bauzeiten riick-

blickend meist deutlich unter den ersten

Schétzungen.
Flugaufirage

AM PC
ERKUNDER 1 Sol Stern B
ERKUNDER 2 Stern D Stern F

Amiga: ERKUNDER 1 erreichte Sol und
tankte dort auf, ERKUNDER 2 erreichte
Stern D und fand dort eine rohstoffreiche
Odwelt, die mit der derzeitigen Technolo-
gie nicht besiedelt werden kann, prinzipi-
ell aber bis zu 2 Mrd. Menschen Platz
bote.

PC: ERKUNDER 1 erreichte Stern B, konn-
te dort aber leider keinerlei Planeten ent-
decken. ERKUNDER 2 ist nach wie vor zu
Stern F unterwegs; geschétzte Ankunft in
drei Jahren.
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Nun also zu den Fragen, wobei Amiganer
ein deutliches ,AMIGA" auf ihre Antwort-
postkarte malen, wahrend DOSisten eben
PC” draufschreiben. Genaugenommen
geht es diesmal aber ,nur” um Flugauftré-
e:
gmiga: Was soll mit ERKUNDER 1 ge-
schehen? Er kann auf Sol verbleiben oder
jedes beliebige andere Ziel anfliegen, wo-
bei allerdings nur E, F und G noch nicht
erforscht sind. Was soll mit ERKUNDER 2
geschehen? Er kann bei Stern D bleiben,
nach Sol bzw. Paladia zum Auftanken

fliegen oder auch Stern C anfliegen.

PC: Was habt lhr mit ERKUNDER 1 vor?
Er kann bei Stern B bleiben, nach Sol bzw.
Guradas zum Tanken fliegen oder zu For-
schungszwecken Stern C respektive Stern
F anfliegen.

Nachdem der AMIGA JOKER kiinftig lei-
der nur noch alle 2 Monate erscheint,
werden wir mit dem Joker-Imperium fol-
gendermafen verfahren: Nachstes Mal
erscheint ein PC-Only-Imperium, dann
wieder ein gemeinsames, und so weiter.
Abgesehen davon, daf3 die PCler unge-

fahr doppelt so schnell voranschreiten
werden, andert sich also praktisch nichts.
Zumal unser Vergleichs-Score dafir sor-
gen wird, daf3 man trotzdem weif3, wer
gerade die Nase vorn hat!

So oder so schickt |hr die Karte mit den
Antworten bitte samt leserlichem Absen-
der an die Imperiale Zentrale:

Joker Verlag
~Joker-Imperium”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Verzweigung: Stelle in einem
Programm, von der aus es in
mindestens zwei Richtungen
weitergehen kann.

VESA: Die ,,Video Electronics
Standard Association” ist eine
in Kalifornien beheimatete Or-
ganisation, an der fast die ge-
samte Digi-Branche beteiligt
ist. Sie bemiiht sich um die
Aufstellung industrieeinheitli-
cher Standards, z.B. fiir Bus-
Systeme und Grafikmodi wie
SVGA.

VGA: Die Abkiirzung fiir
»Video Graphics Array”, ei-
nen 1987 von IBM einge-
fiihrten Grafikstandard fiir
die DOSe. Gegeniiber dem
dlteren EGA-Modus (von
dem noch ilteren CGA und
der monochromen Hercules-
Darstellung ganz zu schwei-
gen) brachte er einen deutli-
chen Fortschritt, was die
Zahl der gleichzeitig auf dem
Screen darstellbaren Farben
bei einer bestimmten Auflo-
sung angeht. Inzwischen
wurde er selbst wieder vom
noch moderneren Super
VGA iiberholt, das bei Auf-
lésungen von 640 x 480
Pixeln und mehr bereits
256 verschiedene Farbtone
(VGA: 16) und mehr zu-
gleich auf den Bildschirm
bringt. Maximal sind derzeit
bis zu 16 Millionen Farbtone
moglich.

Video-Controller: Im Unter-
schied zur Multimedia-Ma-
schine Amiga braucht ein PC
eine Grafikkarte, damit sein
Besitzer auf dem Monitor et-
was zu sehen bekommt — und
die wird von einem Chip ge-
steuert, den man passender-
weise Video-Controller getauft
hat.

Yideo for Windows:
Microsoft-Programm fiir Macs
und DOSen, mit dessen Hilfe
man dort digitalisierte Filme
aufnehmen, bearbeiten und ab-
spielen kann.

Ein

Videospiel: Eine ahnungslose
Offentlichkeit verwendet die-
sen Ausdruck gern als Syno-
nym fiir alle Computerspiele,
obwohl der Kenner damit ei-
gentlich allenfalls die Zock-
ware fiir Konsolen und Hand-
helds meint.

Videotext: Allgemein be-
kannter Informationsservice
von diversen Fernsehanstalten,
zu dessen Empfang man ein
entsprechend  ausgeriistetes
TV-Gerit benotigt.

Vierfarbdruck: Wihrend auf
Bildschirmen unsere bunte
Welt bevorzugt mittels der
sinnreich vermischten Grund-
farben Rot, Griin und Blau
(RGB) zum Leuchten gebracht
wird, verwenden Drucker dafiir
in der Regel die vier Farben
der CMYK-Palette, namlich
Cyan  (Tirkis), Magenta
(Pink), Yellow (Gelb) und
Black (Schwarz).

Vierte Generation: Inzwi-
schen ist es zwar schon fast aus
der Mode gekommen, die Ent-
wicklungsfortschritte bei der
Hardware in ,,Generationen”
einzuteilen, aber wer es doch
noch tut, nennt die aktuellen
Gerite auf dem Markt dann
eben Vertreter der vierten Ge-
neration.

Virus: In der Medizin ist das
(oder der) Virus ein Krank-
heitserreger; in Digitalien be-
zeichnet man damit ein bos-
haftes bis bosartiges Mini-
Computerprogramm, das still

und heimlich andere, brave
Software ,,infiziert”. Je nach-
dem, wie es das tut und wel-
chen Schaden es dabei anrich-
tet, klassifiziert man die ekel-
haften Winzlinge dann auch
genauer als Bootsektor-, Link-,
Hybrid- oder Scherzviren etc.
Der neueste Schrei in dieser
Beziehung sind tibrigens heim-
tiickische Java-Applets, die
man sich als Netz-Surfer leider
ziemlich leicht einfangen kann:
An sich handelt es sich dabei
um recht niitzliche, in der neu-
en Internet-Programmierspra-
che Java geschriebene Mini-
Progis, die auf dem heimischen
Rechner z.B. ein am Screen
durchlaufendes Textband er-
zeugen sollen. Wenn man Pech
hat, stellen sie aber noch ganz
andere Dinge an und stobern
z.B. im Auftrag ihres Erzeu-
gers auf der Festplatte her-
um...

Virtual Reality: Die virtuelle
Realitédt ist mittlerweile zum
beinahe inhaltsleeren Mo-
debegriff verkommen, mit dem
werbefreudige Hersteller schon
mal ein ganz normales Com-
puterspiel adeln wollen, nur
weil darin auch ein paar hiBli-
che 3D-Grafiken vorkommen.
Im engeren Sinn versteht man
darunter eine dreidimensiona-
le, auf dem Computer erzeug-
te Kunstwelt, in der man sich
mit Hilfe von meist recht auf-
wendigen Geritschaften (VR-
Brillen, Datenhandschuhe) fast
so gut bewegen kann wie in
der wirklichen Welt. Zu den
konkreten Anwendungsgebie-
ten gehoren etwa Architek-
turmodelle, die Ausbildung
von Arzten (virtuelle Opera-
tionen), Piloten oder Astro-
nauten — und natiirlich auch
jene VR-Maschinen, die in
manchen Spielhallen herum-
stehen.

Virtuell: Aus dem Lateini-
schen stammendes Wort, das
soviel wie ,,nicht wirklich vor-
handen” oder auch , kiinstlich
nachgebildet” bedeutet. Ein
klassisches Beispiel dafiir ist
der virtuelle Arbeitsspeicher,
der dem Benutzer zwar wirk-
lich mehr RAM zur Verfiigung
stellt — aber nicht mit real exi-
stierenden Speicherchips, son-

dern durch die Reservierung
von entsprechend viel Platz auf
der Festplatte. Das funktioniert
im Prinzip auch wunderbar,
bloB bei der (Zugriffs-) Ge-
schwindigkeit macht sich der
technische Trick stark brem-
send bemerkbar.

VisiCalc: Die erste Tabellen-
kalkulation der Welt. Sie wur-
de von Dan Bricklin und Bob
Frankston entwickelt, die ihr
bahnbrechendes Programm
1978 auf dem Apple II vor-
stellten.

VisualBasic: Im Jahre 1991
von Microsoft herausgebrach-
te und grundlegend moderni-
sierte ,,Windows”-Version der
schon 1964 entwickelten Pro-
grammiersprache Basic.

VYOC-Format: Bekanntes
Dateiformat fiir Audiofiles, das
von dem PC-Soundkarten-Her-
steller Creative Labs (Sound-
blaster) entwickelt wurde.

Vollduplex: Betriebsart bei der
Dateniibertragung, bei der die
Daten gleichzeitig in beiden
Richtungen flieBen. Gegensatz:
Halbduplex.

von-Neumann-Architektur:
Kleiner Ausflug in die Ge-
schichte gefillig? Also: Der
anno 57 zu seinen Ahnen ge-
rittene Amerikaner John von
Neumann entwickelte piinkt-
lich zum Kriegsende 1945 eine
grundsitzliche Struktur, nach
der Computer funktionieren
miissen — und es in der Tat bis
heute tun. Demnach besteht ein
Compi aus Rechen- und
Steuereinheit, Arbeitsspeicher
und Ein- bzw. Ausgabegeriten,
arbeitet nach bindr codierten
Programmen, die Verzwei-
gungen und Spriinge zulassen,
und ist bis auf wenige Basis-
funktionen nicht fest verdrah-
tet.

VRAM: Beim ,Video Ran-
dom Access Memory” handelt
es sich um einen speziellen
Speicher fiir Grafikkarten, der
durch getrennte Ein- und Aus-
ginge gleichzeitiges Lesen und
Schreiben ermoglicht — was lo-
gischerweise. die Bildwieder-
holfrequenz steigert.
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Hardware

Verkaufe A500 + 1 MB + 2. Laufwerk + Farbmo-
nitor + Drucker (Star LC-10) fiir 380 DM. Drauf-
gabe TV-Modul + Handbiicher. M. Hiinecke,
Salv. Allende-Str. 9, 39126 Magdeburg

A4000/030,5/210 MB, Monitor 1438 S, Flickerfi-
xer, ext. Laufwerk + div. Originale (UFO, Colon.,
Civ.) fiir DM 2.000,-. Tel.: 05483-663 ab 16.00

Verk. 3,5" Festplatte Quantum Maverick 540 MB
200 DM, FP 730 MB 230 DM. Verk./tau. Spiele
AGA 500, CD32. Suche Coprozessor 50 MHz.
Tel.: 034600/20740

Verk. A1200, 2 MB, 40 MB-Festplatte, Farbmo-
nitor, 2 Laufwerke, Epson-Drucker, ca. 40 Orig.-
Games. VB 1500 DM. Tel.: 0203/667625

Verkaufe A1200, 28 MHz Turbokarte mit 8 MB,
210 MB HD intern, 2. Laufwerk, 2 Miiuse, 4 Joy-
sticks, Spiele und Literatur fiir 1500 DM.

Tel.: 06181/497173

Amiga 1200, Festplatte mit 170 MB, Monitor
MI1438S, Turbokarte Blizzard 1230/IV (50 MHz),
Joystick, Mouse und Mousepad, Formula One
Grand Prix, Gunship 2000, Dogfight, UFO, Toma-
do und viele Anwenderprogramme ect. Anlage hal-
bes Jahr alt. AuBerdem Amiga 500 mit 68020er
Turbo-Karte und 2 MB RAM, zweite Floppy 3.5™
uvm. wegen Systemwechsel fiir zusammen nur VB
1499,- DM. Tel.: 07541/41698 (Anrufbeanworter)

Verkaufe: A1200, 6 MB RAM, Blizzard 1220/4,
210 MB FP (2,5” intern), Monitor, 2. Laufwerk,
Maus, Joystick, Biicher und sonst. Zubehir.
Preis nach VB. Tel.: 06103/86227 (abends)

A 1200 + Zubehor + Software VHB, M-Tec Turbo-
karte + Zubehér VHB, 4 MB PS/2 Simm Modul
VHB, FP-Adapter-Kit auf 3,5 Zoll komplett 10,-.
Tel.: 0454286443

Verk. defektes CD32 + Netzteil zum Ausschlach-
ten fiir 80 DM + Porto. Verkaufe noch SX-1 Box +
Maus, Tastatur, Joypad, 3,5 Laufwerk + CM8833
Monitor fiir zus. 700,-. Tel.: 07141/602695

A500 + 1 MB + 2 LW + Farbmonitor + Lenkrad u.
Pedale fiir Autospiele + 3 Joys. + Maus + 25 Orig.
Spiele z.B. Worms FIGP ... + 60 Disks + 70 Zeit-
schriften Top zus. 600 DM. Tel.: 08554/2266

CD32, Gloom, Zool, Pinball Fant., Microcosm, Rise
o.t. Robots usw., ca 20 Gamer + CD, insges.31
CDs, nur kemplett 450,- DM. Tel.: 06181/26989

A1200, 130 MB, 4 MB Fast, WB 3.1, Monitor,
CD-Overdrive, Aminet CDs 1-11, Pinb. Fant., Sim
City 2000, Banshee, Gloom StS, u.v. Joker Hefte
u. Leerdisketten VB 1500 DM.

Tel.: 034633/22305 (Uwe)

A1200, 030, 28Mhz + CoPro, 6 MB (4xOriginal-
Speed), 430 MB HD, Combo 4xCD-ROM, 2. LW,
Zubehtr, 38 Orig. Spiele + viele Tools + div. CD's,
1500 DM. Tel.: (7031/652319

A2000 + Monitor + 125 MB HD + 3 MB RAM +3
LW + Kickumsch. 1.2 1.3/2.05 + Maus + 4 Joy-
sticks + Biicher + Zeitschriften + Orig. Spiele +
viele Leerdisks +++. Tel.: 06024/80577. Preis VB.

AS500,2 MB RAM, 2. LW, 42 MB HD, Lightpen +
Software, 15 Originale (u.a. X-Copy, Aracade
Pool, Hero Quest 142, Loom) 500,-.

Tel.: 02191/61726 oder 0172-2013944 ab 18 Uhr

Verk. A600, 2 MB, 40 MB Festplatte, 1.3 Kick,
Maus, Joystick, 100 Disks + Ufo, Colonization,
1869 usw. fiir 900 DM. Sascha Rumberg,
Liido-Hellweg 46 a, 44388 Dortmund,

Tel.: 0231/639821

A1200, 6 MB RAM, 540 MB HD, Blizzard 1230-
50 MHz, CD-ROM-Laufwerk, Monitor M 1438,

2. LW, CD32 Emulator + Joypad, AGA-Games,
NP 3150,-, VB 1900,-. Tel.: 06424/926524

A1200, Kick 3.1, Blizzard A1230IV + 68882 Co-
proz. 50 MHz, 6 MB (60us), 210 MB HD, F-Fix,
Philips 8833-Monitor, IBM-Drucker, Softw. +
Zubehisr, VB 1300 DM. Tel.: 07127/35144

A1200, Turbok. A 1230 (50 MHz), 1 GB HD,
CD-ROM 4fach Speed, 6 MB, Graffiti, 2. LW,
Multiscan Mon., 22 Spiele z.B. Melmac IV, viel
Zub., NP 4300 DM, VB 2050 DM.

Tel.: 07127/35144

Verk. A1200, 2 MB RAM, 4 MB Zusatzspeicher,
10845 Monitor, 120 MB Festplatte, Amigahand-
biicher und Maus, Preis 800 DM.

Tel.: 09326/1553

Verk. A1200, 40 MB HD. Monitor, Turbokarte
M-Tech 68030 40 MHz, 3 MB RAM, Zweitlauf-
werk, Drucker, 20 Orig.-Spiele, VHB 1.000 DM.
Tel.: 04331/75298

Verk. A1200, 250 MB HD, 6 MB RAM 030 50
MHz, 4 x CD-ROM, 2 LW, Farbmonitor + div.
Software, 1500 DM. Tel.: 06106/75867,
nur fiir Selbstabholer Raum Rhein-Main.

Verk. A1200, 2 MB Chip - 4 MB Fast-RAM., 540
MB HD. Turbokarte, SCSI-CD-ROM, Moni.
14388, 2 Floppy, Sticks, Pad, Logic-Mouse, viele
Biicher, Software, Disks + Boxen, VB 1500,-.
Tel.: 0365/7119083

AS500, | MB, 2. Laufwerk, Monitor, 24-Nadel-
Drucker, Software, Biicher, Maus, Joystick,

VB 450,- DM. Johannes Klages, Markistr. 6 B,
38165 Lehre

CD32: Joyp. + Mouse + 9 CDs (SupSkid, Gloom)
350 DM. A500: | MB + 2 LW + 2 Joyst. + Mouse
+ Monitor + zahlr. Originalsoftw. (Piz. Con.,
Oldt.) 450 DM. Tel.: 05663-260 (18-20 Uhr)

Verkaufe A1200,2 MB RAM, 125 MB HD,

250 Leerdisks, Zubehor und Spiele z.B. Alien
Breed 3D fiir 600,- DM.

Tel.: 03651/4211345 (Christoph)

Al1200, 6 MB RAM 120 MB HD, 4-fach CD-
ROM, Multisync-Monitor 1438, viel Zubehor,
viel Software 1500,-. Tel.: 04172/7878 ab 19 Uhr

BLZ 1220/4 (28 MHz/4 MB), nur 4 Wochen alt.
CD-ROM 2xSpeed + Software + CD32-Emu. +
Spiel. Aminet u. CD-Sammlung. MMJ-Sammlung
+ CDs. Giinstig! Tel.: 0731/44240

Amiga 1200 mit 40 MB Festplatte, Highscreen-
Monitor, CD-ROM-Laufwerk, Doublespeed CD
1200 Controller, CD32 Emulator, Epson LX 400
Drucker, weitere Extras. Festpreis 1000,- DM.
Tel.: 02293/2783

AufgepaBt! Verkaufe CD32 mit 2 Joypads und
allem Zubehir + 6 Top-Spiele! (Simon, Bans-
hee...) fiir nur 180,- DM. Alles absolut neu.

Tel.: 09971/20625

A2000, 3 MB RAM, 80 MB FP + Okiagon SCSI,
Tandem AT, Doublespeed CD-ROM, 2 x 3,5, Al-
fascan 800, Modem, 24-Nadel-Farbe, Maus,
Tastatur, Monitor, Tel.: 030/3633694

CD32 + Joypad Honeybee, Erben der Erde,
Gleom, Microcosm, Roadkill, Diggers/ Oskar +
Stidtefithrer + VB 300 DM.

Tel.: 0251/776601 ab 20.00 Uhr, Peter

CD32 + Maus + 14 CD"s (z.B. Theme Park, UFO,
Subwar 2050, Pirates Gold etc.)
Tel.: 06221/763351

Verk. A600 HD, 80 MB HD, 5 MB RAM, 1084S5-
Monitor, Zweitlaufwerk, Joystick, Handbiicher,
ca. 80 Originale, VHB 1000 DM.

Tel.: 06344/6892, Ralf Wagner

Verk. A2000, 1084 ST, 9-Nadel-Drucker (sw),
TV-Modul, Maus, Joystick, 60 Disks, 13 Ori-
ginalspiele, VB 350 DM. Tel.: 0561/818433

Verkaufe Amiga 500, | MB, Maus und Pad, VB
200 DM. C-64 + Joystick, Spiele und Leerdisks,
FP 50 DM. Timo Willecke, Tel.: 02371/45265

A1200, 6 MB, 120 MB HD, Torbo 50 MHz, Co-
pro 50 MHz, Nec Multisync 3 D Monitor, 160 W
Aktivboxen, 2 Laufw. CD-ROM, 3 Miiuse, 2 Joy-
pads, 2 Joysticks, Software. Preis 2900,-.

Tel.: 05351/37938 ab 18.00

NOTVERKAUF! 2 x A500! A500, | MB, Mouse,
Joy., Softw. fiir DM 180.-; A500 mit 3 MB, GVP-
SCSI-HD 50 MB mit Softw., Joy., Mouse fiir
DM 450,-. Tel.: 04351/45293

Verkaufe Amiga 2000, 1| MB RAM, Spiele: Rice
of the Robots, Der Clou, Aufschwung Ost, Fields
of Glorie, FP: 400,- DM.

Tel.: 035056/31718, Michael

A1200, 60 MB HD, Monitor, 2 MB RAM, Quad
CD-ROM, Joystick-Pad, 2 Floppies, ca. 320
Disks, iiber 30 Top-Originale auf Disk u. CD, div.
AJ u. Amiga G. Preis VS. Tel.: 02525/950320

A1200/123011I/50, 10 MB RAM, 40 MB HD,
Moni, 2 zus. Floppys, 35 Top-Games, viel Soft-
ware (auch CDs), Zeitungssammlung. VHB
1500,- DM. Tel.: 037468/4806 (nur Sa(So)

AS500, 2 MB RAM, Workb. 2,1/50 MB Festplatte,
ext. Laufwerk, 2 Joys + Miuse, Monitor-M 14388
(neu), Freezer MKIII, Drucker Star-LC20, ca. 30
Originalspiele, z.B. Biing, BL Hattr. + Prof., Kolum-
bus, Reeder ... Amiga Joker ab 92 sowic Biicher +
Zeitschriften, alles 100% ok, VB 1300,- DM.

Tel.: 030/2750394 ab 17.00 Uhr

Verk. CD32 + Pad + Maus + 9 Originalspiele +
Joystick, Gloom, Banshee, Erben der Erde,
Microc., Brian the Lion, Oscar, Diggers, Trolls
fiir 300 DM. Tel.: 03883724169

Verk. A1200, 120 MD HD, 4 MB Fast-RAM,
2. Laufwerk, 1942-Mon., 30 Originale + Zubehir
fiir 1400 DM. Tel.: 0172/8514572 - Dengler

A2000, 2 LW, Farbmonitor 14 7, Freezer MK 3,
Tastawr, 2 Miuse, 3 Joysticks, zusammen DM 350,-
Auf Anrufbeantworter sprechen - ich rufe zuriick.
Tel.: 05405/1399

Fiir Amiga 2000: Motherboard, Netzteil, Tastatur,
Laufwerk, Gehiuse zu verk. Tel.: 0172/7415160

Suche

Hardware

Suche dringend TV-Modulator fir Amiga 500.
Zahle gut. Tel.: 05422/43505

Suche Amiga 500 (100%ig). Biete dafiir defekte
PC-Hardware 5 Stk. + einen defekten Sinclar ZX
Spektrum und Bios Chips (6) fiir PC + CD-ROM
Monkey Is. 2. Sebastian Primaus,

Friedensstr. 71 a, 15328 Manschnow

Suche CD-ROM fiir A1200 kpl. mit Treiber + Zu-
behir. Suche auch Spiele fiir A1200 z.B. Wal-
ker/Worms, Jaguar XJ 220 usw., nur Origiale.
Tel.: 0201/279266

Suche A1200 mit 4 MB RAM (ohne Festplatte
und sonstiges Zubehir). Tel.: 0172/9327980

Biete

Software

Verk. A500-Spiele (fir nur 5-25 DM pro Stiick.)
Alles Originale z.B. DSA, Die Siedler, Haurick,
UFO, Zeppelin, M&M 3, Ishar 2 etc.

Tel.: 03386/281759

Ca. 200 Games, alte Rollis, Klassiker: Oldtimer,
Celtic Legends, LOF, Patrizier, Universe, Captive

1&2, viele Adventures, CSB, EoB 2, viele Wirts.-
Sim. Tel.: 02661/8137

Biing 40 DM, Fields of Glory 30 DM, Ishar 25
DM. Tausche auch gegen Elvira 2, Worms, Wa-
xworks oder anderes Game. Tel.: 07321/34367

Verkaufe/tausche Rise of the Robots, Der Reeder.
Ich suche gaaaaanz dringend Sensible World of
Soccer 95/96, Lords of the Realm.

Tel.: 03723/711895

Amiga-Originale fiir 20 DM: Amazon Queen,
Jonathan, Curse of Enchantia, Legend of Kyran-
dia, Space Quest 3, Simon the Sorcerer u.a.

Tel.: 030/7952723

CD32: Verkaufe Bubba'n’Stix, Bump'n'Bumn,
Chuck Rock 1, Flink, Kid Chaos, Pinball Fanta-
sies, Beneath a Steel Sky, Digger + Oscar, Erben
der Erde, Universe, Litil Devil, Vital Light, Soc-
cer Kid, Lamborghini, Superfrog, Heimdall II,
PGA European Tour, Myth, Theme Park, Brion
the Lion wa, fir je 30 DM, sowie Anw.-CDs
Network CD 2, Pandoras CD, The Demo Collec-
tion 2 fiir je 20 DM, Demos are for ever, Amiga-
Games-Extra 3+4, Amiga CD 10/95, Amiga Plus
No. 3 fiir je 10 DM, CD32 Gamer 4-5-6-7-9-19-
20-21 fiir je 12 DM.

Thomas Burkhardt, Uferstr. 2, 08324 Bockau

NEU NEU: Beneath a Steel Sky 24 DM, Dream-
web 24 DM. SECOND HAND: Global Gladia-
tors, Push Over, Turning Points, Reunion. Tra-
ders, 1990 ‘93 Edition je 19 DM; F-15 II, Lem-
mings + Oh no more Lem., No. 2 Collection je 24
DM; Vorkasse + 6 DM, Nachnahme + 12 DM,
Tel.: 09628/8459

Biete diverse Amiga-Software. Call ab 18 Uhr
80177/2487773

Originale: Erben der Erde CD 40,-, Pirates 20.-,
Apocalypse 30,-. Tel.: 09391/81879

Biete AGA: Theme Park, Zool 2. CD: Worms;
ECS: Arabien Nights/l MB PSI2 Simm 10 DM
und mehr bei: B.G. Homburg.-Str, 70

37619 Bodenwerder

50 Spiele: FIFA 40 DM, SWOS 95/96 40 DM,
Software M. 30 DM, History L. 40 DM, Monkey
Is. 30 DM, Alien B. 30 DM, Rise 30 DM, Dune 2
30 DM, WWF 2 80 DM, Power D. 30 DM, Nr.
Nutz 35 DM, Superfrog 20 DM. Tel.: 07352/7869

Verk. AnstoB, Dune 2, Siedler, Elite 2, Historyli-
ne, Wing Commander, Battle Isle + Datadisk 1 fiir
AS500 80 DM. Tel.: 05272/7501

Verkaufe Originalspiele: Erben der Erde 30 DM,
Skychase + Ishar 2 fiir 20 DM. Ishar 2 + Erben
der Erde inkl. Kompleuldsung. Silvia Ressler,
Wingertsir. 6, 64331 Griifenhausen

Games u. Zubehdr zu Spottpreisen: ext. LW: 50,-,
30 Spiele alle (deutlich) unter 30,-: Steel Sky, Si-
mon, Erben, Reunion etc. Top Joystick.

Liste gratis: Tel.: 05117481244

Clas. Coll. Advenwre, Magic Fly, Monkey 2,
Reunion, Simon t.S., The Cool Croc Twins,
Transarctica, Universe Tel.: 04273/1544 (Cord)

Verk. fiir AS00 Combat 3 20,-, Rom Gold 15,-,
Civilization 15.-, Starlord 15.- Whales Voyage 2
25.-, F 117 A 15,-, Reunion 25,-, Das Schwarze
Auge 20,-. Von Mo - Fr, 18 - 19 Uhr,

Tel.: 07262/8917

Verk. Biing 50,-, Pinball Illus., SWOS 96, WV 2,
SC 2000, Seelenturm, Star Crus. je 40.-, FIFA,
Elite 2, Simon, SQ 4, Red Baron, Reunion je 20,-.
Tel.: 03594/701730, Mirko

Amiga Games CD-ROM 2/96-6/96 (ohne Heft)
und Amiga Plus CD-ROM No. | + No. 2/96,
Amiga Games CD-ROM 1/96 nur zusammen DM
63,- (inklusive Versand). Dr. Ingolf Thrig, Walter-
Friedrich-Str. 57, 13125 Berlin

Altere Spiele wie: Populous 2, Dune 2, Pinball
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Fantasies, Prof. Mariari, O.B.Y. I, Airbus A 320,
Big Sea, Lemmings; alles auf Diskette, Preis
VHS. Tel.: 06131/34191

Verkaufe Originale: Populous 2+, F-15 Str. Eagle
2 & Lemmings + Data je 20 DM; Battle Isle &
Data, 1869, Sim City & Lure of the Temptress je
15 DM; Phantom Fighter, Waterloo, Shanghai &
Murders in Venice je 10 DM; alle zusammen
140 DM, Versand per NN oder Vorkasse. Peter
Geisenhof, Oberdorfstr, 5, 55262 Heidesheim

Space Hulk, AnstoB, Patrizier, Armour Geddon
2, Donk Fly Harder, Lemmings 2, Whizz zu je
20 DM. Tel.: 05308/6089

Verk. F1 Grand Prix DM 25.-, FIFA Int. Soccer
DM 25.- oder tausche beide gegen BM Hattrick
fur A 500. Tel.: 0361/4231951, nach Alex fragen

Amiga Disketten/CDs und C64-Spiele zu verkau-
fen; Listen gegen DM 1,- Riickporto von: K. Tyc,
Johannisthaler Chaussee 291, 12351 Berlin.

Alles Originale!

33 Games + 30 AJ z.B. Civ., Lotus 1-3, Turrican
1-3, Lemmings, DSA, F16, alle Lucas Adv., R-
Type 142, AJ Cheat Disk, Street F. II u.a.

Tel.: 05199/367, Jorn

Verk. ca. 40 Originale, z.B. Zool 2, Sens. Soccer
92/93, F-15 11, Form. One GP, von 10 - 35 DM.
Tel.: 070317274421 von 18 - 19.30 Uhr (Philipp)

Verkaufe: Wing Commander, FIFA Soccer, Kings
Quest 6, Starlord, F 16, Alien 3, Sabre Team, Bu-
docan, Beneath a Steal Sky, The Battle of Britain
(nur komplett) 200,- DM. Slavenco Pasalic, Boch-
merwaldweg 20, 70730 Fellbach

Fiir AGA: Dreamweb, Burntime, Body B. Gal.;
Fiir ECS: Elite 2, Pizza Con., Fate-God, Lotus 1-3
Comp. Flight of Int., Waxworks (engl.), Battle
Team je 35 DM. Tel.: 03641/440902 ab 18 Uhr

Verk. fiir die Playstation: Worms 55 DM und Stri-
ker 50 DM. Ruft an unter:
Tel.: 06247/99932 (Christian)

Verkaufe Hattrick Original 100% ok 50 DM.
Suche Pole Position AGA, Slamtilt, nur Originale
AGA. Tel.: 03943/45812

NEU NEU NEU: Beneath a Steel Sky 24 DM,
Dreamweb 24 DM; Second hand: Global Gladia-
tors, Push Over, Tuming Points, Reunion, Traders,
1990/93 Edition je 17 DM; F-15 I, Lemmings +
Oh no more L., No. 2 Collection je 24 DM; VK +
6 DM, NN + 12 DM. Tel.: 09628/8459

Verkaufe itber 200 verschiedene Amiga-Spiele fiir
zusammen schlappe DM 130,-. Anrufen lohnt
sich, evt. Postversand. Tel.: 07253/121778

Verk. A1200-Originale: Mag! 40 DM, Chr. Ko-
lumbus, Der Reeder jew. 35 DM, Der Meister,
High Seas Trader jew. 30 DM.

Tel.: 030/3635626. Habe auch ECS-Games.

40 DM: Fot Amazon Queen, Pinb. [llusions, Pinb.
Mania. 30 DM: Super Streetf. 2 Turbo, Fears,
Aladdin. 20 DM. S. Tennis Champs, Elfania, Tur-
rican 3, FIFA Soccer, Pinb. Fantasies AGA, PGA
Europ. Tour Golf AGA, A. McLeans Pool.
10 DM: Lost Vikings, James Pond 3, Micro Ma-
chines, Skidmarks, Seek & Destroy, Trolls
AGA; komplett 370 DM. Tel.: 06181/850451

Original-Spiele aus allen Genres, pro Stck.
DM 15,-, sowie viele Amiga Joker-Ausgaben.
Bitte Liste gegen Riickporto anfordem unter
05405/1399 Beantworter

Suche

Software

Suche Original Lucas Ans Clas. Adventr. oder
nur Maniac Mansion (dt.) Suche auch Tauschpart-
ner. Tom Enel, Schubertstr. 10, 38226 Salzgitter

Mir ist die 4. Disk von Superfrog von 1993 Team
17 abhanden gekommen., Wer kann sie mir ver-
kaufen? Amiga 500 oder 2000. Tel.: 0711/616643

Captive, Gateway, Savage Frontier, Pool Radian-
ce, Curse Azure Bonds, Legend, Abonded Places.
Andrea Campanini. Via Fratelli Rosselli 45,
47100 Forli, Italy

Suche Amos S.E.U.CK. Preis nach Vereinba-
rung. Michael Brosowski, Bunsenstr. 14, 46147
Oberhausen

Suche only AGA: BMH, Brian the Lion, Der See-
lenturm, Top Gear 2, Arcade Pool, Dungeon

Master 2. CD: Microcosm. B.G. Jomburgstr. 70,
37619 Bodenwerder

Suche das Rollenspiel Legends of Valour fir
A600 in Deutsch. Horst Schork, Tel.: 062127237,
Bochstr. 21, 68159 Mannheim

Hilfe! Habe mein Virual Karting geldscht. Wer
kann es mir gegen 10 DM auf Original-Disketten
kopieren? Nach Toni fragen. Tel.: 07153/52418

Suche folgende Games + Soft: Isahr 2+3 AGA,
Projekt X, Dune 2, Perihelion, Elvira 2, Amber-
moon, DSA 1, SKB, PC-Task 3.1 (fur 060).

Tel.: 07806/910923 (Stefan)

Suche fiir AS00 Dungeon Master 1. Wer kann mir
helfen? Zahle gut oder tausche gegen Theme Park
und Fly Hardxer.

Tel.: 08726/1546 nach 18 Uhr, Chris.

Hilfe! UFO Disk 3 defekt. Wer kopiert mir seine?
Zahle 10 DM. Marc Knebel, Hohestr. 2,
51371 Leverkusen, Tel.: 02173/4684

Suche fiir AS00 die Spiele TV Sports Boxing, An-
stob und die Editordiskette von BLM Hattrick.
Tel.: 0365/4205691

Time Horn, Moonstone, Legend, Gateway Savage
Frontier, Curse Azure Bonds, Pool Radiance.
Captive. Andrea Campanini,

Via Fratelli Rosselli 45, 47100 Forli, haly

Biete bis zu 300 DM fiir gut erhaltenes Original
Fairy Tale Advent. Ulf Grieme,
Tel.: 04234/1589 (18.00 - 20.00 Uhr)!!!

Suche Software fiir A1200 z.B. Biing, Oldtimer
usw. und Kick-Emulator 1.3 fiir A1200. Daniel
Riemer, Dr.-Peter-Jordan-Str. 40, 02625 Bautzen

Wanted! Covert Action, Loom, Crime City, Rise
o.t. Dragon und Indiana Jones 4 fir A500. Zahle
fiir jedes Original bis 25 Miirker

Tel.: 08165/98417

Hilfe! Ich suche folgende Disketten: Mad News
Disk 1, Zeppelin Disk 6, Civilization Disk 3. Wer
kopiert mir diese Disketten? Nur Orniginal. Zahle

kostet

Deine private Kleinanze
im Amiga Jok
Einfach Coupon ausfiillen,
inf-Mark-Stiick oder
schein beilegen (kein
Scheck, keine Bri
ken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!

Anzeigen, die  auf
Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlielien
lassen, bzw. PLK-Num-
mern enthalten, wer-
den nicht verdffent-
licht!!

10,- DM pro Disk. Wolfgang Kaufholz,
Schelklystr. 58-62, 69126 Heidelberg

Death Knights o. Krynn, Bad Blood, Darkspyre,
Lords Rising Sun, Twilight 2000, Age. Exodus
3010. Andrea Campanini,

Via Fratelli Rosselli 45, 47100 Forli, haly

Suche Silent Service 2, Original mit Handbuch
und Tastaturmaske. Zahle bis 30 DM. Suche
auBerdem Amiga Joker 1/92 dringend.

Zahle 5 DM. Tel.: 089/7257561

Tausche

Tausche CD32-Spiele: Alien Breed 3D und
Skeleton Krew gegen Subwar 2050 und verkaufe
230 W Tower-Netzteil. Tel.: 030/4236467 (Kai)
nur Sa. u. So. 16 Uhr

Kontakte

Suche Tauschpartner fiir Spiele, Habe alte und
neue Spiele. Schickt Listen an Roland Pava,
Heilbronnerstr. 44, 74348 Lauffen

Suche Kontakte zwecks Erfahrungsaustausch in
Sachen Animation, Sound, Grafik, Games. Marcel
Nerlich, Eiserne Str. 62 b, 38855 Berbel,

Tel.: 039421773172

Achtung! Verk. Witchboard aus USA, sonst nicht
in Deutschland erhiiltlich, nur wenige Stiicke.
Tel.: 09567/1044

Suche stiindigen Tauschpartner(in) fiir Original—
Soft: C64, ECS, AGA, CD32. Bin 100% zuverl,
Michael Pohlmann, Opladener Str, 113 a,

40764 Langenfeld

Verschiedenes

Hallo, Sammler! Verk. Amiga Joker 5/94-5/95

und and. Amiga-Magazine. Liste anfordern.
Martin Zimmermann, Porsestr, 27,
06862 RobBlau/Elbe. Tel.: 034901/66751

Hilfe! Ich habe meine Codescheiben von Monkey
Island I+I1 und Elvira II verloren! Bitte helft mir.
Zahle sehr gut! (Fiir Amiga 500). Ame Jacobsen,
Alwin-Sensch-Str. 60, 25899 Niebiill

Losungen: Indy 3+4, M. Island 142, Simon the
Sorcerer 1+2, Kyrandia 1-3, Disc-World, Gobliins
1-3, Loom je 5,- DM. Thomas Gatsche,
Tannenweg 1, 51147 Kiéln

Verk, liber 666 Lisungen (Liste anfordern). Son-
derangebote je 5 DM: Monkey 2. Indy 3, Sam &
Max, Maniac Ma. 1, Kyrandia 3, Beneath a.5.Sky
(nur Vorauskasse). Von Mo. bis Fr. ab 9 - 19 Uhr:
T. Hiltl, Andechser Str. 8,

92260 Ammerthal, Tel.: 09628/8459

CD32 100,-, CD32-Spiele je 10.-, Tast. u. Maus
in SW 30,-, fiir SX32 u. A1200 Spiele je 10,-,
Div. 0.5.1. neu 50,-, WB 3.0 20,-, Ami 1-9 40,-,
Per.S. CD 40.-.

Tel.: 03601/446369

Verkaufe AJ 3/91-11/95 und Power Play 6/91-
12/93 fiir je 4,- + Porto. Ca. 25 Amiga-Original-
spiele, u.a. Wall Street, Lotus 11 + III, Railroad
Tycoon, Fate je 20,-. Tel.: 05404/6386

Achtung! Verk. Witchboard aus USA, sonst nicht
in Deutschland erhiltlich, nur wenige Stiicke.
Tel.: 09567/1044

Rave Station 2 Tracker + Samples fiir aktuelle
Techno/Dance-Produktionen, 5 Disks mit Mo-
no/Stereo-Samples. Die neue Version des Prot-
racker + Anl,, Tips & Tricks DM 20.- + Porto.
Rave Station 1 15 DM Disk (Samples) DM 35,-
+ Porto. Marcel Smuz, Dringsheide 29,

22119 Hamburg,

Tel.: 040/6533499 oder 0177/2594028

Suche Gameboyspiele: u.a. Gremlins 1I, Chop-
lifter 11, Avenging Spirit, Joe & Mac Caveman
Ninja, Adventure Island II.

Tel.: 0797177008 ab 18.00 Uhr.

fragt nach Mirko.

(O Biete Hardware
O Biete Software
O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
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Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die ecinzelnen Kistchen eintragen!
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Immer auf der Jagd nach neuen Zeitvertrei-
ben, entdeckten unsere rasenden Reporter
diesmal das kiirzlich erschienene , Netrun-
ner”. Dieses erste Cyberpunk-Sammelkar-
tenspiel missen sich Deutschlands Matrix-
Cowboys freilich vorlaufig mit ordentlichen
Englischkenntnissen erkaufen.

NETRUNNER

Englisch hin oder her, was fir die TC-
Fangemeinde viel wichtiger sein dirfte:
Der Titel stammt von den renommierten
+Magic”-Erfindern Wizards of the Coast.
Die bei aller Komplexitat letzten Endes
geniale Einfachheit der populéren Zau-
berduelle wird man hier freilich verge-
bens suchen, dafiir wartet der Netzlau-
fer mit einigen interessanten, teilweise
neuen Spielelementen auf. Zundchst ein-
mal gibt es (&hnlich wie im Trading
Cards Game aus dem ,Star Wars”-Uni-
versum) immer zwei Parteien, die von
vornherein Uber unterschiedliche Még-
lichkeiten und Karten verfiigen: die Cor-
poration und der Runner. Dies ist auch
der tiefere Sinn hinter dem Umstand,
daf} das Netrunner-Sfcrferdeck, anders
als von den meisten Konkurrenten ge-
wohnt, stets im Doppelpack verkauft
wird — ein separater Stapel mit den Kar-
ten fur den Bof3, einer mit solchen fir
den Daten-Klau.

DIE CORPORATION

Das Spiel basiert generell auf dem Talso-
rian-Titel ,Cyberpunk 2020, ist aber

| sie gewonnen.

weitgehend um dessen Realwelt-Be-
standteile gekirzt. Anders gesagt: Hier
geht's um schiere Duelle im Cyberspace.
In diesem Sinne stellt sich jede der Par-
teien zundichst ihr Deck zusammen. Da-
bei gibt es zwar kaum Beschréinkungen;
gespielt wird jedoch auf jeder Seite an-
ders. So beginnt die Corporation mit ei-
ner Forschungsabteilung (worunter ihr
Spieldeck zu verstehen ist) und einem
Hauptquartier (einem abgegrenzten Be-
reich auf dem Tisch), wo Karten instal-
liert, zwischengelagert oder durch Ice-
Programme geschiitzt werden k&nnen.
Lebensziel der Corporation ist es nun,
durch das gewohnte, rundenweise
Ziehen von Nachschub-Bléttern an so-
genannte ,Agendas” zu gelangen.

Diese Neuentwicklungen und techni- |

schen Fortschritte werden dann auf
dem Tisch ausgelegt, mit méglichst
wirkungsvollen Fallen, Ice-Konstrukten
und sonstigen Sperren geschiitzt, eine
jeweils vorgegebene Rundenzahl lang
Lentwickelt” und schlieBlich, wenn al-

. les gutgeht, in Agendapunkte umge-
' wandelt. Gelingt es der Corporation,

sieben solcher Z&hler zu ergattern, hat

DER RUNNER

Ganz einfach ist das natirlich in den
seltensten Fallen, denn schlieBlich
wiire da noch der illegale Kontrahent.
Er verfolgt seinerseits das Ziel, Agen-
das im Wert von ebenfalls sieben
Punkten zu stehlen, bevor die Com-
pany ihr Soll erfillt hat. Um die Sper-
ren und sonstigen Uberraschungen
der Wirtschaftsbosse zu ilberwinden,
stehen ihm standesgemél Ice-Brecher
und andere Tools, Hardware-Erweite-
rungen oder sogenannte ,Resources”
zur Verfiigung. Das kénnten etwa
nitzliche Connections in der wirkli-
chen Welt, eintragliche Sonderkon-
trakte und dergleichen mehr sein. Mit
vier Aktionen pro Runde, die beliebig

. auf Runs, Kartenziehen, Installieren

etc. verteilt werden diirfen, ist der
Runner der Corporation (welche nur |
dreimal pro Runde handeln darf) stets

i eine Nasenlénge voraus. Dafiir geht

er aber das Risiko ein, daf3 die Herren
in Nadelstreifen seinen Standort |
zuriickverfolgen und ihm ein b&sarti-

1 ges Rollkommando auf den Hals het-
¥ zen — was unter Umstéinden zum vor-

zeitigen Ende durch Exitus fihrt.



DAS URTEIL

Rein technisch spielt sich das Game iber
weite Strecken durchaus &hnlich wie die
Konkurrenz: Man zieht rundenweise
neuve Karten, installiert diese durch die
Opferung von Bit-Punkten (welche eben-
falls peu & peu nachgefiillt werden diir-
. fen) und zieht auf das hier ,Run” ge-

Hardware antreten. Unbeschadet der
grundsétzlichen Regeln verfiigen dabei

ne Sonderféhigkeiten, was die Partie
abwechslungsreich gestaltet. Interessant
fanden wir insbesondere, daf} die von
der Corporation installierten Karten ge-
wahnlich umgedreht auf dem Tisch lie-
gen, was dem ,wirklichen” Leben eines
Datenjockeys durchaus entsprechen
diirfte — schlief3lich wiirde so ein Netz-
léufer vorher ja nie so genau wissen,
was ihn am Ziel erwartet. Alles in allem
also ein launiges, anspruchsvolles sowie
mafig bis recht hilbsch illustriertes TC-
Spiel fiir Liebhaber von Cyberpunk-
Szenarien.

DER GEWINNER

...unserer traditionellen Verlosung der
Rezensionsexemplare kann natiirlich
auch eine Gewinnerin sein, so oder so
ist fur die Teilnahme kaum Vorarbeit zu
leisten: Wer uns auf einer Postkarte den
Autor des ersten und nach wie vor
berihmtesten  Cyberpunk-Romans
(,Neuromancer”) nennen kann, hat be-
ste Chancen, demnéchst zum Nulltarif
die virtuellen Datenautobahnen der Zu-
kunft unsicher zu machen. Die Sieger
aus der letzten Nummer finden sich wie
immer im Zocker Olymp bzw. in der
Ruhmeshalle, die Adresse fir besagte
Postkértchen in wenigen Millimetern...

(in)

Joker Verlag
~Sfromausfall”
Bretonischer
Ring 2
D-85630
Grasbrunn

nannte Schlachtfeld, wo dann Ice gegen !
Ice-Brecher oder Upgrades gegen neue |

- viele Karten iiber im Textfeld angegebe-

SF-Sammelkartenspiel, erhaltlich in 120er-Startersets (2 x 60 Karten ge-
trennt) fir ca. 28,~ DM sowie 15er-Boosterpacks (Corporation- und Run-
ner-Karten gemischt) fir ca. 6,— DM. Regeln liegen dem Starferpack bei.
Bezug: Games In, Karlstr. 43, 80333 Miinchen :

hier erstmalig in Form von Trading Ca
weif3 Netrunner durch ein zwar kemple
durchdachtes Regelwerk zu gefallen
auch ,Magic: The Gathering” erm
Kénner viele taktische Finessen un:

wodurch die Partien auch langfristig
ben. e

Meine Giite, das ist ja viel zu komplizi
man auch noch fiir jede Seite eigene
Ganz zu schweigen davon, d
ohnehin nicht jedermanns Sache ist.

sich dann aber sehr schén durchsch
Shadowrunnern wie mir kommt da jec
Underground-Feeling auf. Nur
manchmal wohl oder iibel den Part ¢
bernehmen, weil natiirlich nicht jeder
ner sein kann... e




Pliitzchen frei!

Segas neuester Polygonstreich prisen-
tiert sich ganz im Gewand der erfolg-
reichen ,,Virtua-Cop”-Reihe, nur daB die
Helden neuerdings in einem High-Tech-
Helikopter sitzen. Bis zu zwei mensch-
liche Ordnungshiiter diirfen zur Bord-
kanone greifen und einer
Bande von Kampfrobo-
tern Saures geben — die
Kerle schlendern mit ihren
Geiseln seelenruhig durch
New York, nachdem sie
dort eine UN-Versamm- [
lung tiberfallen haben. Na ||

ja, immerhin kénnen die
Blechbiichsen ja auch auf JHE®
Flammen-, Granat- und
Raketenwerfer zuriick-
greifen, wihrend man

Vielfalt, dein Name ist Arcade: Ob Blade Runner,
Langfinger oder Cineast, im neuen Coin Op kommt
Jeder auf seine Kosten — sogar fiir einen Abstecher in
die Unterhaltungswelt von iibermorgen war noch ein

selbst auf blaue Bohnen angewiesen ist.
Zum Trost wartet das Game mit super-
ben 3D-Szenarien auf, u.a. erfreuen der
Central Park und ein Riesendampfer das
Auge. Fazit: traditionelle Baller-Action
vom Feinsten.

EOA by

AT AR

PROPCYCLE

Richtig niedlich geht es bei
Namcos Simulation eines Pro-
pellerfahrrads (!) zu. Das
Spiel lebt ganz von seiner ge-
nialen Hydraulik, denn hier
mufl man in echte Pedale tre-
ten, will man gen Himmel
schweben. Das Spielprinzip
ist simpel, man gibt einfach
,.Yollgas” und sammelt durch
das Aufsammeln von Luft-
ballons Punkte. Erheblich

komplexer sind da schon die
wunderschonen Polygongra-
fiken, welche die Flug-
manover durch tiefe Schluch-
ten und iiber reifenden Fliis-
sen auch optisch zu einem
Hochgenufl machen. Und ge-
sund ist die Geschichte auch
noch, schlieBlich strampelt
man sich die iiberfliissigen
Pfunde buchstablich im Flu-
ge vom Leib!

Mit Taitos friedlichem Flugsimulator ist
ein ausgesprochen serioses Stiick Software
im Stil von ,,A-320 Airbus” in der Spiel-
halle gelandet: Ein halbes Dutzend Ma-
schinen vom Passagierflugzeug tiber ,,Was-
servogel” und Kampfjiger bis hin zum

LANDING GEHAR

Space-Shuttle steht bereit, damit der Ar-
cade-Pilot den Landevorgang in verschie-
denen Varianten, aber immer absolut rea-
listisch iiben kann. Sanftmut beim Um-
gang mit dem Steuerhorn ist dabei oberstes
Gebot, zur Unterstiitzung gibt’s Anwei-

sungen aus dem Kontrolltower sowie ver-
schiedene Blickwinkel und Schwierig-
keitsgrade. Technisch fliegt der Automat
auf der Hohe der Zeit, denn neben der so-
liden 3D-Grafik iiberzeugt vor allem die
glasklare Sprachausgabe der Fluglotsen.




Schwabens Antwort auf Ste-
ven Spielberg heifit Roland
Emmerich. Aus dessen SF-
Blockbuster Independence
Day hat Sega nun einen auf-
wendigen Flipper gezim-
mert: Die feindlichen
Raumschiffe und
ekelhaften Alien-

Kopfe erschei-

N nen als nett ge-

machte Gim-

" micks auf dem

Spielfeld, sogar

die digitalisier-

ten Original-

stimmen der

NEUE FLIPPER

Hauptdarsteller Jeff Gold-
blum, Will Smith und Bill
Pullman sind deutlich ver-
nehmbar. Spieltechnisch be-
steht die Invasion der Aufler-
irdischen zwar nur aus den
iiblichen Rampen, Targets
und Multibidllen, aber das
eben in bester Hollywood-
Qualitit.

Wie man einen originellen
Flipper ohne Vorbild gestal-
tet, zeigt Ballys Safe

Cracker, wo der Spieler als
Langfinger einen gut be-
wachten Tresor ausriumen

nur auf dem Display in einer
Art Brettspiel, wihrend es auf
dem eigentlichen Tisch um
die iibliche Punktejagd geht.

Der besondere Clou an der |'
Sache sind jedoch miinzfor- §

mige Tokens, welche hier von
Fall zu Fall iiber die Glas-

T

i

- > =
e 1

platte auf den Pinball-Vir- ¥

tuosen zugerollt kom-
men: Je nach Laune des
Spielhallenbesitzers be-
scheren diese ein wei- i
teres Spielchen oder gar 8
einen Preis — man kann

sie natiirlich auch ein-

fach als Andenken behalten.

muB. Das geschieht allerdings

Erfreulicherweise haben auch Ju-
gendliche in aller Regel Zugang zu
den immer populédrer werdenden
Internet-Cafes wie dem Berliner

4 ,,Virtuality Cafe” in der Lewis-

hamstr. 1 oder dem ,,Cybers” in der
Frankfurter Zeilgalerie. Eine aus-
gezeichnete Gelegenheit, um dort
selbst an Ort und Stelle das Neue-
ste aus dem Reich der Virtuality-
Automaten auszuprobieren. Denn
der 95er Hit ,, Total Recoil” wurde
gerade um zwei Events erweitert:
Trap Master katapultiert den Cy-
bernauten an einen schneebedeck-
ten See in den USA, wo er mit der
Plastik-Winchester virtuelle Ton-
tauben zerbroselt. Wesentlich ab-

" NEUES HUS CYRERTOWN

wechslungsreicher ist das an den
gleichnamigen Atari 2600-Klassi-
ker angelehnte Quickshot Carni-
val, denn neben niedlichen Entlein
miissen hier Spielzeugsoldaten,
Astronauten und Blumentopfe als
kunterbunte Zielscheiben herhal-
ten. Zur Prédsentation ist zu sagen,
daB} diese VR-Spiele dank schnel-
ler Polygongrafiken und feiner Tex-
turen mittlerweile auch dem kriti-
schen Auge einiges zu bieten ha-
ben. Der dazugehorige Sichthelm
ermoglicht zudem den vollen
Durch-, Rundum- und Weitblick —
bis zur virtuellen Realitdt fehlen
aber immer noch ein paar Milli-
meter...

Im 350 Kilometer siidlich von
| Paris gelegenen Poitiers wur-
de kiirzlich Europas erstes
| Imax-3D-Kino eroffnet, das
| (im Gegensatz zu den bisheri-
| gen Lichtspieltheatern dieser
| Art) auf einer 600 gm groBen,
| speziell gewolbten Leinwand
| auch Spielfilme vorfiihrt. Im
Moment kann man sich dort
| den allerersten Imax-Spielfilm
| der Welt ansehen, némlich

Jean-Jacques Annauds (,,Der
Name der Rose”) technisches
Meisterwerk ,,Wings of Cou-
rage”, das von den Abenteu-
ern eines waghalsigen Piloten
handelt. Aufgenommen wur-
de es mit siindteuren Spezial-
kameras — angesichts der atem-
beraubenden Flugmanover auf
der Monster-Leinwand keine
schlechte Investition!
(Manuel Semino)




Nr. 100001

DAS SAMMLER-ANGEBOT:

Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93, 94 oder 95 mitsamt einem schicken
Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,- DM

Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading Cards
sind eine feine Sache, nur wohin

Nr. 500004 | N E u !

AMIGA JOKER-CD: Die heifl ersehnte Scheibe fiir ,,Multi-
media-Freundinnen” — bis zum Rand voll mit spielbaren Demos,
CD-Movies, Szene-Demos, Zusatzlevels, Sounds, Tools, Tips,
Tricks, Shareware und noch mehr!

Fiir goldige 29,- DM

Nr. 900005 Joker-Box — das Teil sieht stark
DISKETTEN-AUFKLEBER: aus, ist stabil und fafit Karten
Fiir selbstklebende DM 4,-| ohne Ende!

pro Bogen (acht Stiick) Fiir magische DM 11,80

mit all den vielen Sammelkar-
ten? Natiirlich in die brandneue

Nr. 70002

JOKER-BUCH: Die grifiten Hits aus dem Joker-Magazin
als exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und
mit vielen neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort
von Michael und auf Wunsch einer personlichen Widmung
Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM (fiir Widmung bitte Vermerk mit Na-
men)

Nr. 500000

CHEAT-DISKS: Endlich sind sie da,
die 3,5'""-Scheiben mit Hunderten von
Tips, Tricks, Cheats und Freezer-
Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus sechs Jahren
Know How, Eingst vergriffene Aus-
gaben inklusive!!!

Die ultimativen Lisungshilfen, jeweils
fiir trickreiche DM 15,- pro Disk bzw.
nur DM 40~ fiir alle drei Helferlein.

Nr. 800030 N E u !

DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die Amiga-Szene
an Soundtracks zu bieten hat, auf drei heillen Audio-
CDs - im Profistudio neu abgemischt und quer durch
alle Stilrichtungen!

Fiir 29,— DM pro Scheibe bzw. das komplette Trio
fiir nur 75,—- DM

Nr. 50003

signiert!

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und
nur in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlosung des beliebten Com-
puterspiels. Und zwar vom Autor hand-

Nur noch leserliche 19,— DM pro Band

W DS Tiant
oLl rginge

Nr. 900007

£ TELEFONKARTE 6 JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen

| Sl
[Incarties pas loternet ot Batse-Basstes 10/96
AL

ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-
Guide als monatliches Surfer-Mag mit mas-
sig neuen Sites, Newsgroups und Downloads
— sowie obendrein aktuellen Specials, Re-
portagen und Tests!

Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

i P Karten mit Einheiten im Wert von 6,—
.{ £ gé{\)& DM und einem Joker-Jugendstilmotiv
i n ¢ > gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der
i 4+ ; Welt; der Katalogwert betriigt ca. 80,-
: DM!
Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte
SKOCKWAYE|
Nr. 900009
JOKER-ARCHIV: Diese editierbare Daten-
bank holt Euch alle Testergebnisse nach Such-
kriterien auf den Screen, bietet als Bonus noch Nr. 500002
Preislisten und kommt auf zwei Disketten, die SAMMELORDNER: MOUSEPAD:
automatisch AGA erkennen, daher! Stilvolle Ordnung fiir or- Fiir gut abgerollte
Fiir gut archivierte DM 15,- dentliche DM 15— DM 15~

Nr. 100000
JOKER-SAMM-
LUNG: Jetzt aber
flott die fehlenden
Hefte nachbestel-
len, denn viele
Ausgaben sind be-
reits  vergriffen!
Einzig und allein
von den im Cou-
pon aufgefiihrten
Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber wer weif3,
wie lange noch?

Fiirs Ubliche: DM 7,- pro Heft

O



SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! , Strategie’” und ,,Adventures* bieten
jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
»Megablast”, wo zudem die Hardware ausfiihrlich vor-

Nr. 390000

PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit ak-
tuellen, spielbaren Demos, heiller
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 5,80 DM pro

.

Nr 910000 o er®

JOKER HIT COLLECTION: Die Vollversion eines

Mega-Spiels auf PC CD-ROM mit Anleitung, Kom-
plettlosung, Test etc. bietet Spielspaf} total!
Fiir unterhaltsame 19,80 DM

gestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6,- pro Heft

__Fr3,” DM!

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

MULTIMEDIA JOKER: Rundum Entertainment von der
CD sowie auf Wunsch eine geniale ,,Beilagscheibe* voller
Demos, Sounds und Gags.

Furrnultlmedla]eDM 19,8{}nutCDundnurDM7 ohne CD

:;3"""""1000., |NE|,|I

- Nr. 350000

HORIZONTERWEITERUNG:
Mit dem ,,PC Joker”” bzw. dem ,,PC
"\ Joker Total” samt Begleit-CD wif3t
Ihr heute schon, welche Games
Euch morgen am Amiga erwarten,
‘¢: lernt Soft- und Hardware fiir den
PC kennen und bekommt iiber-
haupt jede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Joker-
Stil. MuB3 man haben!

Fiir die gewohnten DM 7~ pro Heft
bzw. total preiswert: DM 12,80

Nr. 670000
MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia Joker ohne
CD gekauft haben und doch nicht auf das
gute Stiick verzichten wollen, da es auch fiir

AB EINEM

Amigas mit CD-ROM viel zu bieten hat.
Fiir unverzichtbare BESTELLWERT
e VON 50,- DM

ALLES

[ch bezahle @ per Nachnahme
@ per Vorauskasse
(Geld oder Scheck liegt beny. WICHTIG: DM 6.5(

Artikelnr.  Ar

@ per Uber

VEFISAI\IDI(DSTE
4 FREI!

weisung nach Erhalt der Rechnung

) (Ausland DM 10,
tikelbezeichnung

) fiir Porto dazurechnen.
Ausgabe, Grolie, Farbe

100000 | Amiga Joker 0992 1092 O11/92 Ci12/92 O 1/93 O 2/93 [ 3/93
0 493 [5/93 [ 7/93 OJ 9/93 [110/93 [J11/93 [112/93
0l 1/94 [0 2/94 [0 3/94 O 4/94 [ 5/94 [ 7/94 [ 9/94
Chooa CIi1/94 [12/94 3 1/95 O 2/95 O 3/95 O 4/95
O sm;s [17/95 [ 9/95 0010/95 CI11/95 [112/95 O 1/96
0] 2/96 [13m96 [ 496 O 5/96 1 7/96 L1 9/96 [111/96
100001 | Sammlerangebot L1 Alle AJ Hefte von 1993.[7 94 oder[] 95 & Sammelordner
200000 | Sonderheft ] Strategie 1 Adventures
300000 | PC Joker 0] 1793 [14/93 [0 6/93 (1893 [19/93 [110/93 [111/93
MEINE ADRESSE: 0] 12/93 07 1/94 [ 2/94 O 3/94 [ 4/94 O 6/94 [I8/94
(1994 [J10/94 [J11/94 [112/94 1 1/95 [ 2/95 [ 3/95
(] 8/95 [19/95 (01095 [111/95 [J12/95 O 1/96 O 2/96
Name 01396 [ 496 [0 6/96 O 8/96 [0 9/96 [110/96 [111/96
310000 | PC Joker Total L) 1/96 [ 2/96 [ 3/96 [1 4/96 6/96 [ 8/96 [ 9/96
390000 | PC Joker Total CD 0 3/96 [ 4/96 [ 6/96 1 9/96 [110/96 [J111/96
StraBe/Elamsnt. 350000 | PC Joker Pur L1896 L1996 [110/96 [111/96
400000 | Megablast L1 1/92 [14/93 [ 1/94 [0 2/94 [ 3/94 [ 4/94
500000 | Cheat Disk [J Nummer 1 [J Nummer 2 ] Nummer 3
PLZ/Ort 500002 | Mousepads [ Stiick
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. [1 Stiick
500004 | Amiga CD L] Stiick
Datum/Unterschrift 600000 | Multimedia Joker [16/95 [1 895 [110/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96 L1 6/96
660000 | Multimedia Joker + CD[[1 6/95 [ 8/95 [110/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96 L] 6/96
670000 | Beilag-CD O 6/95 [ 895 [110/95 L112/95 L 2/96 L7 4/96 L1 6/96
Einfach cinsenden an: 700000 | Online Kompakt E 7/96 [ 8/96 [ 9/96 [110/96 [111/96
45 n . 70002 | Joker-Biicher PC Joker Hits
::;::::: :Ill‘(“):;'“’ 777777 | Joker TC-Box [T Stiick
el : 800030 | Demo Sounds L] Cyberlogik 2.00 [ Cyberlogik L1 CNCD
BRETONISCHER RING 2 900004 | Joker Sammelordner [ Stiick
85630 GRASBRUNN 900005 | Disksticker [] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten L] Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv L] Stiick
910000 | Joker Hit Collection [1 Nr.1 (Die Hohlenwelt) [ Nr.2 (Der Schatz im Silbersee)

NN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




WEIHNACHTEN

FALLEN DIES SIJMIYE%IA

Hier ein Ausi_ug‘“desgeh,:wés Euch an
neuen Games. iiber i;h?e Iéhwswcnde am
Amiga bzw. schon’ Wechen davor mx Joker er-
wartet,

3D BOULDER DASH (Knobelel)

BRAIN DAMAGE PINBALL (AGA-Flipper)

CHAOS ENGINE 2 (Stratego-Action)
CLIF DANGER (Jump & Run)
DOUBLE AGENT (Splitscreen-Duelle)
GENETIC SPECIES (3D-Dungeon)
GNOMES (Jump & Run)

JET PILOT (Flugsimulation)

POLE POSITION (F1-Management)
STREET RACER (Rennen)

TINY TROOPS (Action-Strategie)
TRAPPED (3D-Dungeons)
VIRTUAL RALLY (Rennen)
WENDETTA (Space-Action)

In den kommenden Wochen werden die We:chen
fiir die Zukunft der ,,Freundin” gestellt, denn es soll
die endgiiltige Entscheidung fallen. Mit dem Joker seid Ihr auf dem laufenden, wir
liefern DIE NEUESTEN INFOS ZUM VISCORP-DEAL

Ob Weihnachtseinkauf oder S]bvester-Kater ngebst Umtauschwiinschen: fiir unliebsame
Geschenke, wir lassen Euch nicht im Schngegestober stehen: HEISSE TIPS FUR
COOLE FEIERTAGE kann demniichst wohl jeder gebrauchen!

Die (am:29. November an den Kiosk) kommende Ausgabe wird also ein
Fest fiir Amigos, und das in doppelter Hinsicht. Noch mehr Grund
zum Feiern wird es fiir all jene Schlaufiichse geben, die den Joker noch heute per Abo
orderni; Sie sparen Geld fiir die Weihnachtskasse, sind vor allen anderen iiber das Neue-
ste rund um den Amiga informiert und erhalten obendrein EXKLUSIV EIN SPIEL-
BARES DEMO DES AKTUELLEN MEGA-HITS ,,CAPITAL PUNISHMENT"!

BEZUGSQUELLEN INSERENTENVERZEICHNIS

Bachler Computersoftware Rushware Amtrade 13 Multimedia Corner 41

BliicherstraBe 24 Bruchweg 128-132 :

Postfach 1113 41564 Kaarst Bachler 81 Multimedia & Design 47

46397 Bocholt : : : :
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Am Siid, 12 Miinchingerstraie 30 :

65451 Kelsterbach 71254 Ditzingen Data House 65 Prolit Studio 51

Tel.: 06107/76060 Tel.: 07156/951212 HP Computer 27 Quicksoft 25

GTI Stefan Ossowskis i

?megbrg lihlenlweg 7 Sy 4 Joker Verlag 24, 26, 29, 55, 61, 73, 85 Wial 65
1 rursel E 33
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Aachener Str. 1004 LiegnitzerstraBe 13 Mallander 2,19,20,21 Poster: ITE

50858 Koln 82194 Gribenzell

Tel.: 0221/9486100 Tel.: 08142/59640 Media Point 61 Poster: Columbia Tristar



Amiga-Power-Schnellversand

Strategiespiele
(alle Amiga)

So1 Fufiballmanager

(nur A500) fir FuBballfans 6.50
S02 Xytronic
Weitraum-Handelsspiel 6.50
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel 6,50
505 Imperium

Strategiespiel um Macht 6,50
$13 Risk
Risiko-Computerversion 6.50
S19 Moria
Fantasy-Grafikabenleuer 6.50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6.50
S25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6.50
526 Battleforce

Kampt der Giganten 6.50
S36 Das Erbe

das Umwelt-Abenteuearspiel 6.50
S41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe! 6.50
S41a Losung zu "Erbe 1+2 6,50
547 Ahoi 2.01

Schiffe versenken 6.50
855 Korn 1.0

Handelssimulation a la Kaiser 6,50
S57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation 6.50
S62 Nukes R'Us

Moderne Risko-Variante! 6.50
Ss8 Tomcat

7 Disketten umfassender Flugsimula-
tor. 2MB und Festplatte erforderlich.
Diskversian aus dem Aminet 35,00

PDAO033

Strategiespiele
Das Paket enthélt

6 Programme:

Feldherr, Kaiser 2
Imperium, Hanse 2, Bull
Run (US-B(‘jr erkrieg) und

Korn (Handelssimulation
im Kaiserstil)DM 25,-

591 German Trucking
Managen Sie eine Lkw-Flotte 10,00
F001 Tom's Imbiss
Imbissmanager-Spiel 6.50

Brett-,Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle Amigo

Backgammon

si8 6,50
827 Mensch drgere ...
Brettspielumsetzung 6.50
$30 Schach 6.50
$34 Gliicksrad 2.0

Bekannles Quizspiel 6,50
548 SuperKniffel

Spannendes Wrfelspiel 6,50
554 Miihle und Dame

2 beliebte Bretispiele 6,50
S56 17+ 4

bekanntes Kartenspiel 6,50
559 Poker

Computerumsetzung des Spiels 6,50
SE0 Skat

beliebtes Kartenspiel 6.50
S64 Kreuzwort 2.00
Amiga-Kreuzwortratsel 6.50
§72 Monopoli

beliebtes Brelispiel 6,50
S73 MahJongg1.5
Amiga-Version des Klassikers  6.50

Klassiker/ Dauer-
brenner (alle Amiga)

S08 Missle Command
Stadleverteidigung 6.50
S17 Flaschbier

Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50
S$53 PowerTetris

Herabtallende Steine ordnen 6,50

s89 Lemminge in Action
Superspiel rund um Lemminge 10,00
S92 StarFlipper

Der Flipperautomat im Amiga! 6.50

Atﬁong(IIIIES(ulle Amiga)

$90 AntWars

Krieg m.bewafineten Ameisen 10,00
F063 DinoGame

6.50

Sportspiele (alle Amiga)

-520 Derby
Galloppersimulation!

529 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband
S44 Bosseln

Ostirisische Nationalsportart.
Hier gilt es, eine Holzkugel
moglichst weit zu werfen

S51 Autorennen
Meistern Sie den Pacours
S58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel!

S75 SkateTribe

Begeben Sie sich auf ein Skale-
board und meistern Sie den

Action mit einem Riesendino

6.50

6,50

6,50

6,50

6.50

Pacours am Miami-Beach. 6.50
S77 18 Holes
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
S78 Wrestling
Spitzengratik/Action (2 Disks) 10,00
S80 Lustige Olympiade 10,00

Joystick-Rubbeln, was das Zeug halt

S83 SkeetShooting
Tontaubenschiefen.

Eine neue Spielidee! 6,50
S84 Hyperball
TipKick-&hnliches Sportspigl 6,50

S85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudermn, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
(2 Disks, nicht A1200) 10,00

StarTrek (a500/2000)

Star-Trek-Pack
bestehend aus S12,65,66
DM 30,00

= 7 Disketten

S12 StarTrek (2)
Spiel (T. Richter) 2 Disks
S65 StarTrek (2) 2 Disks
weiteres Spiel (J. Barber)
S66 StarTrek (3) 3 Disks
dito {(ven E. Gustafson) 15,00

StarTrek (alle Amiga)

586 StarTrek-Action
Ballern Sie durchs Universum
587 AstroTrek N-E-U!
Von der Spielidee her ein ein-
taches Ballerspiel, jedoch in einer
genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein Muf3 fir jeden Enter-
prise-Fan! 6,50

Biiro (alle Amiga)

Enterprise-
10.00

10,00

6.50

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 9312 50 Fax (04777) 9312 52
Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.°°-18.%? u, Fr. - 15.°°Uhr

AO1 Textverarbeitung
MS-Text. eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen far den tagli-

AdB VideoPro

sehr gute Videoverwaltung
A47 Auto Route
Streckenplanung tabellarisch und
grafisch {ab Kick 2.0) 6.50

15,00

chen Bedart 6.50
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fur kleine Betriebe 6.50
A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6,50
A0Z Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6,50

Alo Datei

Universaldatei f. fast alle Zwecks5,50
A25 Briefkopf &Text-ED
Textverabeitung + Adress
A29 AnalyCalc
Tabellenkalkulation m. Buch 15,00

15.00

A36 Kaufmann 1

Rechnung und Kassenbuch .50
A40 DataEasy

Daleiverwaltung mit Buch 15,00
as2z  Super-Textset

Textverarbeitung und ca.300 Muster-
briefe fir alle Gelegenheiten15,00

Heimanwendungen

(alle Amiga)-————
Al14 Musikdatei (Kick 1.3)

verwaltet LP, MC. CD 6.50

Endlich da!
—Steuer

95/96

zur Berechnung der Ein-
kommensteuer 1995 und
der Lohnsteuer 1996. Die

neue Version von Steuer-
soft Eilers jetzt noch gin-

stigert Nur 25,"

A48

Amiga-Atlas

Berechnung der schnellsten und Kkiir-
zesten StraBenstrecke mit grafischer
Auswertung (Kick 2.0) 6.50

A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm £,50
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank 6.50
A28 Access

DFU-Programm m. Buch. 15.00

A31 Road Route V5.5
Streckenplaner fir Deutschland 6.50
A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblattern die
Sie dann verschenken kdnnen!15,00
A43 CD-Pro

CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6.50
A44 APrintAdressverwaltung
und Etikettendruck 6,50

Schulpaket

Das umfangreiche Lernpaket
nicht nur fiir Schiiler. Chemie:
Elemente das Periodensystem;
Mohlekiihledatenbank mit grafi-
scher Darstellung; Physik
ABACUS ein umfangreiches Elek-
troniklernbuch; Sprachen: Voka-
beltrainer fur Englisch, Franzg-
sisch, Latain; Erdkunde: Draw-
map Welkarte mit versch. Funktio-
nen, Landerraten Erdkundequiz;
Mathematik: R.0.M umfangrei-
ches Matheprogramm, MatheAS
Rechentrainer fir Jung und Alt.
Alle aufgefuhrten Lernprogramme
erhalten Sie zum Paketpreis von

(Art-NrPO10)  nur 39,00

Das sollten Sie
wissen!

* Professioneller Service
durch einen der fihren-
den Amiga-PD- und Preis-
wert-Software-Handler

* Schnellversand
mit Fachverstand

* Sicherheit!

Alle Programme werden
auf Viren geprift

* Versand per Postdienst
oder Post-Frachtdienst
(je nach PackchengréBe)
Nehmen Sie IhreSendung
bequem zuhause entge-
gen oder holen Sie bei
Ihrer Postfiliale ab, falls
Sie nicht zuhause sind.

* Zuséatzliche Sicherheit
Ab 100,00 DM ist lhr
Paket autom. versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit
RESY-Zeichen

n27Copy/Crack/

Repair-Set

Das ultimative Paket
fur alle Amiga-Fans!

seo Spiele-Pack3

21 Spiele auf 2 randvollen
Disketten mit Buch

20,- pm

Power- Kopierpro-

gramme und Tools zum Erstellen
von Sicherheitskopien bekannter

Spiele! Dariberhinaus finden

hier eine Vielzahl vonTools zum

Checken und Reparieren von
Disketteten und Festplatten!

Komplett 20,- DM

Sie

T Info-Power Pack
Hier bitte ankreuzen, falls gewlinscht —>|

/ Absender

Spezialanwendungen
(alle Amigas)
Hoe FixDisk
Diskettenretter 10,00

H09 Anti-Virus

mit gedruckter Anleitung 15.00
H12 DOS-Utilities
4 Supertools mit Buch 15.00
H13 Icon Tools

15,00

Icon Designer und Zubehér
H14 MegaD

Super-Directory-Utility. Einfacher Um-
gang mit Shell/CLI (Anfanger!) 15,00

H15 Imploder
Programmpacker mit Buch 15,00
H16 LhA

Bekanntester Packer mit Buch 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00
Emulatoren (alle Amiga)

E01 PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
E02 MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30.00
E14 SID2 + MultiDOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50
e03 C=64-Pack V3.0
Neueste Version unseres Emulator-
packs 190 % aller Programme kon-
nen jetzt geladen werden. Wohl
einmalig 80 C=64-Programme ge-

horen zum Lieferumfang! Fir
alle Amigas 20,00
E09 A500plus-Emulator

bringt WB 2.X -Software auf
alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie kénnen
zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine
AGA-Emulation) 6.50

6,50

El1 VC=20-Pack ! Emulator
und Programme 15,00
.

Programmieren

{alle Amiga)

PO1 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus 15,00
P02 C-Compiler

C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
P03 Basic-Pack

Basic-Compiler, Zubehaor,

Beispiele, Tips &Tricks 15,00

H11 Browser

Workbench fir Programmierer 15,00

Gralis-

L]

Software direkt
und schnell

Post! .~




Amiga-Power-Schnellversand

Heimdruckerei.....

Universaldruckerei fir zuhause!
Gestalten Sie: Briefkdpfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten,Speise-

karten usw. Komplett 35 ,-

2 Super-Textset
Textverarbeitung und ca. 300 Muster-

briefe fir alle Gelegenheiten om1 5,'

ronoro DTP-Bilder-Pack

GRATIS

Info-Power-Pack

Produktinfos

+ Katalogdiskette

+ Anti-Virus-Programm

gmabhéngi von ein einer
estellung??

auBerdem kostenlos:
T-Online-Decoder

Amiga-BTX-Software und
Gutschein far BTX-Antrag™

*) solange der Vorrat reichtl)

Uber 1,000 Kleingrafiken fir Ihre Brief-
kopfe, Vereinszeitungen, Elnladuanen‘
Visitenkarten, Speisekarten usw. Kom-
plett 29,- DM

SVADD1 HObby'FontpaCK

Uber 100 ausgewdhite Amiga-Schriften

101100 Druckertreiber

mit Druckertreiber-Generator

zum Erstellen eigener Treiber.
Das Paket wird
100 ferti
alle Drucker geliefert. Komplett

bereits mit Uber
en Treibern fir nahezu

15,- DM

mit gedrucktem Ubersichtsbuch!
Buch mit Disketten komplett 1 9,90

we ANti-Virus-Set

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzpro-
gramm, das weit mehr als 300 Viren
erkennt (noch nicht mitgerechnet die zahl-
reichen, nur gefinglﬂgi(‘;rveréndeﬂen 5
Mutationen bekannter Viren). Ein MuB fir
jeden Amiga- Benutzer - Das Programm
vernichtet Viren und ist gleichzei ué;
Frahwarnsystem! Komplett mit gedrucktem
Handbuchl Es kénnen zwei fertig
installierte Versionen geliefert werden:

09a fir Amigas ab Kick
2.0 (also auch 1200er) und
HO9b fir Amigas mit Kick 1.3

Jede Version m. Handbuch DM 1 5,'

wr DolmetchE

Leitungsfahiges Uberset-
zun%;spro ramm mit 19.000
Englisch-Vokabeln. Erweite-
rungsdateien bis 50.000 Vo-
kablen

Patrick Pawlowski

Software-Service

Kiefernweg 7 - 21789

Wingst

Tel.
Fax

‘Coupon

Ja! ich bestelle folgende
[ asd Thnem A

Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.°°-18.0°

(04777) 9312 50
(04777) 9312 52

u. Fr. - 15.9°Uhr

(Angabe der Artikel-Nr. genigt!):

Datum:

(Bagahiumg buim Postioton)\

NEU: AGA-Spiele (nor A1200/4000)
Spiele, die speziell die Grafikfihigkeiten des A1200,/4000 nuizen!

1301
1302
1303
1304
1305
1306
1307

1308
1309
1310

1311

Mr. Brownstone eine neue EmerladMines-Umsetzung 6.50
Jinx tolles Puzzlespiel mit Spzitzen Grafik 10,00
Klondike 3 Spitzen-Version des Kartenspiels (4 Disks) Festpl. erf. 20,00
Viper AGA immer langer werdende Schlange / neue Features 6,50
Samurai Showdown Neues Spitzenspiel aus der Rubrik *Prigelgames” 6,50
Step 5 AGA Atemberaubende Tetris-Umsetzung. Einfach super 6.50
Super-Kartenspiele Tolle Umsetzungen von Black Jack (17+4) sowie

Poker. Es konnen Kartenbilder von Klondike benutzt

werden. Lieferung auf 3 Disketten, Festplatte erforderl. 15,00
Battle Duell AGA Panzerspiel mit sehr guten Ten- und Grafikeffekten 6.50
Deluxe PacMan AGA Superneue Umsetzung eines der beliebtesten Spiele 6.50
Malediction 3.0 Super-3D-Dungeon-Spiel in exelenter Ausfihrung mit
mit hohen Anforderungen: FastRAM und 030er CPU 10,00
Breakin Bricks AGA Neue Umsetzung der Breakout-ldee. Festpl. edorderl. 6,50

Programme speziell fir A1200/4000

HOS

1202

A-1200-Runner
Kick-1.3-Emulator

1203 A1200-Startpack

Dieses Programm macht altere Programme lauffahig 10.00
Degrader "degradiernt” lhren A1200/4000 zum A500

Kick 1.4 bringt ebenfalls altere Programme zum Laufen 15,00
Das ideale Paket fir alle A1200-Besitzer
(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikprasentationen,
Spiele, Workbench-Tools, Tips & Tricks

speziell fur den A1200! 39,00
-e -
Programme fiir Festplattenbesitzer (alle Amigas)
HO4 Backup-Set 2 Programme zum Sichern des Festplatteninhaltes
auf Disketten (normal oder HD). Mit Kompression. 15,00
H26 Der Platzmacher EPU 1.4 ist ein Programm der Extraklasse, denn es
ermaoglicht die Verdoppelung Ihrer Festplattenkapazitat
{auch Disketten). Beim Schreiben auf ein mit EPU instal-
liertes Laufwerk werden die Daten komprimiert und beim
Lesen automatisch dekomprimien, ohne daf es der An-
wender bemerkt. 10,00
H29 Reorg organisiert und optimiert Ihre Festpaltte 6,50
H30 Disk Salvage kann geléschle und defekie Dateien reparieren 6,60
H31 PowerCashe beschleunigt den Zugriff auf Ihre Festplatte 6,50
H32 HD Games Installer Installiert folgende Programme auf Festplatte: Aladdin
Alienbreed 2, Assasin, Bodyblows, Bubble & Squeak,
Elfmania, Goal, Isher2, JungleStrike, Rise of Robots,
Rulf & Tumble, Stardus, Superirog, Zool 2 6.50
H33 Security Sichert Ihre Festplatle gegen Fremdzugriffe (z.B. Kinder) 6.50
H34 Multiuser PaBwortschutz fur lhren Computer 6.50
@ . .
Amiga“-PD-&Preiswert-Software vom Profi, | Leerdisketten
sl i sant * 10 stuck 8,90
...shlieBlich solls funktionieren! ,

Zahlungsmdg-
lichkeiten:
Hier % Nachnahme (Bar
Best.-Nr. beim Postboten),
e i Vorkasse (Euro/V-
SiryEgen Scheck, Bargeld),
Jch bogahle per Versandko-
[ 1 Voraushaise sten: Nachnah-
me 10,- (Ausland
WJM: " 4“”.’”4 / 22,-DM), Vorkasse
[ ] H 6,- (Ausland 15,-

I Absender auf

Unterschrift %
(bei Minderjahrigen ein Erziehungsberechtigter’

Riickseite angeben! ¢

TOP 100 - die groe devtsche Public-Domain-Sommlung

100 ausgewihite PD-Programme - die ideale Grundausstattung fur jeden Amiga-Fan. Alle Pro-
gramme sind in der Regel problemlos zu starten und werden, sofern eine Anleitung erforderlich
ist, mit deutschen Anleitungen geliefert {(zum Teil mit der Maus zu bedienende Info-Texte auf Dis-
kette sowie gedruckte Handbicher!). Hier ein kleiner Auszug aus dem Komplettpaket (die Pro-
gramme wurden unter Kickstart 1.3/2.x/3.0 getestet):

DaVinci erstklassiges Malprogramm, Diskkat Diskettenverwaltung, Diskett Etikettendruck,
Disksalv Diskettenretter, Unuversaldatei mit Adressdatei, Musikdatei, Biicherdatei, Video-
datei zum verwalten von Daten aller Art, Biorhythmus erstellt persénliche Biokurven, Verkehr-
stest hilft bei der Fuhrerscheinprilung, Haushaltsbuchfiihrung bringt Ordnung in die Haus-
haltskasse, Texzverarbeitung fur Ihren Schriftverkehr, Gliicksrad 2.0 Variante eines bekannten
Spiels, Mensch érgere... Brettspiel, Schach, Prof.-D-Copy Koplerprogramm, Battle Ship! Schif-
feversenken, Steinschlag Tetris-Variante. Risk Risiko-Spiel, Boot-Intro erstellen Sie eigene
Diskintros, 5 gewinnt Variante eines bekannten Spiels, Lotto-Spiel zieht vielleicht Ihre Gllicks-
zahlen. Videopoker Pokerspiel. Domino1.1 Brettspiel, Printstudio Druckprogramm. Enthalten
sind lerner ein Erdkunde-Lernspiel, ein Englisch-Vokabeltrainer, ein Anti-Virus-Programm
sowie weitere 75 Programme aus den Bereichen Ulillities, Druckprogramme, Spiele, Lernpro-
gramme, Grafikprogramme, Musikprogramme. Anwenderprogramme...

100 Programme mit deutschen Anleitungen. (. ppaooa)
inkl. Diskettenbox statt 99,- jetzt nur 69,~ DM

patibel
entsprechendes Ersatzprogramm aussuchen.

*Funktionsgarantie!

e

zu lhrem

— - -gin Garantie-Zertitikat, das Sie

Und so kénnen
Sie bestellen:

tillen Sie den Bestellcoupon
aus (ideal bej kleineren Be-
stellungen) oder schreiben

Sie uns formlos. Sie kénnen
genauso per Fax bestellen

Mit Inrer Lieferung erhalten Sie
nur bei uns erhalten. Alle Pro-
gramme wurden auf allen Aml%as
getes-tet (natiirlich auch A1200)
und sind entsprechend den An-

gaben lauffahig. Sollte widerer- oder
warten ein Programm nicht kom- | (ufen Sie uns einfach an!
Amiga sein, konnen Sie ein |Mindestbestellwert:’

Amiga ist eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG



